Lisa 3 Ainevaldkond Kunstiained

Uldalused

Valdkonnapéadevus

Kunstiainete valdkonnapadevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi ja
seda jarjekindlalt hoida.

Kunstiainete valdkonnapédevus on universaalne ning valjendub selles, et pdhikooli 16puks
Opilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuriparandiga;

2) loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri valjendusvahendeid,
teadmisi ning meetodeid;

3) motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;

4) moistab muusika ja kunsti osatéhtsust niitdisaegses thiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sonumi edastaja ning vastuvotjana
informeeritult ja Kkriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mida 6pitakse 1.-9. klassini.

Oppeainete nadalatundide jagunemine kooliastmete sees ja 8ppesisu klasside kaupa maaratakse
kindlaks kooli Gppekavas arvestusega, et dpitulemused ning kooliastme I6puks taotletavad
teadmised, oskused ja hoiakud on saavutatavad.

OPPEAINE KUNSTIOPETUS
NIMETUS

OPPEAINE Kunsti 6ppeaine roll on innustada Gppijat avastama ja kasutama oma
KIRJELDUS | vdimeid (sh seni avaldumata voimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning
sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti Gppeaine tugineb
ulesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis on
tanapaeva maailmas edukaks toimetulekuks tahtis igatihele. Kunst toetab
Oppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mistahes
inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete,
kasulike, eetiliste ja vdhemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

I Opilane:

KOOLIASTE

e Kkirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja simboleid oma kogemuse
piires;

e teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;




kavandab lihtsamaid tilesandeid disainis ja loomes kestlikult;

teeb kahe- ja kolmem&dtmelisi téid spontaanselt ning kavandades,
kasutades eri tehnika- ja toovotteid;

kirjeldab lihidalt enda t66d ja tulemust.

T Opilane:

KOOLIASTE

kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja sumboleid oma kogemuse
piires;

teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava,;

kavandab lihtsamaid tilesandeid disainis ja loomes kestlikult;

teeb kahe- ja kolmem®dtmelisi toid spontaanselt ning kavandades,
kasutades eri tehnika- ja to6votteid;

kirjeldab luhidalt enda t66d ja tulemust.

11 Opilane:

KOOLIASTE

anallisib 6petaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi,
jooniseid, skeeme ja simboleid;

kaitub fausilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti
turvaliselt, arvestab visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsust;
rakendab Opetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitodde
vOi disainiobjektide loomisel;

katsetab, julgeb eksida ja t66 kaigus langetada otsuseid dpetaja abiga;
loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi
kunstitoid ja véljapanekuid, uurides ning teadlikult kavandades,
valides ja rakendadesprotsessi kaigus sihiparaselt materjale, tehnika-
ja toovotteid ning kompositsiooni péhimotteid,;

analliisib Opetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka
visuaalseteobjektide) lle, seostades kunste ja kunsti teiste
valdkondadega ningiihiskonna muutustega uldisemalt.

Opitulemused Klassiti

1. klass

2 klass 3.klass

Valjaselgitamine, teadmine,
maoistmine

e Seostab omavahel
raamatuillustratsioone
ja teksti sisu.

e Selgitab endale
tuttavas keskkonnas
(koolis ja klassis)

Valjaselgitamine, teadmine,
maoistmine

e Vordleb marke
(liiklusmérgid, logod,
embleemid, simbolid
jms) omavahel ja
seostab mérgi vorme,
varve, kujutatut margi

Vaéljaselgitamine, teadmine,
maoistmine

e Selgitab popkultuurist
tuttavate tegelaste
(koomiksist, filmist,
animafilmist,
arvutimangust,
reklaamidest,




kasutatavaid marke ja
simboleid ning nende
tahendust.

Nimetab, mida néeb
pildil, ruumilises
teoses,
audiovisuaalses
teoses.

Nimetab, teoses
nahtavaid véarve,
aratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid.
Kasutab vahendeid ja
materjale séastlikult ja
ohutult.

Korrastab enamasti
oma tookoha.

Naitab teoselt autori
nime.

Kirjutab oma téle
nime.

Ksib jaéddvustatavalt
luba enne filmimist
vOi pildistamist.

tahendusega.

Tunneb &ra
tasapinnalised ja
ruumilised teosed.
Nimetab dpitud
tehnikaid ja kunstiliike
(kooli 6ppekavas
Opitulemuste tasandil
konkreetses klassis
tuleks nimetada
tehnikad ja
kunstiliigid, mida
klassis Opetatakse).
Leiab teoses soojasid
ja killmasid toone ning
heledamat ning
tumedamat tonaalsust.
Teab mis on joon ja
pind ning
iseloomustab
erinevaid jooni
vastavalt omandatud
sOnavarale.

Kirjeldab teoses
suurussuhteid ja
objektide paiknemist
(ees,taga, uleval, all
jne)) ning
kolmemddtmelise
teose puhul vormi
uldisemalt (Umar,
kandiline, lapik,
plstine jne) .

Nimetab teoses néhtud
kujundeid ja objekte,
mis meenutavad
tuttavaid kujundeid
(ring, ruut, ristkilik
jne).

Toob néite tegevusest,
kuidas ta asjakohaselt
ja saastlikult
kunstitarbeid kasutab.
Korrastab oma
tookoha.

Eristab lihtsamate

ménguasjade)
visuaalset isikupdra ja
karakterit.

Leiab lihtsamatelt
joonistelt ja
skeemidelt (sh toote
etiketid, pakendid,
dokumendid,
kunstiraamatute
reproduktsioonid)
olulise ja vajaliku
info.

Nimetab dpitud
tehnikaid ja kunstiliike
(kooli dppekavas
nimetada tehnikad ja
kunstiliigid, mida
Klassis Opetatakse)
Nimetab lihtsamaid
ruumi ja litkumise
mulje loomise viise
kahem®&dtmelises
teoses (nt kattumine,
teravus, suurus,
liikuvad poosid,
liilkumise faasid,
Kiirusjooned).
Nimetab pdhivarve ja
oskab segada teisi
varve.

Kirjeldab tarbeeseme
vormi, faktuuri ja
otstarbe seoseid ja
kooskdla.

Kirjeldab skulptuuri
ja/vdi maakunsti teose
suurust, modtmeid,
varvi, ruumi selle
Uumber, vaadeldavust
erinevatest kilgedest,
suurussuhteid ja
materjali lihtsal viisil
omandatud s6navara
piires.

Moistab
kunstivahendite




néidete pohjal
tehislikke ja
looduslikke materjale
(nditeks puit ja
plastik).

Kirjeldab Ghel
otstarbel kasutatavate
esemete peamisi
tunnuseid (naiteks
vorm, suurus, raskus,
Vvarv) ja arvab, mis
materjalist ese tehtud
on.

Kirjutab oma
naitusetdole nimesildi
koos t60 pealkirja ja
muu Opitud infoga.
Leiab
(virtuaal)nditusel
muuseumis, galeriis
vOi koolis teose autori,
pealkirja ja ndituse
pealkirja.

sdéstmise ja
raiskamise tagajargi.
Kirjeldab
kunstivahendite
(nditeks paber, vérv,
savi) kasutamise
erinevaid vBimalusi ja
viise.

Uldistab dpetaja abiga
lihtsamal moel,
millised on
tavaparaselt the ja
sama otstarbega
esemed (vorm,
materjal). Opilane
oskab anda sellele ka
lihtsama selgituse.

Ei tee digitaalkujutiste
salvestamise ja
edastamisega kellelegi
kahju.

Plaanimine ja ideede
arendamine; loomine

o Teeb enamasti

Plaanimine ja ideede
arendamine; loomine

Plaanimine ja ideede
arendamine; loomine

aktiivselt kaasa nii
oma initsiatiivil kui
etteantud ulesandeid.
Rakendab teoste
loomisel dpetaja abiga
lihtsamaid
kunstitehnikaid
(monotlupia,
puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell,
guass,
varvipliiatsitehnika,
savi vOi plastiliini
voolimine jms) ja
vahendeid.

Véljendab enda
kogemuse piires
motteid, tundeid ja

e Rakendab kahe- ja

kolmemdotmeliste
teoste loomisel Gpetaja
abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid
(taimetrikk,
sérmemaal, kuulimaal,
akvarell, pointillism,
voolimine, ruumiline
paberitdo jms),
vahendeid enamasti
isikupérasel viisil.
Jargib enamasti 6pitud
t06- ja ohutusvotteid.
Mérkab thel ja samal
otstarbel kasutatavaid
esemeid, tuvastab
nendest oma lemmiku
ning péhjendab oma

e Rakendab kahe- ja

kolmemaodtmeliste (sh
digivahendid) teoste
loomisel omandatud
kunstitehnikaid
(nditeks varvi
pritsimine, erinevate
materjalide trikk,
diatlitipia, paberbatika,
kollaaz, foto,
ruumikunst,
dekoratsioon jms),
vahendeid isikuparasel
viisil ning
kombineerib neid
omavahel
(segatehnika, PVA-
liimiga joonistamine,
ruumiline maal,




kogemusi oma
kunstitoodes.

valikut. Selgitus:
Soovime arendada
teadlikkust isiklikest
ja subjektiivsetest
eelistustest.

e Arutleb ja seostab
varve tekkinud
muljega (nditeks miks
Kirjutavad Opetajad
tavaliselt punase
vérviga ja miks on
keelumark punane) ja
valib esemele selle
otstarbega sobiva
varvitooni.

prugikunst jms).

e Jargib Opitud t66- ja
ohutusvotteid.

e Viljendab métteid,
tundeid ja kogemusi
oma kunstitdodes
isikupéra vaartustades.

e Arvestab lihtsama
tarbeeseme loomisel
kindla kasutaja
vajadustega.

e Toob oma kogemuse
pinnalt néiteid
erinevatest igapaeva
valikutest, oma
eelistustest ja nende
erinevatest
tagajargedest.

e Esitab visuaalselt
(teos, video,
infoplakat,
animatsioon, koomiks,
mdistekaart jms)
erinevate igapéeva
valikute tagajérgi.

Refleksioon, analtis ja
kriitika

e Kirjeldab
visuaalteosel néhtavat
(nimetab aratuntavaid
esemeid, olendeid,
kujundeid, vérvid; mis
see on, mida ma
néen?)

e Kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid -
mida nahtu mulle
meenutab, mis siin
pildil toimuda voiks?

e Kirjeldab etteantud
kusimuste toetudes
oma t66 valmimise
protsessi - mida ja

Refleksioon, analtis ja
kriitika

e Kirjeldab enda ja
teiste loodud
visuaalteosel nahtavat
Opitud sOnavara
kasutades - nimetab ja
kirjeldab teostel
néhtavat - mis see on,
mida ma nden ja
milline see on (Kui
suur, millise kujuga,
mis véarvi, milliseid
jooni, pindasid, vorme
markab, kuidas need
paiknevad?)

e Kirjeldab kisimustele
toetuses enda ja teiste
loodud visuaalteose

Refleksioon, analtis ja
kriitika

e Kirjeldab enda ja
teiste loodud
visuaalteosel nahtavat
- nimetab, kirjeldab ja
anallusib
visuaalteoseid
(naiteks mis see on,
mida ma nden, milline
see on, kus see asub,
kust seda kdige parem
vaadata on, kuidas
saad aru, et objekt
liigub, kuidas
tekitatud ruumi mulje,
millisest materjalist,
milline faktuur jne)

e Kirjeldab visuaalteose




kuidas ma tegin,
milliseid vahendeid
kasutasin? Mida to6o
tegemisel nautisin?
Millised raskused
tletasin?

Kirjeldab etteantud
kusimustele toetudes
valminud t66d - mida
ma oma to6s naen?

vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid,
motteid ja tundeid -
mida nahtu mulle
meenutab? Mis teoses
toimuda vdiks? Mis
mind nii arvama
paneb? Millist
meeleolu see teos
minus tekitab?
Kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes
enda t6d valmimise
protsessi - mida ma
tegin, kuidas tegin,
milliseid vahendeid
kasutasin? Mida ma
protsessi kaigus
Oppisin?

vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid,
motteid ja tundeid,
meeleolu, toob néiteid
ja vordleb, p6hjendab
oma arvamusi - mida
nahtu mulle
meenutab? Mis teosel
toimuda vdiks? Miks
ma nii arvan? Millist
meeleolu see teos
minus tekitab? Miks?
Kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes
enda t6d valmimise
protsessi - mida ma
tegin, kuidas tegin,
milliseid vahendeid
ma kasutasin? Miks
tahtsin just neid
vahendeid kasutada?
Mida protsessi kéigus
Oppisin?




Oppesisu

Ainesisu
teemavaldkonnad

Oppesisu ja mdisted

VISUAALNE
KIRJAOSKUS

Igapéevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, simbolid, sildid, liiklusmargid, kaardid, tabelid ja
infograafika, dpikute illustratsioonid, multifilmid ja arvutiméngud,
méanguasjad, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste
vaateaknad, veebikeskkonnad

Raamatuillustratsioon, koomiks ja piltjutustus

Koomiksi tegelane ja karakteri disain (olulisemad tunnused, seos
tegevuse ja iseloomuga)

Teksti, tabelite ja illustratsioonide kiiljenduse pohimdtted (pealkirja,
kuupdéeva, autori, pildiallkirja ja teksti paigutamise tldised tavad ja
pdhimdtted).

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipShimdtted
Baaselemendid:

Kahemdotmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv
Kolmem@dtmeline: vorm, pind, varv, ruum

Kompositsioonip8himotted: kontrast, litkumine, riitm, proportsioon,
tasakaal, m66tmed

Kompositsiooni Kirjelduseks: suurem, véaiksem, Uhesuurused, ees, taga,
ldahemal, kaugemal, uleval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel, &ares,
ldhedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: sirge, kover,
laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, imar, munajas,
sile, kare, krobeline jne

Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine

Varvinimetused primaar- ja sekundaarvarvide piires
Varvitemperatuur: soojad ja kilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise péhimotted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, lilkumise faaside
kujutamine, litkumist mérkivad jooned koomiksites.




Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon,
disain, arhitektuur

KunstiZanrid: portree, maastik, natiitirmort, animalistika...
Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Eri stiilidest kunstiteoste ndited kogu kunstiajaloo piires (nt Vana-
Egiptuse seinamaal, Antiik-Kreeka vaasimaalid. Modernistlik
maalikunst (impressionism, post-impressionism, fovism, kubistlik
natudrmort), maakunst, 6kokunst, popkunst...)

Skulptuur vdi monument (avalikust ruumist).
Tasapinnaline kunstiteos koolist vdi lahiimbrusest.

Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara hulgast.

KUNSTITEHNIKA
D JA
LOOMINGULINE

Kunstitehnikad ja stiilid

monotiilipia, puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass,
varvipliiatsitehnika, savi voi plastiliini voolimine, taimetrikk,

ENESEVALJEND N . o o -
US sdrmemaal, kuulimaal, akvarell, pointillism, voolimine, ruumiline
paberitdd, diatiiiipia, paberbatika, kollaaz
Digitaalsed joonistus-, foto- ja animatsioonitehnikad
Kunstiteooria
Primaar- ja sekundaarvarvid
Etikett
Naituset6d nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi)
DISAIN JA Disaini baaselemendid

DISAINIPROTSES
S

Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal (tarbeesemete puhul, graafilises
disainis ja visuaalkultuuris laiemalt), mass

Disainiprotsessi osad

e Uurimine, véljaselgitamine, probleemi méarkamine, info
kogumine
e V0Oimaluste sdnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

Disainiprotsessis kasutatavad idee visualiseerimise tehnikad
e Moodboard, mdistekaart, plakat

Tarbeesemed ja levinumad materjalid




Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile...

Eseme, materjali v0i varvi otstarve, funktsionaalsus

Kasutusmugavus
KUNSTI, Ohutus ja saastlikkus
KULTUURI JA . . . .
UgISKUOUN N,i Tdovahendite ohutu ja sééstlik kasutamine
SEOSED Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale

Tdovahendite ja kunstimaterjalide Gige séilitamine

Autorsus ja autoridigused

Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer

Teos: maal, joonistus, video, skulptuur...

Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise hea tava
Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea kaaslane)

Tdovahendite ja todkoha korrastamise Giged toovotted

Hindamisel lahtutakse dppimisele seatud eesmargist ja hinnatakse seda, mida on dpetatud,
rakendades nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist, mida esitatakse nii
sOnaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena.

Diagnostiliselt hinnates selgitatakse valja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased
vaararusaamad ning eriomased dpiraskused, et kavandada edasist dppimist ja Gpetamist.
Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise véimaldamiseks
kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme. Hindamisvahendi ja -viisi valik
sOltub seatud dppe-eesmarkidest ning eeldatavast dpitulemusest. Kunstiainete
valdkonnapadevuse omandamisel on 6ppe jooksul oluline roll kujundaval hindamisel,
mis toetab Gpilase eneseusku ja innustab teda oma v@imeid arendama.

Kujundava hindamise kaudu saab dpilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja
kirjalikku tagasisidet oma dpitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kilgede ja
arenguvdimaluste kohta. Kujundava hindamise rakendamist toetab 6ppeolukorras tehtud
t60de Opilasepoolne dokumenteerimine néiteks kavandite, jooniste, dpimapi, blogina
vms. Kunstiainetes vaartustatakse harjutamist.

Opitulemuste saavutamise toetamise korval keskendutakse kujundava hindamise valtel
jargmistele aspektidele:



1. loovuse arengu toetamine (probleemide markamine, motete voolavus ja paindlikkus,
originaalsus, probleemilahendamisoskused, refleksioon);

huvi ja nii 6ppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavdtu toetamine;

isikliku sideme loomine ainega ja isikupérase valjenduslaadi otsimine;

sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Kokkuvotvalt hinnatakse tldjuhul 6ppeperioodi vdi mahuka Gppeteema I6pul, lahtudes
Oppest kui tervikust ja taotletavatest dpitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel
vOib olla sbltuvalt to6 mahust erinev kaal. Hindamiskriteeriumid loob Opetaja Gpilasi
kaasates kooli kehtestatud hindamisjuhiste pohjal.

o rw N

Opitulemused 11 kooliastmes
Véljaselgitamine, teadmine mdistmine
Il kooliastme 16puks Opilane:

1) rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid 6petaja ning enda valikul
(teabegraafikat: silte, kaarte, infograafikat; Gpikute illustratsioone, (multi)filmide ja
arvutimangude pildilist kulge, reklaami linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste vaateaknaid,
internetikeskkondi, ehitatud keskkondi, esemelist tdnapéeva ja parimuskultuuri);

2) kasutab olulisemaid 6pitud kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

3) kéitub naitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii voi
virtuaalnaituse moistmiseks vajaliku info;

4) moistab sééstlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

5) mérkab, kirjeldab ning motestab nludisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete ning hoonete
erinevusi;

6) méarkab ning kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme vdi ruumi/hoone suuruse, vormi, materjali
ja otstarbe vahel,

7) rakendab autorsuse wldisi pdhim6tteid ning kujutiste salvestamise ja jagamise head tava.
Plaanimine ja ideede arendamine
Il kooliastme 16puks Opilane:

1) lahendab Gpetaja esitatud probleemi, l&bides kdiki disainiprotsessi etappe ning toetudes
Opetaja juhendamisele ja etteantud materjalidele;

2) kavandab enda idee vdi teose; teab, et kavand on dldistatud, tlevaatlik ja visandlik.
Loomine

Il kooliastme 16puks Opilane:



1) loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamd6tmelisi kunstitdid spontaanselt ning

uurides ja kavandades;

2) teeb Opetaja abiga pohjendatud valikuid dpitud kunstitehnikate ja toovotete, materjalide ning
kompositsioonip6himdtete hulgast.

Refleksioon, analtids ja kriitika

Il kooliastme 16puks Opilane:

1) analutsib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) tle isiklikult
positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning tihiskonna muutustega

dldisemalt;

2) selgitab ja analliusib 6petaja antud kiisimustele toetudes oma t66d, tuues esile téokaigu ning
pdhjendades oma tehtud sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid;

3) annab kaasdppijatele toetavat tagasisidet Gpetaja pakutud vormis; pdhjendab oma arvamust.

Opitulemused Klassiti

4 klass

5.klass

6.klass

Valjaselgitamine, teadmine,

maoistmine

e Loeb lihtsamaid kaarte
ja pohiplaane
(maakaarti ja hoone
(Klassiruumi) plaani,
sisekujunduse kavand)
seostades kujutatut
reaalse ruumiga.

e Viib kokku dpitud
kunstniku ja tema
teose.

e Teab kahemdotmelise
kujutamise (lisaks
eelnevalt dpitule
akvarell) lihtsamaid
baaselemente (punkt,
joon, pind, hele-
tumedus, varv) ja
kompositsiooni
pohimotteid (tasakaal,

Valjaselgitamine, teadmine,

maoistmine

e Tunneb draeri
Kirjaslisteeme ja
seostab neid eri
kultuuridega
(foneetiline Kiri,
piltkiri, rooma ja
araabia numbrid, gooti
Kiri, tinavakunsti
stiliseeritud tag’id).

e Kasutab olulisemaid
kunstimadisteid (nt
kunstnik, arhitekt,
skulptor, animaator,
looming, maalikunst,
animatsioon,
skultptuur jne) Ghe
kunstnikuga seoses.

e Teab jargmisi
mdisteid: arhitektuur,

Valjaselgitamine, teadmine,

maoistmine

e Kirjeldab
visuaalkultuuri
ilminguid, naiteks
reklaami linnaruumis
ja meedias, riietust,
kaupluste vaateaknad,
e-poe vaated.

e Rakendab eakohaselt
teabegraafikat.

e Teadvustab Opetaja
abiga oma digitaalset
jalajélge.

e Tunneb &ra ja nimetab
varaste kdrgkultuuride
ajaloolisi
kunstiteoseid (nt
koopamaal, amulett,
puramiid, tempel,




kattumine, teravus,
suurus) ning rakendab
neid dpetaja abiga
enda idee
edasiandmisel;

Teab
kolmem6dtmelise
kujutamise lihtsamaid
baaselemente ja
kompositsiooni
pdhimatteid (suurus,
mdbtmed, varv ja
materjal) ning
rakendab neid Gpetaja
abiga enda idee
edasiandmisel;
Mérkab ja kirjeldab
Opetaja abiga
tarbeeseme suurust,
vormi ja materjali
selle otstarbe ja
kasutatavuse aspektist

sisearhitektuur,
tootedisain,
tarbekunst, abstraktne
kunst. Kaadriplaanid:
uldplaan, keskplaan,
suur plaan, detail.
Karakter, taust,
esiplaan, tagaplaan.
Koloriit.

Teab kahemddtmelise
kujutamise tahtsamaid
baaselemente
(tegelased/karakterid,
objektid ja
taust/keskkond) ja
kompositsiooni
pdhimatteid ( lisaks
Opitutele ka dominant,
koloriit).

Teab
kolmem®&dtmelise
kujutamise (skulptuur,
installatsioon, ready-
made) lihtsamaid
baaselemente ja
kompositsiooni
pdhimdatteid
(suurussuhted, ruum
teose Umber,
vaadeldavus
erinevatest kiilgedest).
Madistab Gpitud ndite
pdhjal mdne toote
keskkonnamdoju.
Vordleb nludisaegse
ja ajaloolise
tarbeeseme (nditeks
kohvitermos ja
oOlletoop) erinevusi ja
sarnasusi ning
analliusib kuidas
tarbeeseme

skulptuur, amfiteater
jms).

Teab mdisteid:
Triukigraafika,
graafiline disain,
tlpograafia, kirjatidp,
kalligaafia,
stsenograafia.
Tekstuur, ritm,
tsentraalperspektiiv,
varvusperspektiiv,
mass, dominant,
proportsioonid,
kaadriplaanid, tempo,
pudnt, stiliseerimine.
Kaitub néitusel
turvaliselt ja asjalikult
ning leiab enamasti ise
muuseumi, galerii voi
virtuaalnéituse
madistmiseks vajaliku
info.

Teab kahemddtmelise
kujutamise (lisaks
eelnevalt dpitule
digitaalne joonistus
vOi maal), tahtsamaid
baaselemente (lisaks
varem Opitutele ka
tekstuur) ja
kompositsiooni
pohimotteid (lisaks
Opitutele ka thtsus ja
mitmekesisus, ratm,
ruumiillusioon ( nt
kattumine,
tsentraalperspektiiv,
varvusperspektiiv,
teravus,
liikumisillusiooni
tekitamine objektide
vOi kehade puhul)




funktsionaalsus on
arenenenud.

ning rakendab neid
Opetaja abiga enda
idee edasiandmisel;
Teab
kolmem®&dtmelise
kujutamise (néit
installatsioon,
tootedisain,
lavakujundus,
arhitektuurimakett)
pohilisi baaselemente
(valgus, mass) ja
kompositsiooni
pohimdtteid
(dominant,
proportsioonid) ning
rakendab neid Gpetaja
abiga enda idee
edasiandmisel;
Rakendab kunstitdo
loomisel dpetaja abiga
ajalise (4D)
kujutamise (video,
animatsiooni jne)
tehnikaid ja
pohivatteid
(kaadriplaanid, kestus,
tempo, tegevuspaik ja
tegelased,
sissejuhatus, puant).
Visualiseerib tihte
oma
tarbimisharjumust
(nditeks kiisimuse abil
“Millele kulub minu
taskuraha”).

Motestab lihtsamal
tasemel ajaloolise ja
kaasaegse
ruumikeskkonna
(naiteks
koolikeskkond filmis




“Kevade” ja oma kool
vOi kilapood ja
supermarket)
erinevusi selle otstarbe
ja kasutatavuse
aspektist.

Markab ja kirjeldab
ruumikeskkonna
suurust, vormi ja
materjalikasutust selle
ruumikeskkonna
otstarbe ja
kasutatavuse aspektist.
Selgitab oma loodud
digitaalkujutiste
avalikustamisega
seotud tagajargi ja
ohtusid.

Plaanimine ja ideede

arendamine

Plaanimine ja ideede

arendamine

Plaanimine ja ideede

arendamine

Tuvastab kisimusi
kasutades lihtsamaid
probleemi tagamaid
(miks, millal ja kuidas
see probleem esineb ja
kuidas see probleemi
puudutavaid osapooli
mojutab).

Sonastab enne to6le
hakkamist, mida
kavatseb teha, mis
vahendeid ja materjale
kasutab ja kuidas
kujutab.

Loob lihtsa visandliku
joonise enne
kolmemddtmelise t66
loomist.

Enne varvide
kandmist t6ole
katsetab neid eraldi
paberil.

Rakendab abijooni
portree loomisel

Loob kunstitéod,
uurides ja analliusides
teemaga seotud
allikaid ning
kavandades enda
ideed ja
kombineerides
allikatest leitut ja oma
ideid omavahel.

Tuvastab
disainiprotsessis
osapooled keda
Opetaja etteantud
probleem puudutab
selleks, et luua
probleemi
lahenduspakkumine.
Tuvastab erinevaid
uurimisviise kasutades
probleemi tagamaid
(miks, millal ja kuidas
see probleem esineb ja
kuidas see probleemi
puudutavaid osapooli
mdojutab) probleemi
lahenduspakkumise
loomise eesmérgil.




e Sonastab probleemi
vOimalikud pdhjused.

e Seab Opetaja abiga
ldhtetlesande ja
tegevusplaani.

e Selgitab vilja
osapoolte, keda
probleem puudutab,
hinnagu
lahenduspakkumisele
ja arvestab seda
lahenduspakkumise
arendamisel.

e Vormistab
lahenduspakkumise.

e Kasutab
neljamddtmelise teose
kavandamisel dpetaja
abiga storyboardi voi
fotosid ja lthikest
stsenaariumit.

e Rakendab abijooni
figuuri ja
tsentraalperspektiivi
kujutamisel.

e Leiab ideid
praktilisteks toodeks
iseenda elust ja teistest
Oppeainetest.

e Kavandab ideid,
kuidas parandada
elukeskkonda.

e Teab, mis on kavand
ning tunneb
kavandamise
pohimdtteid ja
eesmarke ning oskab
rakendada teadmiseid
lihtsama kavandi
loomisel.

Loomine

Loomine

Loomine




Rakendab kahe- ja
kolmemddtmeliste (sh
digivahendid) teoste
loomisel dpetaja abiga
lihtsamaid
kunstitehnikaid (nt
maal, joonistus,
kollaaz, grataaz,
frotaaz, mosaiik,
monotudpia, foto,
origami,
modelleerimine jms)
ja vahendeid
isikupérasel viisil ning
jargib nende loomisel
Opitud to6- ja
ohutusvétteid.

Oskab luua
vabavaralises
programmis
lihtsamaid
neljamddtmelisi toid
(animatsioon, video)
Opetaja etteantud
teemal ja
juhendamisel.
Arvestab kunstitoode
loomisel eelnevalt
omandatud

kompositsiooni

Rakendab kahe- ja
kolmemdo6tmeliste (sh
digivahendid) teoste
loomisel
kunstitehnikaid (nt
makett, segatehnika,
kollaaz, korgtriikk,
joonistus, maal, foto
jms) ja vahendeid
isikupérasel viisil ning
jargib nende loomisel
Opitud t66- ja
ohutusvotteid.

Loob teose
spontaanselt, ilma
planeerimata.

Loob teose eelnevalt
uurides, kavandades ja
ideid kombineerides.
Kavandab ja loob
vabavaralises
programmis
neljamddtmelisi toid
(animatsioon, video)
Opetaja abiga.

Valib kahe Opetaja
pakutud kunstitehnika,
toovotte voi
kompositsioonipShim

Otte vahel ja

Rakendab kahe- ja
kolmemddtmeliste (sh
digivahendid) teoste
loomisel
kunstitehnikaid (nt
modelleerimine,
voltimine, makett,
joonestamine jms),
vahendeid isikupérasel
viisil ning tunneb
eelnevalt dpitud
kompositsiooni
pdhimdtteid ( nt
uhtsus ja
mitmekesisus,
tasakaal, ritm,
dominant, koloriit,
proportsioonid jms)
,ning oskab neid
teadlikult valida.
Pakub ise teemasid
ning teostamise
vOimalusi enda huvide
ja loomingu
valjendamiseks
(spontaanselt).

Loob enda teose
teadlikult uurides ja
analliusides

teemapdhiseid




lihtsamaid
pdhimatteid.
Rakendab eelnevalt
Opitud kunstitehnikaid
ja toovotteid ning
materjale péhjendatult
ja Opetaja abiga.
Rakendab autorsuse
uldisi pdhimatteid
(viitab autorile
suuliselt voi
kirjalikult) ning
kujutiste salvestamise
ja jagamise head tava
(viitab kasutatud
allikatele oma

Kirjalikes t6odes).

pdhjendab oma
eelistust.
Rakendab 6pitud
kahem®&dtmelisi
kujutamise
baaselemente ja
kompositsiooni
pdhimotteid Opetaja
abiga enda idee
edasiandmisel;
Rakendab &pitud
kolmem®ddtmelise
kujutamise
baaselemente ja
kompositsiooni
pohimdtteid rakendab
neid dpetaja abiga
enda idee
edasiandmisel;
Rakendab loomisel
digivahendeid
(telefoni kaamera,
digijoonistuse
rakendused jms).

materjale (nt
raamatud, 6pikud ja
muud infoallikad)
ning kavandades enda
ideed ja
kombineerides neid
omavahel (nt kavandi
detailide, foto ja
joonistuse,
tasapinnaliste ja
ruumiliste objektide
kombineerimine).
Tunneb
neljam6dtmeliste
t00de teostamise
etappe ja voimalusi
ning kavandab ja loob
vabavaralises
programmis
neljamddtmelisi toid
(animatsioon, video)
enamasti iseseisvalt.
Kombineerib kahe- ja
kolmemaodtmelisi
elemente
digiloomingus.
Tunneb vabavaraliste
programmide Ghiseid
tooriistu ja oskab neid

uurides enamasti




iseseisvalt erinevates
olukordades
rakendada.

e Valib omaidee
teostamiseks
(vajadusel dpetaja
abiga) sobiva
véljendusvahendi
kdigi Gpitud
valjendusvahendite, sh
digivahendite hulgast;

e Loob Opetaja abiga
teostest ekspositsiooni

(vBib ka virtuaalse)

Refleksioon, analtiis ja
Kriitika
e Kirjeldab enda ja
teiste visuaalteoste
olulisemaid tunnuseid
(tehnikat, vormi,
varvi, kompositsiooni,
meeleolu, sisu
elemente) vastavalt
ulesandele;
e Vordleb kunstiteoste,
arvutiméangude,
animatsiooni voi filmi

meeleolu ja atmosfééri

Refleksioon, analtds ja
kriitika
e Kirjeldab ja mé&testab
visuaalteose
olulisemaid tunnuseid
(tehnikat, vormi,
varvi, kompositsiooni,
simboleid, meeleolu,
sisu elemente)
vastavalt tlesandele
Opitud sdnavara piires;
e Selgitab 6petaja antud
kisimustele toetudes
oma tooprotsessi,

tuues vélja tookaigu

Refleksioon, analtis ja
kriitika
e Kirjeldab ja métestab
visuaalteose
olulisemaid tunnuseid
(tehnikat, vormi,
varvi, kompositsiooni,
simboleid, meeleolu,
sisu elemente)
vastavalt tlesandele
Opitud sBnavara piires.
e Leiab kunstikultuuri
seoseid muude
valdkondadega nii

ajaloost kui




(ruumilisus, vérv,
valgus, heli, montaaz).
Selgitab 6petaja antud
kisimustele toetudes
oma tooprotsessi
(Millise teema valisin?
Milliste
t06vahenditega oma
t06d tegin? Mis oli
kdige keerulisem?
Millega olen kdige
enam rahul?);

Annab kaasOppijatele
toetavat tagasisidet
Opetaja pakutud
vormis
(tunnustusmargid,
suuline vai kirjalik
lUhike tagasiside
“Mulle meeldib,

kuidas sa...”)

ning pohjendades oma
tehtud valikuid (Mida
said teada oma teema
kohta teistest
allikatest? Milliseid
motteid kasutasid?
Mida muutsid voi
lisasid juurde?);
Annab klassikaaslaste
teostele tagasisidet,
pdhjendab enda
arvamust; (Raagi, mis
sulle teise t60s
meeldib? Too esile,
mis ndudis kdige
rohkem pingutust

kaaslase t00s)

tdnapdevast, tuginedes
teistele Gppeainetele,
kirjandusele,
populaarkultuurile ja
isiklikule kogemusele.
Analliisib stiliseeritud
kujundeid ja
stimboleid kasutavaid
visuaalkultuuri teoseid
(nt logosid, vappe,
digitaalseid ikoone).
Analidsib dpetaja
antud kisimustele
toetudes oma teost ja
tOOprotsessi, tuues
esile tegevuste
omavahelised seosed

ja jéreldused.

Oppetegevused 11 kooliastmes

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Tekstide lugemine; info (tekstid, pildid, multimeedia) otsimine teavikutest ja internetist
(bpetaja annab eakohased allikad ette, samuti ka juhtndérid sobiva info leidmiseks).
Intervjuude ja dokfilmide vaatamine; naitusekulastused (ka virtuaalselt); dpetaja
koostatud esitlused ja loeng; vestlused loomemajanduse valdkonna inimestega.

Saadud teabe alusel: kiisimustele vastamine, selgitamine, vordlemine, kokkuvdtete
tegemine, olulisema eristamine, motte- ja mdoistekaartide koostamine, esitluse
koostamine; info kogumine portfooliosse; dpimappi vOi visandiraamatusse.

Saadud teabe alusel arutlemine.




e Saadud teabe ja mdistmise rakendamine loomisel.

e Disainiprotsess: dpetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Opetaja otsustab
klassi vBimekusest lahtuvalt, kui tapselt piiritletud probleemi ta ette annab. Probleem
vOiks olla kindlasti valdkonnast, ms on Opilasele tuttav. Ka sihtgrupp on dpetaja
madratud.

o Sihtrihma kaasamine
o Info otsimine,

Plaanimine ja ideede arendamine

e Idee leidmise ja arendamise Gppetegevused:

o Mitmekilgsete ja loovat lahenemist vdimaldavate stiimulite (naiteks t66 teema)
andmine dpetaja poolt. Loovust arendavad teemad, millele ei ole valmislahendust
vOi stereotliupset lahendust.

o harjutused erinevate stiimulite kasutamiseks (isiklik seos, paevakajalistest teemast
lahtuv, suvaline sisend e. random input)

o Info kogumise ja idee laiendamise meetodid: info-otsing, mottekaart, omaduste
reastamine.

o ldee valik: néiteks originaalsuse vdi ebatavalisuse alusel.

Idee sGnastamine ja laiendamine: idee sBnastamine 5 lausega, visuaalide leidmine
maérksdnade juurde. Erinevate véljundite (visandite) loomine ideele.

o Kujutamislaadi valik, meediumi valik, moodboard.

Kujutamise elementide (simbolid, kujundid, kujutised, varvid, objektid,
tegelased) otsimine (pildiotsing, simboolika vélja selgitamine) ja valik
e Visandamine (joonistus, visandlik maal, prototlup, arvutis loodud 2d visand). Arutelud
visandlikkuse ja visandi otstarbekuse teemadel. Krokiide ja kiirkrokiide harjutamine.
e Plaanimine:

o 2-modtmelise t66 kavandamine: visand, materjalide néidised ja valiku
pdhimdtted, vahendite ja tehnikate katsetused (nn téoproovid) ja valiku
pdhimdtted, formaadi valik ja selle pdhjendamine. Kogu protsessi v6ib
dokumenteerida porfoolios, visandiraamatus, dpimapis.

o 3-modtmelise t66 kavandamine: 2-mddtmeline visand, materjalide, vahendite ja
tehnikate néidised, katsetused ja valiku phimdtted. Kogu protsessi vaib
dokumenteerida porfoolios, visandiraamatus, Gpimapis.

o 4-modtmelise t60 kavandamine: stsenaarium, storyboard. Olenevalt sellest, kas
tegu video voi animatsiooniga: vottepaikade, naitlejate /nukkude /karakterite,
rekvisiitide, heli valik.

o Protsessi kavandamine

e Disainiprotsess: dpetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Ka sihtgrupp on
Opetaja mééaratud.

o Ressursside planeerimine,

o Lé&hteulesande sdnastamine

o Toote, teenuse, sekkumise voi prototiiibi arendamine



Loomine

e Valikuvdimaluste lle arutlemine. Valikute pdhjendamise harjutamine (Sobis paremini,
sest....; Annab mu ideed paremini edasi; Ndeb huvitavam vélja; Tahtsin teiste toddest
erineda; Tahtsin jargi proovida jne)

e To0le pealkirja panemine.

e Kahemddtmeliste to6de loomine (Gpetaja voi Opilaste valitud tehnikates). Lisandub foto.
Vdimalusel vBib teostada keerukamaid trikitehnikaid (monotlipia, diatliipia).

e Kolmemdotmeliste todde loomine. Installatsioon kéepérastest materjalidest. Ready-made.
Maketi loomine. Vdib teha origamit. Kui on keraamika tegemise vdimalus, siis seda on
hea teha ka I6imingus t66dpetusega.

e Neljamdotmeliste teoste loomine Gpetaja abiga ja iseseisvalt. Video, animatsioon,
performance. Lihtsate animatsiooni- ja videottotlusrakenduste kasutamine
nutiseadmetes. Heli ja pildi sobitamine.

e Visuaalkultuuri objektide loomine. Siin tasub lahtuda sellest, millised visuaalkultuuri
objektid on noortele olulised ja tdhendusrikkad. Néiteks vdivad need olla rdivad, ehted,
arvutimangud, enda sotsiaalmeedia kuvand, automaatselt tehtud kritseldused, toidu
valimus jne. VOib luua marke, logosid, skeeme, tage, allkirja, Kirjattitipe, emotikone;
kujundada teadlikumalt oma vihikuid, konspekte vdi visandiraamatut. VVdimalusi on
[6putult.

e Disainiprotsess: Opetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Ka sihtgrupp on
Opetaja maaratud.

e Toote, teenuse, sekkumise vdi protottdbi loomine.

e Teose saateteksti kirjutamine
Ekspositsiooni loomine koostoos

Refleksioon, analtids ja kriitika

Lisaks I kooliastme refleksiooniklimustele saab Il kooliastmes jatkata suuremat uldistust
ndudvate kiisimustega.

e Eneseanallisi ja refleksiooni harjutamine t66 tegemise ajal ja peale tooprotsessi 16ppu
Opetaja antud kisimuste abil.

e Naiteks: Kolbi mudeli ainetel: Mis tunnis toimus? Kuidas ma ennast tunnen? Mida ma
Oppisin? Millega dpitu seostub? Kuidas ma Opitut saan kasutada?

e Mis on 3 uut asja, mida téna teada sain? Milliste varasemate teadmiste vdi kogemustega
see seostus? Mis motted mul veel peas ringlevad seoses sellega?

e Kuidas mulle kdige rohkem meeldib 6ppida kunstitunnis? Mis nduab kdige rohkem

pingutust?

Mida oma t60 juures kdige rohkem hindad?

Kuidas saad iseloomustada oma 6ppimist sel perioodil?

Mis laadi kunstiga sulle meeldib tegeleda?

Mida kaaslaste t60 juures kdige rohkem hindad?



e Leia oma toost kdige rohkem erinev t60 ja too vélja selle vahemalt tiks positiivne

omadus?

e Leia kaaslase t60, kus on palju pingutatud. Tunnusta kaaslast pingutuse eest.
e Leia klassist moni originaalne lahendus tlesandele. Miks sa just selle t66 valisid?
Kunstiteose anallitisi meetodite praktiseerimine:

o Kes on t00 autor?

Kuidas on teos tehtud (kunstiliik, kasutatud materjalid)?

Milliseid meeli t60 kaasab (ndgemine, haistmine, kompimine, kuulmine)?
Mis on t60 pealkiri?

Kirjelda teost dpitud mdisteid kasutades (tehnika, varvid, vorm, médtmed,
kompositsioon)

Mis tundeid see t00 tekitab?

Mida see t60 sinule ttleb? Mis paneb sind nii arvama?

Kas see teos jutustab lugu?

o Mis teemaga see t006 tegeleb?

o O O O

o O O

e Disainiprotsess: Opetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Ka sihtgrupp on

Opetaja méé&ratud.

o Toote, teenuse, sekkumise voi prototiitibi katsetamine
o Toote, teenuse, sekkumise voi prototiilibi mdju tuvastamine ja kaardistamine
o Uude arenduststklisse sisenemine

Oppesisu 11 kooliastmes

Ainesisu teemavaldkonnad

Oppesisu ja mdisted

Visuaalne kirjaoskus

Igapéevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, sumbolid, sildid,
liiklusmérgid, kaardid, tabelid ja infograafika,
Opikute illustratsioonid, multifilmid ja
arvutimangud, méanguasjad, reklaam
linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste
vaateaknad, veebikeskkonnad

PBhiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand
Karakter, keskkond

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimotted

Baaselemendid:

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, varv

Kolmemddtmeline: vorm, pind, varv, ruum,




mass, materjal

Kompositsioonipdhimdtted: kontrast,
liilkumine, ritm, proportsioon, tasakaal,
uhtsus, médtmed, dominant, réhutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
vaiksem, tihesuurused, ees, taga, lahemal,
kaugemal, tleval, all, kérval, paremal,

vasakul, keskel, aéres, lahedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, imar,
munajas, sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, varvus- e
Ohuperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise p&himdtted:
kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid,
liilkumise faaside kujutamine, litkumist
mérkivad jooned koomiksites.

Varviteooria: Koloriit. Varvinimetused
primaar ja sekundaarvarvide piires.
Varvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Neljamddtmelise teose baaselemendid:
kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narratiiv
e lugu

Kaadriplaanid: ldplaan, keskplaan, suur
plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made, installatsioon,
trikigraafika, graafiline disain, tiipograafia,
Kirjatulp, kalligraafia, stsenograafia.

Kunstizanrid: portree, natiirmort,
linnavaade, maastikuvaade, interjo6rivaade
Kujutavus: figuraalne, abstraktne




Kunstitehnikad ja loominguline
enesevaljendus

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotilpia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus,
kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikigraatika,
graafiline disain, tlipograafia, kirjatlup,
kalligaafia, stsenograafia

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént)

Etikett

Néituset6o nimesilt (autori nimi, klass, teose
nimi, t66 tehnik, t66 mdddud, aasta, juhendav
Opetaja)

Disain ja disainiprotsess

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain
Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbija
Uurimine, véljaselgitamine, probleemi
méarkamine ja sbnastamine, info
kogumine
Lahteulesanne
Vdimaluste sdnastamine, ettepanekute
tegemine, kavandamine

e Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile...




Kavandamine ja visualiseerimine
Kavand, visand, skits, krokii, abijooned

Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni
diagramm, varvikaart,

Idee sGnastamine
Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja
kunstnikud

Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator,
sisearhitekt, disainer, illustraator

Kunstiajalugu

Kirjastisteemid eri ajastutest ja kultuuridest
(foneetiline Kiri, piltkiri, rooma ja araabia
numbrid, gooti Kiri, tinavakunsti stiliseeritud
tag’id)

Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised,
koopamaalid, megaliitiline arhitektuur)

Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia,
Egiptus)

Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas
(templiehitus, teatrid, skulptuurid,
monumendid)

Keskaja kunst Eestis (kirikud, linnused,
Tallinna vanalinn)

Moisaarhitektuur
Taluarhitektuur

Parimuskultuur

Kunst ja kultuur thiskonnas

Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, saastlikkus, digitaalne
jalajélg, digiprigi, téovahendite saastlik
kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad




Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid,
kunstilritused, néitused, kunstnikuvestlused ja
kohtumised

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine

111 kooliastme dpitulemused ja 6ppesisu

Opitulemused
Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine
I11 kooliastme 18puks dpilane:

1) analutsib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ja simboleid

suhtluses;

2) uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude tausta;

3) leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse allikakriitiliselt;
4) kasutab peamisi kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

5) kéitub kultuurikeskkondades reeglite jargi (vajaduse korral oskab reeglid valja selgitada)

ning saab iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja sindmuse kogemisega hakkama;
6) teab, mida kujutab endast disain ning kuidas t66tab disainer;
7) mdistab vormide ja varvide subjektiivsemaid ning universaalsemaid tdéhendusi;

8) teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning oskab teiste autorite teoseid ja nende osi kasutada

oma uurimist6ds voi loomes nii, et tegevus ei riiva autori digusi.

Plaanimine ja ideede arendamine

I11 kooliastme I6puks dpilane:




1) oskab arendada oma ideed, l&htudes eesmargist;

2) markab ja kirjeldab igapaevaelu probleeme, mida lahendades labib kdik disainiprotsessi

etapid;

3) rakendab uurimismeetodeid Gpetaja abiga.

Loomine
I11 kooliastme 18puks dpilane:

1) loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamd6tmelisi kunstitdid spontaanselt ja

pdhjalikult uurides ning teadlikult kavandades;

2) valib loomeprotsessis sihiparaselt materjale ja tehnikavétteid ning rakendab toovotteid ja

kompositsiooni pShimdtteid;

3) oskab rihmaliikmena luua Uhistoddest tervikliku véljapaneku ja esitleda teost publikule.

Refleksioon, analtids ja kriitika
I11 kooliastme 18puks dpilane:

1) analutsib teost (Ulesehitus ja vorm, tahistavus, peamised sumbolid, kontekst), leiab erinevaid
tdlgendusvdimalusi ja vaatepunkte, p6hjendab neid tdole tuginedes ning kasutab kunstist

raékides oskussGnavara;

2) leiab seoseid thiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tanapéevast, tuginedes teistele

Oppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile ja meediale;

3) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna voi disaininaidete esteetilisi, funktsionaalseid

ning 6koloogilisi aspekte;

4) selgitab oma t66d ning valitud t6okaigu ja sdnumi vBimalikke teisi vBimalusi; péhjendab

sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid,;

5) kuulab kaas6ppijate seisukohti, pdhjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet ning

aktseptib eriarvamusi.



Opitulemused klassiti

7. klass

8.klass

9.klass

Valjaselgitamine, teadmine,
maistmine

e Kirjeldab digitaalseid
keskkondi, hindab
digitaalse keskkonna
turvalisust ja
eakohasust

e Leiab internetist
lihtotsinguga infot
kunstnike, kunstiteoste
vOi ajastute kohta,
kasutab internetis
tapsustatud
pildiotsingut.

e Tutvustab eri
disainivaldkonna
(nditeks tootedisain,
digitootedisain,
teenusedisain,
to0stusdisain,
graafiline disain,
sotsiaalne disain jne)
esindaja tegevust.

e Tuvastab
visuaalkultuuris
levinumaid
varvikasutusega
seotud tavaparasid
(néiteks hooaegadega
seotud varvid
riidemoes).

Véljaselgitamine, teadmine,
maoistmine

e Kasutab info
leidmiseks sOnastikke
ja entsuklopeediaid,
nii raamatutena kui
digitaalseid
andmebaase.

e Otsib tedlikult
erinevatest
infoallikatest
vajalikku
informatsiooni ja toob
esile detailid ning
tahtsamad punktid.

Véljaselgitamine, teadmine,
maoistmine

e Seostab eri
ideoloogilisi
simboleid vastava
ajastuga ja teab nende
tdhendust.

e Arutleb erinevate nii
kaasaegsete kui
ajalooliste
ideoloogiliste
simbolite rolli le
tanapédeval

e Seostab kunstnikku ja
kunstiteost selle
loomiskeskkonnaga,
leides ja tbendades
oma téhelepanekuid.

e Leiab kunstiteose
omadused, mis
valjendavad nii
loomise keskkonna
kui kunstniku ideid

e Kiilastab iseseisvalt
kunstinditust voi-
sindmust ning kaitub
seal reeglite kohaselt.

Plaanimine ja ideede

arendamine

e Leiab oma teose jaoks
ideid paevakajalistest
vOi ajaloosuindmustest.

e Kasutab idee

Plaanimine ja ideede

arendamine

e Leiab oma teose jaoks
ideid 1&bi
eneserefleksiooni.

e Rakendab dpetaja

Plaanimine ja ideede

arendamine

e Rakendab teiste
autorite teoseid oma
t00 lahtepunktina.

e Rakendab dpetaja




leidmiseks ja
laiendamiseks
meetodeid (nait.
ajurtinnak, suvaline
sisend, omaduste
reastamine, info
otsimine)

Teeb t60
kavandamisel
kirjalikke ja
visuaalseid markmeid.
Kavandab enda teose,
pakkudes vahest valja
ka erinevaid
lahendusvdimalusi.
Teab, et kavand on
uldistatud, tlevaatlik
ja visandlik, ning
rakendab seda
teadmist toOprotsessis.
Markab ja kirjeldab
teda Umbritsevaid
probleemolukordi.
Tuvastab erinevaid
uurimisviise kasutades
probleemi tagamaid
(miks, millal ja kuidas
see probleem esineb ja
kuidas see probleemi
puudutavaid osapooli
mdjutab).

Uurib naiteid kuidas
on sama voi sarnast
probleemi varasemalt
lahendatud.

Tutvub erinevate
uurimisviiside (naiteks
vaatlus, intervjuu,
kusitlus, enesekohase
paeviku pidamine ja
analtiiisimine,
uurijapéeviku
pidamine ja
analiitsimine)
vOimalustega.

abiga ideede
genereerimise ja
laiendamise/arendamis
e meetodeid
(kombineerimismaatri
ksid, referaat idee
tausta uurimiseks).
Loob storyboardi
joonistades voi
digivahendeid
kasutades.

Markab ja tuvastab
igapéevaelu
probleemi, mis teda
kdnetab.

Seab lahtellesande ja
tegevusplaani.
Kavandab dpetaja
abiga ja rakendab
sihipéraselt Ght
uurimismeetodit
(naiteks vaatlus,
intervjuu, kisitlus,
enesekohase paeviku
pidamine ja
anallisimine,
uurijapéeviku
pidamine ja
anallisimine).

abiga keerulisemaid
ideede laiendamise /
arendamise meetodeid
(nditeks Osborni
kisimustik).

Teab ideede
selekteerimise
meetodeid (nditeks
s6elumine klsimuste
abil, plussid,
miinused)

Sonastab oma teose
kontseptsiooni.
Kasutab kavandamisel
mitmekesiseid
meetodeid (nait
visandid, skeemid,
asendiplaanid,
maketid, varvi- ja
materjalinaidised,
t0Getapide
Kirjeldused).




Loomine

Opilane teab, et
isikupérasus on
vaadrtuslik ja pluab
luua omapéraseid
kunstitoid tuues esile
enda individuaalsust ja
huvisid.

Loob kahe-, kolme- ja
neljamddtmelisi (sh
digikunst) kunstitoid
spontaanselt
(kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja
neljamddtmelisi
kunstitoid uurides ja
kavandades.
Kavandab ja arendab
enda ideid enne teose
loomist, kombineeri
erinevatest ideedest
tervikliku lahenduse.
Valib loomeprotsessis
sihipéraselt materjale
ja tehnikavétteid ning
rakendab t6ovotteid ja
kompositsiooni
pohimdtteid enamasti
teadlikult vGi dpetaja

abiga.

Loomine

Loob kahe-, kolme- ja
neljam&dtmelisi (sh
digivahendid)
kunstitoid
spontaanselt
(kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja
neljamddtmelisi
kunstitoid enamasti
teadlikult uurides ja
kavandades.

Laiendab enda ideed
kavandamise
protsessis, katsetab
erinevaid tehnilisi
vBimalusi ja toob esile
idee arenguetapid.
Valib loomeprotsessis
sihipéraselt materjale
ja tehnikavétteid ning
rakendab t6ovotteid ja
kompositsiooni

pdhimatteid teadlikult.

PBhjendab tehnika voi
meediumi valikut
toetudes oma
sonumile voi ideele.
Rakendab

neljamddtmelise teose

Loomine

Loob kahe-, kolme- ja
neljam&dtmelisi (sh
digivahendid)
kunstitoid
spontaanselt
(kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja
neljamddtmelisi
kunstitoid teadlikult
uurides ja kavandades.
Valib loomeprotsessis
sihipéraselt materjale
ja tehnikavdtteid ning
rakendab t66votteid ja
kompositsiooni
pdhimatteid teadlikult.
Pakub valja
ekspositsiooni voi
naitusepinna koha
kooliruumis ning
pdhjendab enda
valikut ja visiooni.
Loob ndituse
kaasteksti, etiketid
(autori nimi, t66
nimetus, tehnika jms)
ja esitluse viisi.
Tekitab

kahemddtmelises




Leiab oma t66
eksponeerimiseks
koha, kus see on hasti
vaadeldav.

Tunneb loomingu
esitlemise péhimdtteid
ja suudab teha
publikule esitamiseks
ettevalmistustoid

Opetaja abiga.

loomisel
(animatsioon., video,
etendus, performance)
narratiivi,
sissejuhatust ja puénti
(I6iming
Kirjandusega).

Oskab Gpetaja abiga
ridhmaliikmena luua
uhistoodest
véljapaneku.

Toetab t06 pealkirjaga
oma sdnumit voi
ideed.

teoses vabalt valitud
vahenditega ruumi-
illusiooni.

Rakendab
kolmem®&dtmelises
teoses valgust,
Umbritsevat ruumi ja
materjali (vOi muid
Opetaja
Ulesandepustituses
esitatud elemente voi
pdhimdtteid) oma

sOnumi edastamiseks.

Refleksioon, analtiis ja
kriitika

Analiilsib tarbeeset
funktsionaalsuse,
okoloogilisuse ja
esteetilisuse aspektist.
Selgitab enamasti oma
t06d ning valitud
tookaigu ja sdnumi
voimalikke teisi
voimalusi.

Kirjeldab teose ainest,

meediumi ja vormi.

Refleksioon, analtds ja
kriitika

Analliisib teost
(Ulesehitus ja vorm,
tahistavus, peamised
simbolid, kontekst).
Analtiisib ruumilist
keskkonda
funktsionaalsuse,
okoloogilisuse ja
esteetilisuse aspektist.
Pdhjendab valdavalt
oma t60 sisulisi,
uurimuslikke voi

loomingulisi otsuseid

Refleksioon, analtis ja
kriitika

Mdtestab
disaininaiteid
funktsionaalsuse,
okoloogilisuse ja
esteetilisuse aspektist.
Pdhjendab oma t66
sisulisi, uurimuslikke
vOi loomingulisi
otsuseid ja
eksponeerimise
valikuid.

Kirjeldab, analusib,

tdlgendab ja hindab




ja eksponeerimise
valikuid.

Kuulab kaasOppijate
seisukohti, p6hjendab
enda arvamust, annab
toetavat tagasisidet
ning aktseptib

enamasti eriarvamusi.

kunstiteoseid (nende
ainest, meediumi,
vormi ja konteksti).
Uurib teose loomise
konteksti — sotsiaalne
kontekst, ajalooline
taust, pohjuslik
keskkond, milles

kunstiteos loodi.

Oppetegevused 111 kooliastmes

Véljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Tekstide lugemine, info (tekstid, pildid, multimeedia) otsimine teavikutest ja internetist,
Intervjuude ja dokfilmide vaatamine, nditusekilastused (ka virtuaalselt), Opetaja koostatud
esitlused ja loeng, intervjueerimine, vestlused loomemajanduse valdkonna inimestega.
Saadud teabe alusel: visuaalteose kirjeldamine, kiisimustele vastamine, selgitamine, seostamine,
vordlemine, kokkuvdtete tegemine, motte- ja moistekaartide koostamine, teabe visualiseerimine
infograafika abil, esitluse koostamine, tervikteksti kirjutamine (essee, artikkel, slinopsis, saatetekst
vms), naitusepéeviku pidamine, info kogumine portfooliosse, 6pimappi voi visandiraamatusse.
Saadud teabe alusel arutlemine.Saadud teabe ja mdistmise rakendamine loomisel
Uurimine

Disainiprotsess:

Probleemi tuvastamine Sihtrihma tépsustamine, sihtgrupi kirjeldamine, sihtrihma kaasamine

Info otsimine.Probleemi tapsustamine
Plaanimine ja ideede arendamine

Idee leidmise ja arendamise Gppetegevused:

Harjutused erinevate stiimulite kasutamiseks (isiklik seos, paevakajalistest teemast l&htuv,
igavikulisest teemast l&htuv, suvaline sisend e. random input, 6ppeainest vdi monest
inimtegevuse valdkonnast l1&htuv stiimul)

Info kogumise ja idee laiendamise meetodid: info-otsing, mottekaart, omaduste reastamine,



erinevate stiimulite kombineerimine.

Idee valik: originaalsuse, ebatavalisuse, eesmargi jms alusel.

Idee sdnastamine ja laiendamine: idee sdnastamine 5 lausega, visuaalide leidmine mérksdnade
juurde, SCAMPER-meetod. Erinevate valjundite loomine ideele.

Kunstilise kujundi (metafoori) valik, kujutamislaadi valik, meediumi valik, moodboard.
Kujutamise elementide (simbolid, kujundid, kujutised, varvid, objektid, tegelased) otsimine
(pildiotsing, assotsiatsioonide kasutamine, simboolika vélja selgitamine, kujundite voi kujutiste
kombineerimine) ja valik.

Visandamine (joonistus, visandlik maal, prototidp, arvutis loodud 2d v6i 3d visand). Krokiide ja
kiirkrokiide hajutamine. Visualiseerimise ja visuaalse kokkuvdtte harjutused.

Plaanimine:

2-modtmelise t60 kavandamine: visand, materjalide ndidised ja valiku pdhimdtted, vahendite ja
tehnikate katsetused (nn t6dproovid) ja valiku p6himdtted, formaadi valik ja selle p6hjendamine.
Kogu protsessi vBib dokumenteerida porfoolios, visandiraamatus, Gpimapis.

3-modtmelise t60 kavandamine: 2-mddtmeline visand, 3-mddtmeline visand, materjalide,
vahendite ja tehnikate néidised, katsetused ja valiku pdhimotted. Suuruse, eskponeerimiskoha ja
valgustuse valik ja phimdtted. Kogu protsessi v6ib dokumenteerida porfoolios,
visandiraamatus, 6pimapis.

4-modtmelise t60 kavandamine: stsenaarium, storyboard. V0ttepaikade, nditlejate /nukkude
Ikarakterite, rekvisiitide, heli visandid, ndited ja valik.

Protsessi kavandamine

Disainiprotsess:

Ressursside planeerimine, parameetrite tuvastamine, mojude planeerimine

Léhteulesande sdnastamine

Toote, teenuse, sekkumise voi prototulibi arendamine

Uurimisprotsessi kavandamine juhendaja abiga.

Loomine

e Valikuvdimaluste tle arutlemine. Valikute pdhjendamine (Annab paremini edasi mu

ideed; Tahtsin originaalset l&henemist)



e Teoste loomine kontseptsiooni alusel.

e Kahemddtmeliste teoste loomine teadlikumalt valikuid tehes. VV6tta aega
planeerimisprotsessiks ja ideeloomeks. Tehnikate kombineerimine. Arvutigraafika ja
digimaal.

e Kolmemdotmeliste teoste loomine teadlikumalt valikuid tehes. Materjalide
kombineerimine ja leidlik kasutus. Vormide vdtmine kooli vBimalusi kasutades.

e Kohaspetsiifiline installatsioon. Kineetiline skulptuur vdi installatsioon. Prototulpide
loomine fudsilises keskkonnas voi 3-d programmis.

e Neljamdotmeliste teoste loomine: kavandatud ja komponeeritud videokunsti teos voi
animatsioon. Voib teha grupitdona, jagades rollid analoogselt nagu péris elus (rezisoor,
stsenarist, kunstnik, storyboardi joonistaja, animaator, operaator, helirezisdor, monteerija,
valgustaja, kostutmikunstnik jne)

e Teatri vOi muu etenduskunsti teos koostoona ja I6imituna teiste ainetega.

e Visuaalkultuuri objektide loomine. Siin taub lahtuda sellest, millised visuaalkultuuri
objektid on noortele olulised ja tdhendusrikkad.

e Disainiprotsess

e Toote, teenuse, sekkumise vdi prototiiibi loomine

e Essee, referaadi vOi teose saateteksti kirjutamine.

e Tervikliku ekspositsiooni loomine ja selle esitlemine publikule.

Refleksioon, analtids ja kriitika

e Eneseanalliusi ja refleksiooni harjutamine t66 tegemise ajal ja peale td0protsessi 16ppu
Opetaja antud kusimuste abil Néiteks: Bortoni mudeli ainetel: Mida ma tegin, et sellesse
punkti jouda? Mis mind aitas ja takistas? Mida ma veel saan tulevikus teha?

e Kaaslaste t60 analliisimiseks vdib niud monel juhul kasutada ka kusimusi, mis mdeldud
kunstiteoste analliusimiseks. (vormianaluls, ikonograafiline analiitis) Tasub lisada alati
maoni positiivset tagasisidet vdimaldav kisimus.

e Kunstiteose analuitisi meetodite praktiseerimine:

Vormianaliisist lahtuvad kiisimused:




Milline ja miks on just selline kompositsioon, materjal, tehnika, vorm, kuju, joon, Vérv,
ritm, proportsioon, pind, stigavus, heletumedus, fookus, koloriit, perspektiiv? Mis on

eespool, mis tagapool? Mis suurem, mis vdiksem? Mida on rohkem, mida véhem? Kas
teoses on korduvaid elemente (joon, varv, vorm, muster)? Mida tdpsem ja detailsem on

erialane sbnavara, seda tdpsemalt on vdimalik teost Kirjeldada.

Stiilianaliitsist 1ahtuvad kisimused:

Autorikeskselt: Milline on autori isiklik stiil? Kas see teos on tema jaoks tudpiline voi
erandlik? Mille jargi tunneme autori stiili dra? Kas autor kuulub suurema stiili voi
rihmituse alla? Kas ja kuidas autori k&ekiri on muutunud elu jooksul?

Teosekeskselt: Kas teose vorm vastab mdnele stiilile? Mis tapsemalt loob stiili (nt
pintslitdo, varvi- ja materjalikasutus jne)? Kas ekspositsioon v3i vormistus vastab stiilile?
Kas see teos annab stiili kohta uut infot? Kas tehnika on tudpiline voi erandlik? Kas
kujutatud teema ja stiil on omavahel seotud? Kuidas valitud kujutamisstiil réhutab teema

olulisi omadusi, tahendusi voi meeleolu?

Biograafilisest meetodist lahtuvad kiisimused:

Kuidas on autori elulugu mdjutanud tema loomingut? Milline oli tema haridus, véljadpe,
elu- ja tootingumused, suhted vdimude (kuninga, Kiriku, valitsusega) ja publikuga? Kas ja
kuidas ndeme autori t6odes viiteid tema elukohale, perekonna ajaloole, tema kogemustele

ja l&bielamistele?

Ikonograafilisest analiiisist lahtuvad kiisimused:

Mida on kujutatud? Mille jargi selle &ra tunneme, milliseid atribuute, stimboleid ja
allegooriaid on kasutatud? Mida kujutatud objektid tahendavad selles kontekstis? Mis
neile annab sellise tahenduse? Millised tahendused kujutatul on laiemalt?Milliste
tekstidega (sh teised kujutised) on kujutatu seotud? Kas see on tavaparane kujutamisviis,

st kas on teisi samattubilisi pilte v6i on see erandlik?



Oppesisu 111 kooliastmes

Ainesisu ja teemavaldkonnad

Oppesisu ja mdisted

Visuaalne kirjaoskus

Igapéaevane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid,
digitaalsed arhiivid,
sotsiaalmeediaplatvormid.

Ideoloogilised simbolid erinevates
kultuurides.

Nuddisaegsed margid ja simbolid.

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipdhimotted

Kahemd@dtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, vérv

Kolmem®&dtmeline: joon, vorm, pind, vérv,
ruum, mass, materjal, dimensionaalsus
(reljeef, skulptuur, maakunst)

Kompositsioonipbhimdtted: kontrast,
liilkumine, ritm, proportsioon, tasakaal,
Uhtsus, médtmed, dominant, réhutus

Kompositsiooni Kirjelduseks: suurem,
vaiksem, Uhesuurused, ees, taga, lahemal,
kaugemal, tleval, all, kérval, paremal,
vasakul, keskel, aares, lahedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
Kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, Umar,
munajas, sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, varvus- e
ohuperspektiiv

Varviteooria: Koloriit. Varvinimetused
primaar ja sekundaarvarvide piires.
Varvitemperatuur: soojad ja kiillmad toonid

Ruumiillusiooni loomise p6himdtted:
kattumine, teravus, suurus




Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid,
liilkumise faaside kujutamine, litkumist
maérkivad jooned koomiksites.

Neljamddtmelise teose baaselemendid:
kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narratiiv
e lugu, tegevuspaik, tegelased

Kaadriplaanid: tldplaan, keskplaan, suur
plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made, installatsioon,
triikigraafika, graafiline disain, tlpograafia,
Kirjatulp, kalligraafia, stsenograafia.

Kunstizanrid: portree, natliirmort,
linnavaade, maastikuvaade, interjoorivaade
Kujutavus: figuraalne, abstraktne

Kunstitehnikad ja loominguline
enesevaljendus

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus,
kollaaz, korgtriikk, akvarell, triikigraatika,
graafiline disain, tlpograafia, kirjatlup,
kalligaafia, stsenograafia

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént)

Etikett

Néitusetoo nimesilt (autori nimi, klass, teose
nimi, to0 tehnik, t66 méddud, aasta, juhendav
Opetaja)

Disain ja disainiprotsess

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne varv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus




Disaini liigid
Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain
Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbija
Uurimine, véljaselgitamine, probleemi
markamine ja sdnastamine, info
kogumine
Léhteulesanne
Vdimaluste sdnastamine, ettepanekute
tegemine, kavandamine

e Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile....

Kavandamine: kavand, visand, skits, krokii,
abijooned

Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni
diagramm, varvikaart,

Idee sGnastamine
Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja
kunstnikud

Info leidmine

Google’i pildiotsing
(Veebi)entsuklopeediad ja andmebaasid
Kunstiajalugu

Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti
ja romaani kirikuarhitektuur,
linnusearhitektuur. Ehitusplastika, vitraazid,
illumineeritud kasikirjad. Relikviaarid.

Islami kunst: moseearhitektuur, késikirjad,
ornamendid.

Viikingite arhitektuur ja kunst, randhdimude




kunst (ornament, metallit6o).

Renessansskunst Itaalias. Korgrenessansi
kunstnikud (Leonardo, Raffael,
Michelangelo).

Barokk-kunst Euroopa dukondades

Klassitsism: valitsushooned Euroopas ja
Ameerikas

Realism maalikunstis

Modernism 19. sajandi I6pu maalis
(impressionism, postimpressionism,
simbolism, juugend).

Maailmanaditused ja tehnoloogia areng.

NuUdiskunst vastavalt aktuaalsetele
teemadele, kohalikele naitustele vdi loodud
teostele.

Kunst ja kultuur Ghiskonnas

Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed
Konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja
Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, saastlikkus, digitaalne
jalajélg, digiprigi, téovahendite saastlik
kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid,
kunstilritused, néitused, kunstnikuvestlused ja
kohtumised

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine




MUUSIKA
Oppeaine kirjeldus

Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ja kultuurilisi
tdekspidamisi. Muusikadpetuse kaudu luuakse vdimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse ja
avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti
ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse dpilaste sotsiaalkultuurilisi
vadrtushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusika®petuses tahtsustatakse:

1) thislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist valjendust ja edasikandjat;

2) loomingulist enesevéljendust;

3) Opilase loova ja kriitilise mGtlemise arengu toetamist;

4) dpilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fusilise ja
emotsionaalse tasakaalustamise vOimalusena;

5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute kujunemisel,
6) dppija huvi ja isikupéra.

Muusika 6ppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pilliméng, muusikaline liikumine,
omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning 6ppekaigud.

Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse dpilastes jargmisi osaoskusi:

1) laulmine,

2) pilliméng,

3) muusikaline liikumine,

4) omalooming,

5) muusika kuulamine.

Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline enesevaljendus, millega arendatakse dpilase
isikupéra, omandatakse oskused ja teadmised Uksi ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks
enesevaljenduseks.

Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova ja
harmoonilise isiksuse kujunemiseks. Rilhmas vdi tksi 6ppides arendatakse suhtlemis- ja
koostdooskust, tksteise kuulamise oskust, thtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja
tundetarkust ning juhitakse Opilaste enesehinnangut ja 6pimotivatsiooni.

Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust.



Omalooming on seotud lihtsate kaasmangude, saadete, ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide,
muusikalise liikumise ja tekstide loomisega, mille kaigus luuakse véimalused muusikalise
eneseviljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks. Omaloomingulises
tegevuses rakendatakse ja kinnistatakse muusikateadmisi ja -oskusi.

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tahelepanu, analutsivéimet ja vordlusoskust.
Muusikaloos tutvustatakse muusika véljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete ning
omandatakse kultuuriloolisi teadmisi.

Muusikalise Kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja lugemise
oskust, mida omandatakse musitseerides ja mis loob eeldused muusika teadlikumaks
madistmiseks. Muusika vdimaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja kujundada elukestvat
harrastust.

Oppekaigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad
Opilaste silmaringi ja muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja maailma
kultuuriparandist ning nende rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh
popkultuurist).

Muusikadpetuse lahutamatu osa on kooli kontserdielus osalemine, et Gpilased omandaksid
kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka korraldajana. Muusikadpetust kavandades ja korraldades
leitakse tunnivélise loometegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid,
kontsertide jm esinemiste kavandamine, td6toad jms)

Kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

| kooliaste

Opilane:

1) tunneb r6dmu laulmisest ja pillimangust, omaloomingust ja muusikalisest litkumisest ning
muusika kuulamisest;

2) saab esmase hislaulmise ja koorilaulu kogemuse ning pillimédnguoskused;

3) kuulab keskendunult muusikat, enda ja kaaslaste muusikaesitusi ning avaldab selle kohta oma
arvamust;

4) méangib loomeideedega ning katsetab musitseerimisel erinevaid muusika véljendusvahendeid;
5) rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi muusikategevustes, sh muusikalist
kirjaoskust (helivéltused, riitmid ja pausid:



VLW IIE==

2- ja 3-osaline taktimdot; JO- ja RA-astmerida, JO-v6ti; muusikalised oskussdnad vastavalt
valitud teemadele).

Il kooliaste

Opilane:

1) tunneb r6dmu nii iseseisvast kui ka tihisest muusikategevusest ja vaartustab musitseerimist;
2) teadvustab ja hindab oma muusikavdimeid, arendab neid muusikategevustes —laulmises,
pillimangus, omaloomingus ja muusikalises litkumises;

3) kuulab stivenenult Eesti ja teiste rahvaste muusikat ning arutleb muusika tle;

4) osaleb aktiivselt muusikaloomes, katsetab oma ideid erinevates muusikategevustes ja
sobivates digikeskkondades, on pusiv lahendusi otsides;

5) suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, pdhjendab ning analiitisib oma arvamusi ja
valikuid;

6) mdistab enda seotust Eesti kultuuriparandiga ja vaartustab laulupidu;

7) mérkab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri
rahvuskultuuridesse;

8) leiab muusikainfot eri teabeallikatest ning kéitub vastutustundlikult virtuaalmaailmas;

9) vaartustab loojat ja loomingut ning on teadlik autoridigusest;

10) véartustab teadmisi ja oskusi muusikategevustes, rakendades muusikalist
kirjaoskust (helivaltused, riutmifiguurid ja pausid:

JRJLBNzE==
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taktimdodud 2/4, 3/3, 4/4, C ja eeltakt;

duur-, moll-helilaad, helistikud C-a, G-¢, F-d;

muusikalised oskussdnad vastavalt valitud teemadele).

111 kooliaste

Opilane:

1) huvitub muusikast kui kunstiliigist, vaartustab muusikat ning muusikategevust kultuuri ja
igapaevaelu rikastajana;

2) teadvustab muusika voéimalusi vaimse, fulsilise ja emotsionaalse tasakaalu loomisel,;



3) osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos teistega, vastutab enda tegevuse eest rihmas
(Klassis, kooris, ansamblis);

4) arendab loomeideid muusikalise enesevéljenduse kaudu: katsetab ideid muusikategevustes,
leiab lahendusi esile kerkinud probleemidele, hindab isikupéra ja erinevaid lahendusi ning on
pusiv ja jarjekindel;

5) tunnetab ja rakendab liikudes muusika karakterit ja valjendusvahendeid,

6) véartustab kodukoha ja Eesti muusikapérandit ning niiudismuusikat, on traditsioonide
edasikandja laulja ja/voi pillimangijana ning osaleb laulupidudel;

7) teadvustab muusikat kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, vaartustab kultuurilist mitmekesisust;
8) tegutseb eetiliselt ja ohutult (sh autoridigust arvestades) nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades, suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia loodud keskkonnasse;

9) valib endale meeleparase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab
seda kaaslastega;

10) teadvustab, et teadlikuma musitseerimise aluseks on muusikaline kirjaoskus, mille hulka
kuuluvad helivaltused, ritmifiguurid ja pausid:

V)L OB b
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kaheksandiktaktimd6t laulurepertuaarist tulenevalt; Gihe vétmemargiga helistikud ja repertuaarist
tulenevalt kahe votmemargiga helistikud; bassivoti repertuaarist tulenevalt; muusikalised
oskussdnad vastavalt valitud teemadele;

11) mdistab, kuidas huvi muusika vastu ning muusikaoskused vdimaldavad kujundada sellest
elukestva harrastuse vdi elukutse.

1 kl ainekava muusikadpetuses
Eesmargid

Opilane 1) tunneb rddmu laulmisest ja pillimangust, omaloomingust ja muusikalisest liilkumisest
ning muusika kuulamisest; 2) saab esmase thislaulmise ja koorilaulu kogemuse ning pilliméngu
oskused; 3) kuulab keskendunult muusikat, enda ja kaaslaste muusikaesitusi ning avaldab selle
kohta oma arvamust; 4) méngib loomeideedega ning katsetab musitseerimisel erinevaid muusika
valjendusvahendeid; 5) rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi muusikategevustes, sh
muusikalist kirjaoskust (helivéltused, riitmid ja pausid: 2- ja 3-osaline taktimdot; JO- ja RA-
astmerida, JOvOti; muusikalised oskus



Opitulemused

Musitseerimine: laulmine, pillimang, muusikaline liikumine, muusikaline omalooming Laulmine
Opilane: 1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba tooni ja selge diktsiooniga iiksi,
ansamblis voi kooris; 2) véljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu; 3) laulab eakohaseid
laste-, méngu- ja mudellaule, regilaule, kaanoneid, eesti ja teiste rahvaste laule; 4) laulab peast
kooliastme tihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Mu koduke* (A. Kiis), ,,Tasa,tasa” (Wirkhaus);
lastelaulud ,,Lapsed, tuppa®, ,,Teele, teele, kurekesed*, ,,Kevadel* (,,Juba linnukesed...*), ,
,Emakesele* (M. Hérma), ,,Rongisoit* (G. Ernesaks); 5) on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/vdi kuulajana, arutleb suuliselt kogetu dle; 6) mdistab muusikalise Kirjaoskuse
tahtsust ja rakendab seda lauldes.

Pillimang

Opilane: 1) rakendab keha- ja riitmipille lihtsamates ostinato’des ja/vdi kaasmangudes; 2)
musitseerib véikekandlel voi plokkfloddil esmaseid manguvotteid kasutades; 3) mdistab
muusikalise Kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda pilliméngus. Muusikaline liikumine
Opilane: 1) véljendab muusika sisu ja karakterit liilkumise kaudu tksi v6i rilhmas; 2) kasutab
liilkumisel muusika véaljendusvahendeid; 3) tantsib eesti laulu- ja ringmange;

4) moistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda liikumisel.

Muusikaline omalooming

Opilane: 1) rakendab omaloomingus muusika véljendusvahendeid (meloodia, ritm, tempo,
tdmber, diinaamika); 2) loob lihtsaid ratmilis-meloodilisi kaasménge keha-, ritmipillidel; 3)
improviseerib astmemudelitele tuginedes; 4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivarsse,
laulusdnu jne); 5) kasutab loovliikumist muusika meeleolu véljendamisel; 6) valjendab muusika
meeleolu kunstitdodes.

Muusika kuulamine

Opilane: 1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi
muul looval viisil; 2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb kuulatava laulu vdi muusikapala
meeleolu ja karakterit, kasutades dpitud oskussdnavara ning muusika véljendusvahendeid
(meloodia, ratm, tempo, tdmber, diinaamika); 3) eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre (marss, valss, polka); 4) tunneb dra eesti rahvapille ja

kirjeldab neid.

2 kl ainekava muusikadpetuses

Eesmargid



Opilane 1) tunneb rddmu laulmisest ja pillimangust, omaloomingust ja muusikalisest liikumisest
ning muusika kuulamisest; 2) saab esmase hislaulmise ja koorilaulu kogemuse ning pillimangu
oskused; 3) kuulab keskendunult muusikat, enda ja kaaslaste muusikaesitusi ning avaldab selle
kohta oma arvamust; 4) méngib loomeideedega ning katsetab musitseerimisel erinevaid muusika
valjendusvahendeid; 5) rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi muusikategevustes, sh
muusikalist kirjaoskust (helivéaltused, riutmid ja pausid: 2- ja 3-osaline taktimdot; JO- ja RA-
astmerida, JOvOti; muusikalised oskus

Opitulemused

Musitseerimine: laulmine, pillimang, muusikaline liikumine, muusikaline omalooming Laulmine
Opilane: 1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba tooni ja selge diktsiooniga iiksi,
ansamblis voi kooris; 2) véljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu; 3) laulab eakohaseid
laste-, mangu- ja mudellaule, regilaule, kaanoneid, eesti ja teiste rahvaste laule; 4) laulab peast
kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Mu koduke* (A. Kiis), ,, Tiliseb, tiliseb aisakell*
(L. Wirkhaus); lastelaulud ,,Lapsed, tuppa®, ,,Teele, teele, kurekesed*, ,,Kevadel* (,,Juba
linnukesed...*), ,,Uhti, uhti, uhkesti®, ,,Emakesele* (M. Hirma), ,,Rongisdit* (G. Ernesaks); 5)
on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/vGi kuulajana, arutleb suuliselt kogetu le;
6) mdistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda lauldes.

Pillimang

Opilane: 1) rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates ostinato’des ja/vdi kaasméangudes; 2)
musitseerib véikekandlel voi plokkfloddil esmaseid manguvotteid kasutades; 3) mdistab
muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda pillimangus. Muusikaline liikumine Opilane:
1) valjendab muusika sisu ja karakterit liikumise kaudu tksi vi riihmas; 2) kasutab liikumisel
muusika valjendusvahendeid; 3) tantsib eesti laulu- ja ringméange; 4) mdistab muusikalise
kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda liikumisel. Muusikaline omalooming Opilane: 1) rakendab
omaloomingus muusika valjendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo, tamber, diinaamika); 2)
loob lihtsaid ritmilis-meloodilisi kaasmange keha-, riitmi- ja plaatpillidel; 3) improviseerib
astmemudelitele tuginedes; 4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivarsse, laulusdnu jne); 5)
kasutab loovliikumist muusika meeleolu véljendamisel; 6) valjendab muusika meeleolu
kunstitdodes; 7) mdistab muusikalise Kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda omaloomingus.

Muusika kuulamine

Opilane: 1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi
muul looval viisil; 2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb kuulatava laulu vdi muusikapala
meeleolu ja karakterit, kasutades dpitud oskussdnavara ning muusika véljendusvahendeid
(meloodia, ritm, tempo, tdmber, diinaamika); 3) eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre (marss, valss, polka); 4) otsib infot erinevatest etteantud
allikatest, eristab kdla ja valimuse jargi eesti rahvapille ning kirjeldab neid.



3 kIl ainekava muusikadpetuses
Eesmargid

Opilane 1) tunneb rd6mu laulmisest ja pillimangust, omaloomingust ja muusikalisest liilkumisest
ning muusika kuulamisest; 2) saab esmase thislaulmise ja koorilaulu kogemuse ning pillimangu
oskused; 3) kuulab keskendunult muusikat, enda ja kaaslaste muusikaesitusi ning avaldab selle
kohta oma arvamust; 4) méngib loomeideedega ning katsetab musitseerimisel erinevaid muusika
valjendusvahendeid; 5) rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi muusikategevustes, sh
muusikalist kirjaoskust (helivéaltused, riutmid ja pausid: 2- ja 3-osaline taktimdot; JO- ja RA-
astmerida, JOvOti; muusikalised oskus

Opitulemused

Musitseerimine: laulmine, pillimang, muusikaline liikumine, muusikaline omalooming Laulmine
Opilane: 1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba tooni ja selge diktsiooniga tksi,
ansamblis v@i kooris; 2) véljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu; 3) laulab eakohaseid
laste-, mangu- ja mudellaule, regilaule, kaanoneid, eesti ja teiste rahvaste laule; 4) laulab peast
kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Mu koduke* (A. Kiis), ,, Tiliseb, tiliseb aisakell*
(L. Wirkhaus); lastelaulud ,,Lapsed, tuppa“, ,,Teele, teele, kurekesed”, ,,Kevadel (,,Juba
linnukesed...*), ,,Uhti, uhti, uhkesti“, ,,Emakesele* (M. Harma), ,,Rongisdit™ (G. Ernesaks); 5)
on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi kuulajana, arutleb suuliselt kogetu (le;
6) mdistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda lauldes.

Pilliméang

Opilane: 1) rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates ostinato’des ja/vdi kaasmingudes; 2)
musitseerib véikekandlel voi plokkfloddil esmaseid manguvotteid kasutades; 3) mdistab
muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda pillimangus. Muusikaline liikumine Opilane:
1) véljendab muusika sisu ja karakterit litkumise kaudu uksi voi riihmas; 2) kasutab liikumisel
muusika valjendusvahendeid; 3) tantsib eesti laulu- ja ringmange; 4) mdistab muusikalise
kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda liikumisel. Muusikaline omalooming Opilane: 1) rakendab
omaloomingus muusika valjendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo, tdmber, diinaamika); 2)
loob lihtsaid ritmilis-meloodilisi kaasméange keha-, riitmi- ja plaatpillidel; 3) improviseerib
astmemudelitele tuginedes; 4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivérsse, laulusdnu jne); 5)
kasutab loovliikumist muusika meeleolu véljendamisel; 6) valjendab muusika meeleolu
kunstitoodes; 7) mdistab muusikalise kirjaoskuse tahtsust ja rakendab seda omaloomingus.

Muusika kuulamine



Opilane: 1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi
muul looval viisil; 2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb kuulatava laulu vdi muusikapala
meeleolu ja karakterit, kasutades dpitud oskussdnavara ning muusika véljendusvahendeid
(meloodia, ritm, tempo, tdmber, diinaamika); 3) eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja
instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre (marss, valss, polka); 4) otsib infot erinevatest etteantud
allikatest, eristab kola ja valimuse jargi eesti rahvapille ning kirjeldab neid.

Hindamise eesmark muusikas on toetada Opilaste arengut, innustada Gpilasi leidma
isikupéraseid ideid ja loovaid lahendusi ning suunata neid sihikindlalt 6ppima; suunata dpilaste
enesehinnangu kujunemist, tekitada neis muusika- ja kultuurihuvi ning luua alus elukestvale
muusikaharrastusele; juhtida ja toetada 6pilasi haridustee valikul muusika valdkonnas.
Hindamine annab tagasisidet dpilaste individuaalse arengu kohta ning on lahtekohaks jargnevat
Opet kavandades. Hinnates l&dhtutakse kooli 6ppekavas kirjeldatud pGhimdtetest ja nduetest

4 Kkl ainekava muusikadpetuses
Eesmargid

Opilane: 1) tunneb rd8mu nii iseseisvalt kui ka tihisest muusika tegevusest ja vaartustab
musitseerimist; 2) teadvustab ja hindab oma muusika voimeid, arendab neid muusikategevustes —
laulmises, pillimangus, omaloomingus ja muusikalises litkumises; 3) kuulab stivenenult Eesti ja
teiste rahvaste muusikat ning arutleb muusika ule; 4) osaleb aktiivselt muusikaloomes, katsetab
oma ideid erinevates muusikategevustes ja sobivates digikeskkondades, on pusiv lahendusi
otsides; 5) suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, pdhjendab ning analtilisib oma
arvamusi ja valikuid; 6) mdistab enda seotust Eesti kultuuriparandiga ja vaartustab laulupidu; 7)
maérkab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri
rahvuskultuuridesse; 8) leiab muusika infot eri teabeallikatest ning kéitub vastutustundlikult
virtuaalmaailmas; 9) véértustab loojat ja sdnad vastavalt valitud teemadele). loomingut ning on
teadlik autoridigusest; 10) véartustab teadmisi ja oskusi muusikategevustes, rakendades
muusikalist kirjaoskust (helivaltused, ritmifiguurid ja pausid: taktimodt 4/4, C ja eeltakt; duur-,
moll-helilaad, helistikud C-a, G-e, F-d; muusikalised oskuss6nad vastavalt valitud teemadele).

Opitulemused

Pillimang

Opilane: 1) siivendab | kooliastmes omandatud pillimanguoskusi ning mangib keha-, ritmi- ja
plaatpille (valdavalt kaasméngudes); 2) musitseerib muusika teadmisi ja -oskusi kasutades
plokkfloddil ja/voi véikekandlel voi muul meloodiapillil; rakendab pillimangus digivéimalusi; 3)



seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis klaviatuuri ja/vdi 6pitava muusikainstrumendiga; 4)
rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides (ksi ja erinevates pillikoosseisudes.

Muusikaline litkumine

Opilane: 1) tunnetab, analiiiisib ja véljendab liikumise kaudu muusika valjendusvahendeid
(meloodia, diinaamika, tempo, muusikavorm) tiksi ja/vdi rihmas; 2) véljendab litkumise kaudu
Eesti ja teiste maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid usikalised oskussonad vastavalt
valitud teemadele)ning lihtsamaid tantse; 3) rakendab liikumises muusika teadmisi. Muusikaline
omalooming Opilane: 1) julgeb loomeideedega katsetada ning eksida; on lahendusi otsides piisiv
ja jérjekindel; 2) loob ritmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge voi ostinato’sid keha-,
ratmi- ja plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid (ksi v6i rihmas; 3) improviseerib astme
mudelitele tuginedes; 4) loob muusikale lihtsaid tekste (regivarsse, laulusénu jne); 5) loob
muusika teadmisi ja -oskusi rakendades uksi ja/vdi rihmas lihtsa instrumentaalpala, esitab seda.

Muusika kuulamine

Opilane: 1) kirjeldab ja analiiiisib kuulatud muusikat muusika oskussdnavara ja kirjaoskust
kasutades; 2) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab
oma kodukoha ja Eesti rahvamuusika sindmusi; 3) otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste
autorite ja kodukoha loomeinimeste loometegevust ning tutvustab seda kaaslastele; 4) kuulab
ning vordleb h&ale- ja kooriliike; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning tuntumaid Eesti
koore; 5) eristab kuuldeliselt simfooniaorkestri pillirihmi; 6) analutsib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule ja ndhtule
hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega; 7) rakendab muusikat kuulates muusikalist
kirjaoskust.

5 Kl ainekava muusikadpetuses
Eesmargid

Opilane: 1) tunneb rd8mu nii iseseisvalt kui ka iihisest muusika tegevusest ja vaartustab
musitseerimist; 2) teadvustab ja hindab oma muusika vGimeid, arendab neid muusikategevustes —
laulmises, pilliméngus, omaloomingus ja muusikalises liikumises; 3) kuulab stivenenult Eesti ja
teiste rahvaste muusikat ning arutleb muusika tle; 4) osaleb aktiivselt muusikaloomes, katsetab
oma ideid erinevates muusikategevustes ja sobivates digikeskkondades, on pisiv lahendusi
otsides; 5) suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, pdhjendab ning analtilisib oma
arvamusi ja valikuid; 6) mdistab enda seotust Eesti kultuuriparandiga ja vaartustab laulupidu; 7)
markab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri

rahvuskultuuridesse; 8) leiab muusika infot eri teabeallikatest ning kaitub vastutustundlikult
virtuaalmaailmas; 9) vééartustab loojat ja sdnad vastavalt valitud teemadele). loomingut ning on



teadlik autoridigusest; 10) vaartustab teadmisi ja oskusi muusikategevustes, rakendades
muusikalist kirjaoskust (helivaltused, ritmifiguurid ja pausid: taktim6dt 4/4, C ja eeltakt; duur-,
moll-helilaad, helistikud C-a, G-e, F-d; muusikalised oskussfnad vastavalt valitud teemadele).

Opitulemused

Pilliméng

Opilane: 1) siivendab | kooliastmes omandatud pillimanguoskusi ning mangib keha-, riitmi- ja
plaatpille (valdavalt kaasméngudes); 2) musitseerib muusika teadmisi ja -oskusi kasutades
plokkfloddil ja/vai véikekandlel vai muul meloodiapillil; rakendab pillimangus digivéimalusi; 3)
seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis klaviatuuri ja/vdi 6pitava muusikainstrumendiga; 4)
rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides (ksi ja erinevates pillikoosseisudes.

Muusikaline liikumine

Opilane: 1) tunnetab, analiiiisib ja véljendab liikumise kaudu muusika valjendusvahendeid
(meloodia, diinaamika, tempo, muusikavorm) tksi ja/vdi rihmas; 2) véljendab liikumise kaudu
Eesti ja teiste maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid usikalised oskussdnad vastavalt
valitud teemadele)ning lihtsamaid tantse; 3) rakendab liikumises muusika teadmisi. Muusikaline
omalooming Opilane: 1) julgeb loomeideedega katsetada ning eksida; on lahendusi otsides piisiv
ja jérjekindel; 2) loob ritmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge voi ostinato’sid keha-,
ratmi- ja plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid (ksi vOi rihmas; 3) improviseerib astme
mudelitele tuginedes; 4) loob muusikale lihtsaid tekste (regivarsse, laulusénu jne); 5) loob
muusika teadmisi ja -oskusi rakendades uksi ja/vdi rihmas lihtsa instrumentaalpala, esitab seda.

Muusika kuulamine

Opilane: 1) kirjeldab ja analiiiisib kuulatud muusikat muusika oskussdnavara ja kirjaoskust
kasutades; 2) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab
oma kodukoha ja Eesti rahvamuusika sindmusi; 3) otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste
autorite ja kodukoha loomeinimeste loometegevust ning tutvustab seda kaaslastele; 4) kuulab
ning vordleb haale- ja kooriliike; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning tuntumaid Eesti
koore; 5) eristab kuuldeliselt siimfooniaorkestri pillirihmi; 6) analttsib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule ja ndhtule
hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega; 7) rakendab muusikat kuulates muusikalist
kirjaoskust.



6 Kkl ainekava muusikadpetuses
Eesmargid

Opilane: 1) tunneb rd8mu nii iseseisvalt kui ka iihisest muusika tegevusest ja vaartustab
musitseerimist; 2) teadvustab ja hindab oma muusika véimeid, arendab neid muusikategevustes —
laulmises, pilliméngus, omaloomingus ja muusikalises liikumises; 3) kuulab stuivenenult Eesti ja
teiste rahvaste muusikat ning arutleb muusika tle; 4) osaleb aktiivselt muusikaloomes, katsetab
oma ideid erinevates muusikategevustes ja sobivates digikeskkondades, on pusiv lahendusi
otsides; 5) suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, pdhjendab ning analilisib oma
arvamusi ja valikuid; 6) mdistab enda seotust Eesti kultuuriparandiga ja vaartustab laulupidu; 7)
markab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri
rahvuskultuuridesse; 8) leiab muusika infot eri teabeallikatest ning kaitub vastutustundlikult
virtuaalmaailmas; 9) vééartustab loojat ja sdnad vastavalt valitud teemadele). loomingut ning on
teadlik autoridigusest; 10) vaartustab teadmisi ja oskusi muusikategevustes, rakendades
muusikalist kirjaoskust (helivaltused, ritmifiguurid ja pausid: taktim6dt 4/4, C ja eeltakt; duur-,
moll-helilaad, helistikud C-a, G-e, F-d; muusikalised oskussfnad vastavalt valitud teemadele).

Opitulemused

Pillimang

Opilane: 1) siivendab | kooliastmes omandatud pillimanguoskusi ning mangib keha-, ritmi- ja
plaatpille (valdavalt kaasméngudes); 2) musitseerib muusika teadmisi ja -oskusi kasutades
plokkfloddil ja/voi véikekandlel vdi muul meloodiapillil; rakendab pillimangus digivéimalusi; 3)
seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis klaviatuuri ja/vdi 6pitava muusikainstrumendiga; 4)
rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides (ksi ja erinevates pillikoosseisudes.

Muusikaline liikumine

Opilane: 1) tunnetab, analiiiisib ja véljendab liikumise kaudu muusika valjendusvahendeid
(meloodia, dinaamika, tempo, muusikavorm) tksi ja/voi riilhmas; 2) véljendab liikumise kaudu
Eesti ja teiste maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid usikalised oskussonad vastavalt
valitud teemadele)ning lihtsamaid tantse; 3) rakendab liikumises muusika teadmisi. Muusikaline
omalooming Opilane: 1) julgeb loomeideedega katsetada ning eksida; on lahendusi otsides piisiv
ja jérjekindel; 2) loob ritmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge vdi ostinato’sid keha-,
ratmi- ja plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid Uksi v6i rihmas; 3) improviseerib astme
mudelitele tuginedes; 4) loob muusikale lihtsaid tekste (regivérsse, laulusénu jne); 5) loob
muusika teadmisi ja -oskusi rakendades uksi ja/vdi riihmas lihtsa instrumentaalpala, esitab seda.

Muusika kuulamine



Opilane: 1) kirjeldab ja analiitisib kuulatud muusikat muusika oskussdnavara ja kirjaoskust
kasutades; 2) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab
oma kodukoha ja Eesti rahvamuusika sindmusi; 3) otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste
autorite ja kodukoha loomeinimeste loometegevust ning tutvustab seda kaaslastele; 4) kuulab
ning vordleb h&ale- ja kooriliike; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning tuntumaid Eesti
koore; 5) eristab kuuldeliselt simfooniaorkestri pillirihmi; 6) analttsib kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule ja néhtule
hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega; 7) rakendab muusikat kuulates muusikalist
Kirjaoskust.

Hindamise eesmark muusikas on toetada Opilaste arengut, innustada Opilasi leidma
isikupéraseid ideid ja loovaid lahendusi ning suunata neid sihikindlalt 6ppima; suunata dpilaste
enesehinnangu kujunemist, tekitada neis muusika- ja kultuurihuvi ning luua alus elukestvale
muusikaharrastusele; juhtida ja toetada Opilasi haridustee valikul muusika valdkonnas.
Hindamine annab tagasisidet dpilaste individuaalse arengu kohta ning on lahtekohaks jargnevat
Opet kavandades. Hinnates lahtutakse kooli 6ppekavas kirjeldatud pGhimdtetest ja nduetest

Hindamise p&himdtted Il kooliastme muusikadpetuses

Muusikadpetuses hinnatakse protsessihinnetega voimetekohast laulmist ja lihtsamaid Kirjalikke
t6id, mida tehakse tunnis vdi koduulesandena. Arvestuslikult hinnatakse kontrolltoid, pahe
Opitud laule ning esinemist erinevatel kooli sindmustel. Kui dpilane jatab tunnis voi koduse
toona tehtud kirjaliku to60 6igeaegselt esitamata voi laulu vastamata ning esitab oma t66 voi
vastab laulu peale tdhtaja méodumist (mitte hiljem kui 10 koolip&eva jooksul), hinnatakse
tulemust palli vdrra madalama hindega. Kui dpilane on mdjuva pdhjusega puudunud tunnist, mil
hindamine toimus, on tal digus jarelevastamiseks 10 koolipdeva jooksul. Kui dpilane on
sooritanud hindelise t66 hindele ,,2* vdi ,,1%, on tal samuti digus jarelevastamiseks 10 koolipdeva
jooksul, kuid maksimumbhinnet ,,5 ei ole enam vdimalik saada. Hindamisel arvestatakse iga
Opilase individuaalseid eripdrasid, kokkuvdtval hindamisel arvestatakse lisaks nt kooli
esindamist lauluvdistlusel vdi valjaspool kooli esinemisel.

7. klassi ainekava muusikadpetuses
| Eesmargid:

1) tunneb r66mu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma
vOimeid,

2) tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;



3) mdistab ja austab erinevate maade rahvamuusikat 4) kasutab muusikalistes tegevustes
omandatud muusikalise kirjaoskuse pdhialuseid.

11 Opitulemused:
1) laulab riihmas uhe- v8i mitmehaalselt olenevalt oma h&ale omapérast;

2) laulab koolikooris Gpetaja soovitusel ja/voi musitseerib erinevates
vokaalinstrumentaalkoosseisudes, mdistab ja véaartustab laulupeo sotsiaal-poliitilist olemust ning
muusikahariduslikku tdhendust;

3) véljendab oma arvamust kuuldud muusikast ning pdhjendab ja analutsib seda muusika
oskussdnavara kasutades suuliselt ja kirjalikult;

4) leiab iseloomulikke jooni teiste maade rahvamuusikas ning toob eesti rahvamuusikaga
vorreldes esile erinevad ja sarnased tunnused.

111 Oppesisu:
Laulmine:

1) laulab oma haéle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili; jargib hadlehoidu
haalemurdeperioodil,

2) kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii Gksi kui ka rihmas lauldes. Laulab peast
kooliastme tihislaule: ,,Eesti hiimn” (F. Pacius), ,,Jd4 vabaks, Eesti meri” (V. Oksvort), ,,Eestlane
olen ja eestlaseks jain”(A.Mattiisen)

Muusikaline litkumine:
tunnetab ja rakendab liikudes muusika valjendusvahendeid;
Muusika kuulamine ja muusikalugu

1) eristab kdla ja kuju jargi keel-, puhk-, 160k- ja klahvpille ning elektrofone ja pillikoosseise;
oskab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika
suurstindmusi;

2) arutleb muusika le ja analulsib seda oskussGnavara kasutades; votab kuulda ja arvestab teiste
arvamust ning péhjendab enda oma nii suuliselt kui ka kirjalikult;

Muusikaline kirjaoskus:



1) mdistab dpitud helivéltuste, ritmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes;

2) kordavalt 1 ja 11 kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussénavara

8. klassi ainekava muusikadpetuses
Eesmargid:

1) tunneb r66mu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma
voimeid,;

2)tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;
3)kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pdhialuseid,;

4)teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab ja austab
erinevaid rahvuskultuure.

Opitulemused:
1) laulab rihmas (ihe- voi mitmehé&alselt olenevalt oma hééle omapérast,

laulab koolikooris dpetaja soovitusel ja/voi musitseerib erinevates
vokaalinstrumentaalkoosseisudes; 2)mdistab ja vaartustab laulupeo sotsiaal-poliitilist olemust
ning muusikahariduslikku tahendust; 3)oskab laulda peast oma kooliastme thislaule;

4) véljendab oma arvamust kuuldud muusikast ning p6hjendab ja anallisib seda muusika
oskussdnavara kasutades suuliselt ja kirjalikult;

5) on tutvunud iseloomulike joontega teiste maade rahvamuusikas ning toob eesti
rahvamuusikaga vorreldes esile erinevad ja sarnased tunnused;

6) teab autoridigusi ning sellega kaasnevaid digusi ja kohustusi;

7) huvitub muusikaalasest tegevusest ja vaartustab seda ning osaleb oma vdimete kohaselt
kohalikus kultuurielus;

Oppesisu:
Laulmine

1) laulab oma hééle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni,



puhta intonatsiooniga ja valjendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili;
2)jargib haalehoidu héalemurdeperioodil;
3)kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii Gksi kui ka rihmas lauldes;

4)laulab ea- ja teemakohaseid ihe- ja kahehdélseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste
laule;

5) laulab peast kooliastme tihislaule: ,,Eesti hiimn” (F. Pacius) ,,Oma laulu ei leia ma iiles” (V.
Ojakaéar).

Muusikaline lilkumine:

tunnetab ja rakendab liikudes muusika véljendusvahendeid:;
Muusika kuulamine ja muusikalugu:

1) eristab pop-, rokk-, dziss-, filmi- ja lavamuusikat;

2) on tutvunud Eesti ning Prantsuse, Itaalia, Hispaania, P6hja- ja Ladina-Ameerika, Aafrika voi
Idamaade muusikapérandiga ning suhtub sellesse lugupidavalt;

3) arutleb muusika tle ja analliusib seda oskussdnavara kasutades;

4) votab kuulda ja arvestab teiste arvamust ning pdhjendab enda oma nii suuliselt kui ka
Kirjalikult;

5) tunneb autoribigusi ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi kasutamisel (sh
internetis)

Muusikadpetuse 9. klassi ainekava
Eesmargid:

1)dpilane tunneb rddmu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu
oma voimeid;

2) tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset vadrtustab
muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapéevaelu rikastajana;

3) teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab ja austab
erinevaid rahvuskultuure;



4) teadvustab ja vaartustab muusikateoste autorsust ning suhtub Kriitiliselt infotehnoloogia ja
meedia loodud keskkonda;

5) kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pdhialuseid
Opitulemused:

1)osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus; aktsepteerib muusika
erinevaid avaldusvorme;

2) laulab rihmas the- v6i mitmehé&alselt olenevalt oma h&éle omaparast;

3) laulab koolikooris Gpetaja soovitusel ja/vdi musitseerib erinevates
vokaalinstrumentaalkoosseisudes; mdistab ja vaartustab laulupeo sotsiaal-poliitilist olemust ning
muusikahariduslikku tdhendust;

4) oskab kuulata iseennast ja kaaslasi ning hindab enda ja teiste panust koos musitseerides;
suhtub kohustetundlikult endale vdetud (ilesannetesse;

5) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme Ghislaule, osaleb
meeleldi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus; aktsepteerib muusika erinevaid
avaldusvorme;

6) vaartustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes;

7) omab Ulevaadet muusikaga seotud elukutsest ja vBimalustest muusikat dppida.
Oppesisu:

Laulmine

Laulab oma h&éle omapara arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili; jargib haalehoidu
hadlemurdeperioodil, kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii tiksi kui ka ruihmas lauldes;
laulab ea- ja teemakohaseid Uhe- ja kahehdalseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste
laule; laulab peast kooliastme tihislaule: ,,Eesti hiimn” (F. Pacius) ,,Saaremaa valss” (R. Valgre),
,»Ojalaul (J. Tétte)

Muusikaline litkumine
Tunnetab ja rakendab liikudes muusika véljendusvahendeid,

Muusika kuulamine ja muusikalugu



1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika valjendusvahendeid (meloodiat, riitmi, tempot,
dinaamikat, tdmbrit) ning muusikateose Ulesehitust, arutleb muusika Ule ja anallisib seda
oskussdnavara kasutades; votab kuulda ja arvestab teiste arvamust ning péhjendab enda oma nii
suuliselt kui ka kirjalikult.

Muusikaline kirjaoskus

Madistab jargmiste oskussdnade tdhendust ja kasutab neid praktikas: a) elektrofonid,
simfooniaorkester, kammerorkester, keelpilliorkester, dzdssorkester, partituur,
muusikainstrumentide nimetused; b) ooper, operett, ballett, muusikal, simfoonia,
instrumentaalkontsert, spirituaal, gospel; ¢) rondo, variatsioon; d) pop- ja rokkmuusika,
dzé&ssmuusika, stivamuusika

Hindamise pohimdtted 111 kooliastme muusikadpetuses:

Muusikadpetuses hinnatakse protsessihinnetega voimetekohast laulmist ja lihtsamaid Kirjalikke
t6id, mida tehakse tunnis voi koduulesandena. Arvestuslikult hinnatakse kontrolltoid, pahe
Opitud laule ning esinemist erinevatel kooli sindmustel. Kui dpilane jatab tunnis v6i koduse
toona tehtud kirjaliku t66 6igeaegselt esitamata voi laulu vastamata ning esitab oma t66 voi
vastab laulu peale tahtaja méddumist (mitte hiljem kui 10 koolipdeva jooksul), hinnatakse
tulemust palli vdrra madalama hindega. Kui dpilane on mdjuva pdhjusega puudunud tunnist, mil
hindamine toimus, on tal digus jarelevastamiseks 10 koolipdeva jooksul. Kui @pilane on
sooritanud hindelise t66 hindele ,,2* vo1 ,,1%, on tal samuti digus jirelevastamiseks 10 koolipdeva
jooksul, kuid maksimumhinnet ,,5 ei ole enam voimalik saada. Hindamisel arvestatakse iga
Opilase individuaalseid eripdrasid, kokkuvdtval hindamisel arvestatakse lisaks nt kooli
esindamist lauluvdistlusel voi véljaspool kooli esinemisel.



