Ainevaldkond ,,Matemaatika*

Uldalused

Valdkonnapadevus Matemaatikadpetuse eesmérk pohikoolis on kujundada Gpilastes eakohane matemaatikapédevus, mis tahendab
matemaatika madistete, seoste ja protseduuride tundmist, nende sisemise loogika mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka

ainealaste probleemide lahendamisel, hdlmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli mdistmist.
Matemaatikadpetusega taotletakse, et pohikooli 18puks ppija:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, simboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates olukordades nii matemaatikas kui ka

teistes dppeainetes ja eluvaldkondades;
2) oskab néha ja sBnastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiilisida, rakendada ja kontrollida tulemuse tbesust;

4) oskab loogiliselt arutleda, p6hjendada ja tGestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru saada;
5) suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tahendust.

OPPEAINE MATEMAATIKA

NIMETUS

OPPEAINE Matemaatikadpetuse peamine eesmark on matemaatikapadevuse kujundamine. Oppeprotsessi
KIRJELDUS | kaigus omandatakse matemaatikale omane keel, simbolid ja meetodid, mis loovad vdimaluse:

1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

2) koostada ja lahendada probleemilesandeid,;

3) uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid,;

4) analliisida olemasolevat informatsiooni ja jduda loogilise arutluse kaudu jareldusteni;
5) kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;
6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.
Pdhikooli matemaatikadGpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jargmistes
teemavaldkondades:

1) arvutamine;

2) modtmine;

3) geomeetria;

4) probleemide lahendamine;

5) andmed ja nende analtlsimineg;

6) algebra.




Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu tdttu, kus hilisem Opitu toetub varasemale ja uute teadmiste
omandamise edukus on tugevalt seotud eelnevate teadmistega. Seetdttu on matemaatika dppeprotsessis oluline roll
tapsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel mottetool kogu dppeaja valtel.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

I
KOOLIASTE

| kooliastme IGpetaja:

1) markab ja mdistab matemaatikaga seonduvat imbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude vGi geomeetriliste
kujundite abil,

2) loeb ja mbistab eakohast matemaatilist teksti;

3) loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

4) pustitab tlesande lahendamiseks vajalikud kiisimused,;

5) sdnastab matemaatiliselt lahenduvaid lihtsamaid eakohaseid probleeme;

6) lahendab iseseisvalt tekstiilesandeid ja hindab saadud tulemuse reaalsust;

7) saab aru Opitud mdistetest ja reeglitest ning oskab neid rakendada;

8) selgitab ja pohjendab arvutamiskéike;

9) mdistab matemaatika olulisust ja tunneb vajadust ning huvi matemaatikateadmisi omandada;

10) kasutab dppeprotsessis otstarbekalt dpetaja juhendamisel info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid.

I
KOOLIASTE

Il kooliastme IGpetaja:

1) esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh Gleminek Uhelt esitusviisilt teisele);

2) kasutab Oppeprotsessis otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab matemaatilisi
sumboleid ja tehteid;

3) loeb, mbistab ja selgitab eakohast matemaatilist teksti;

4) loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

5) sdnastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

6) tunneb probleemiilesande lahendamise tldist skeemi ja erinevaid lahendusstrateegiaid,;

7) teab, et tlesannetel vdib olla erinevaid lahendusteid;

8) pbhjendab oma mottekdike ja kontrollib nende digsust;

9) liigitab objekte ja n&htusi ning analliusib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;

10) on teadlik dppija, kes kasutab enda jaoks sobivaid dppemeetodeid ja hindab oma arengut matemaatiliste
teadmiste ja oskuste omandamisel.




I
KOOLIASTE

Il kooliastme l8petaja:

1) loeb, esitab ja analulsib informatsiooni tekstist, graafikult, tabelist, diagrammilt, jooniselt ja valemist;

2) kasutab iseseisvalt matemaatikat dppides otstarbekaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh
sisesta bmatemaatilisi sumboleid ja tehteid,;

3) loeb, mbistab, selgitab ja ldistab eakohast matemaatilist teksti;

4) esitab erinevate eluvaldkondade probleeme matemaatiliselt;

5) koostab ja lahendab mitmetehtelisi probleemiilesandeid;

6) mdistab ja kasutab erinevaid probleemide lahendamise strateegiaid ning oskab analiilisida nende erinevusi;

7) koostab erinevate eluvaldkondade probleemide lahendamiseks sobivaid matemaatilisi mudeleid, lahendab neid
ja Uldistab saadud tulemusi;

8) mdistab matemaatiliste mdistete ja seoste vahelist slisteemsust;

9) analiilisib olemasolevaid fakte ja jduab loogilise arutluse kaudu jareldusteni, pustitab hiipoteese ja kontrollib
neid,;

10) on teadlik dppija, kes hindab oma arengut matemaatikaliste teadmiste ja oskuste omandamisel, tahab oma
matemaatilist matlemist arendada ning mdistab oma matemaatikateadmiste vaartust edasist tegevust kavandades.

OPITULEMUSED KLASSITI OPPESISU sh praktilised t6dd, 6piprojektid,
Oppetegevus valjaspool klassiruumi,
kogukonnapraktika vm dppetegevused

1.klass

ARVUD 100-ni Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus
kiimnendsusteemis

Arvud 0-100,

Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsusteemis

Opilane:

loendab, loeb, kirjutab naturaalarve 0-100; Arvu jark ja jargutihikud

I L Mérgid >, <,=
jarjestab ja vordleb naturaalarve 0-100; g
nimetab Uheliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises
naturaalarvus; PBhimadisted:
arv,




loeb ja kirjutab jargarve;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Opilane:

lildab peast 20 piires;

lahutab peast tleminekuta kiimnest 20 piires;

valdab esialgseid oskusi lahutada Gileminekuga kiimnest 20
piires;

liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100 piires;

asendab proovimise teel vordustesse seal puuduvat arvu
oma arvutusoskuse piires;

modelleerib Gpetaja abiga tekstilesande sisu;

lahendab Uhetehtelisi liitmise ja lahutamise
tekstiilesandeid 20 piires;

hindab dpetaja abiga tlesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

koostab Uhetehtelisi tekstilesandeid:;

valib endale dpetaja suunamisel vBimetekohase probleemi
ja lahendab selle;

number,
paarisarv,
paaritu arv,
theline, kimneline
jargarvud,
vordus,
vorratus
jarjestamine
vordlemine
suurem Kkui,
vaiksem kui,
on vordne

Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

Liitmise ja lahutamise omadused
Taht vorduses
Margid + ja -

Pdhimadisted:
liitmine,
lahutamine,
liidetav,

summa,
vahendatav,
vahendaja,

vahe,

taht arvu téhisena




hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

MOOTMINE
Teema: Moodtuhikud
Opilane:

kirjeldab m@dtuhikute suurust endale tuttavate suuruste
kaudu;

kasutab modtes sobivaid mdotihikuid;

hindab enda imbruses suurusi ja oskab neid arvestada;
mdistab, mida esitatud modtarv reaalselt tdhendab;
liidab ja lahutab nimega arve;

mdddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega
16igu;
arvutab murdjoone pikkuse;

tunneb kalendrit ja seostab seda oma elu tegevuste ja
siindmustega;

modelleerib Gpetaja abiga tekstilesande sisu;
lahendab iseseisvalt Uihetehtelisi tekstiilesandeid:;

hindab Gpetaja abiga tlesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

koostab Uhetehtelisi tekstiilesandeid;

MOOTMINE

M6dtihikud meie Gmbruses
Pikkusuhikud

Massitihikud

Mahuthikud

Ajauhikud

Rahathikud
Temperatuurithik

Kell ja kalender

PB&himaisted:
madtihik,
sentimeeter (cm)
meeter (m)
gramm (g)
kilogramm (kg)
liiter (1)

sekund (sek)
minut (min)
tund (h)
00paev

nadal

kuu

aasta

euro (€)

sent (s)

kraad (celsius)




valib endale dpetaja suunamisel vBimetekohase probleemi
ja lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

GEOMEETRIA
Teema: Geomeetrilised kujundid
Opilane:

eristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid ja nende pd&hilisi
elemente;

leiab Umbritsevast Gppetundides késitletud tasandilisi ja
ruumilisi kujundeid;

kasutab asjakohast keelt imbruses esinevate ruumiliste
vormide kirjeldamiseks;

rihmitab geomeetrilisi kujundeid nende Uhiste tunnuste
alusel;

joonestab ristkiliku ja ruudu;
modelleerib Gpetaja abiga tekstilesande sisu;
lahendab iseseisvalt Gihetehtelisi tekstiilesandeid:;

hindab dpetaja abiga tlesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

koostab Uhetehtelisi tekstiilesandeid;

valib endale dpetaja suunamisel vGimetekohase probleemi
ja lahendab selle;

GEOMEETRIA

Geomeetrilised kujundid

Esemete ja kujundite rihmitamine, kirjeldamine,
vordlemine;

Ldigu joonestamine

POhimdisted:
geomeetriline kujund
tasandiline kujund
ruumiline kujund
punkt

sirgjoon
kdverjoon
murdjoon

16ik

ring

kolmnurk
nelinurk

ruut

ristkulik

kera

kuup

risttahukas
piramiid

tipp

serv




hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

tahk

2.KLASS

ARVUD 1000-NI
Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsusteemis

Opilane:

e loendab, loeb ja kirjutab,

naturaalarve 0-1000;

@ jdrjestab ja vordleb naturaalarve 0- 1000;

e nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jarke (lihelised,
kiimnelised, sajalised); madrab nende arvu;

e csitab kahekohalist arvu tiheliste ja kiimneliste
summana;

e loeb ja kirjutab jargarve;

e hindab Opetaja abiga iilesande

lahendamisel saadud tulemuse

reaalsust;

e hindab oma arengut

matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel;

Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

e teab liitmise ja lahutamise tehete

ARVUD 1000-NI

Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus
Oppesisu ja pdhimdisted

e Arvud 0-1000

e Arvu jark, jargulhikud ja
jarkarvude summa;
e Naturaalarvu kujutamine
arvkiirel,
PBhimdisted:
arv,
number,
naturaalarv,
theline, kiimneline, sajaline;
jargarvud;
jarguihikud;
jarkarv;
jarkarvude summa
vordus;
vorratus;
arvkiir
suurem Kkui;
vaiksem Kkui;

Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine




liilkmete ja tulemuste nimetusi;

e liidab ja lahutab 100 piires;

e liidab ja lahutab peast

taissadadega 1000 piires;

e hindab Opetaja abiga iilesande

lahendamisel saadud tulemuse

reaalsust;

e lahendab iihetehtelisi

tekstiilesandeid dpitud

arvutusoskuste piires.

e lahendab lihtsamaid kahetehtelisi tekstiilesanded,;
e valib endale sobiva lahendustee ja

hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma

lahenduskaikude tulemust;

e modelleerib dpetaja abiga

tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem, labimangimine jt);

Teema: Naturaalarvude korrutamine ja jagamine

® selgitab korrutamist liitmise

kaudu;

e korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja viiega;

® seclgitab jagamise tdhendust,

kontrollib jagamise digsust

korrutamise kaudu,

e madrab Oige tehete jarjekorra

avaldises;

e tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste
seoseid;

Oppesisu ja pdhimdisted

e Liitmise ja lahutamise omadused

e Tehete jarjekord

e Tiht vorduses

POhimaisted:

liidetav; summa; vahendatav; véhendaja; vahe;
avaldis; arvavaldis; avaldise vééartus;

taht arvu tdhisena; tundmatu

Teema: Naturaalarvude korrutamine ja jagamine
Oppesisu ja péhimdisted

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamis tehte

liilkmete nimetused.

Arvavaldis ja tehete jérjekord

Pohimdisted:




e hindab Opetaja abiga iilesande

lahendamisel saadud tulemuse

reaalsust;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma

lahenduskéikude tulemust;

sOnastab kahetehtelise

tekstulesande lahendamiseks

vajalikud kisimused;

e koostab erinevat liiki ihetehtelisi tekstiilesandeid

MOOTMINE

Teema: mootihikud

e kirjeldab modtiihikute suurust

endale tuttavate suuruste kaudu;

e kasutab mootes sobivaid

Oppesisu ja pdhimdisted

e Pikkustihikud;

e Massithikud;

e Mahuiihik;

Opilane:

e nimetab pikkusiithikuid km, m, dm, cm, mm;

o kirjeldab pikkusiihikut kilomeeter tuttavate suuruste
kaudu, kasutab kilomeetri tahist km;

maodtuhikuid;

e hindab enda limbruses suurusi ja oskab neid arvestada;
e moistab, mida esitatud modtarv reaalselt tihendab;

korrutamine;
jagamine;
tegur;
korrutis;
jagatav;
jagaja;
jagatis;

poordtehe

MOOTMINE
Oppesisu ja pdhimdisted
e Pikkustihikud;

e Massiiihikud;

e Mahuiihik;
Ajathikud;

o kell ja kalender

e Rahatihikud

e Temperatuuriiihik
POhimdisted:
maatiihik,
millimeeter (mm)




e moddab 16igu pikkuse ja

joonestab etteantud pikkusega

16igu;

e hindab Opetaja abiga iilesande

lahendamisel saadud tulemuse

reaalsust;

e hindab Opetaja abiga iilesande

lahendamisel saadud tulemuse

reaalsust;

e modelleerib dpetaja abiga

tekstiilesande sisu, selgitades selle

abil tekstis antud seoseid (joonis,

skeem, labimé&ngimine jt);

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi tihe- ja
kahetehtelisi tekstulesandeid;

e soOnastab kahetehtelise

tekstiilesande lahendamiseks

vajalikud kisimused;

® koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemdiilesannete lahendamisel;

e valib endale Gpetaja suunamisel
vOimetekohase probleemi ja
lahendab selle;
e hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel;

sentimeeter (cm)
detsimeeter (dm)
meeter (m)
kilomeeter (km)
gramm ()
kilogramm (kQg)
tonn (t)

liiter (1)

sekund (sek)
minut (min)
tund (h)

sajand (saj)
aasta (a)

euro (EUR)

sent (s)

kraad (celsius)
nimega arvud
uhenimelised Uhikud




GEOMEETRIA
Teema: tasandilised kujundid ja nende md6tmine

e moddab 16igu pikkuse ja
joonestab etteantud pikkusega
16igu;

e moddab hulknurga kiilgede
pikkused ja arvutab imbermd6du;
® joonestab ristkiiliku ja ruudu;

e arvuta murdjoone pikkuse;

e valib endale sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine);

e valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;
e kontrollib ja hindab oma
lahenduskaikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemdiilesannete lahendamisel;
e lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid,;

e kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid dpistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine,
analoogiate loomine,
uldistamine);

e hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel.

GEOMEETRIA
Oppesisu ja péhimdisted
tasandilised kujundid
Esemete ja kujundite rihmitamine,
asukoha ja suuruse kirjeldamine
ning vordlemine.
POhimaisted:
alguspunkt;

16pp-punkt;

taisnurk;

punkt;

sirgjoon;

kdverjoon;

murdjoon;

16ik;

ring;

kolmnurk;

nelinurk;

ristkalik;

ruut;

tipp;

kilg;

nurk.




Teema: ruumilised kujundid ja nende pdhilised elemendid

e cristab lihtsamaid ruumilisi

kujundeid kujundeid ja nende

pohilisi elemente;

e leiab iimbritsevast dppetundides késitletud ruumilisi
kujundeid;

e kasutab asjakohast keelt limbruses esinevate ruumiliste
vormide kirjeldamiseks;

e riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende tihiste tunnuste
alusel,

e hindab Opetaja abiga iilesande

lahendamisel saadud tulemuse

reaalsust;

e modelleerib dpetaja abiga

tekstiilesande sisu, selgitades selle abil tekstis antud
seoseid (joonis, skeem, labimangimine jt);

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiitipi {ihe- ja
kahetehtelisi tekstulesandeid;

e sOnastab kahetehtelise

tekstiilesande lahendamiseks

vajalikud kisimused;

e koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemdiilesannete lahendamisel;

e valib endale Opetaja suunamisel vdimetekohase
probleemi ja lahendab selle;

e hindab oma arengut

Matemaatiliste

Teema: ruumilised kujundid ja nende pohilised
elemendid

Oppesisu ja pdhimdisted

e ruumilised kujundid

P&himdisted:
kera,

kuup,
risttahukas,
plramiid,
silinder,
koonus,

serv,

tipp,
tahk,




3.klass

Teema: Numeratsioon ja arvude ehitus
kiimnendsusteemise:

loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve 0-10 000;
jarjestab ja vordleb naturaalarve 0-10 000;

esitab arvu Uheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

loeb ja kirjutab jargarve;

hindab dpetaja abiga tlesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel;

Teema: Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

teab liitmise ja lahutamise tehete liikmete ja
tulemuste nimetusi;

liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;
maéarab Oige tehete jarjekorra avaldises;

leiab tahe arvvaartuse vordustes proovimise teel;
hindab dpetaja abiga tlesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

modelleerib Gpetaja abiga tekstulesande sisu,
selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, l&biméngimine jt);

analtsib ja lahendab iseseisvalt eri tlilipi the- ja
kahetehtelisi tekstllesandeid,

Arvud 0 — 10 000;
Arvu jark, jargulihikud ja jarkarvude summa;
Naturaalarvude kujutamine arvkiirel

Pdhimdisted: arv, number, naturaalarv, theline,
kiimneline, sajaline, tuhandeline, kimnendststeem,
jargarvud, jargulhikud, vordus, vorratus

Liitmise ja lahutamise omadused

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires;
Téht vorduses

Tehete jarjekord

Pdhimdisted: liidetav, summa, véhendaja,
vahendatav, vahe, avaldis, arvavaldis, avaldise
vaartus, taht arvu tahisena, muutuja




sOnastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

koostab erinevat liiki Uhetehtelisi tekstiilesandeid
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemilesannete lahendamisel;
valib endale Gpetaja suunamisel voimetekohase
probleemi ja lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel;

Teema: Naturaalarvude korrutamine ja jagamine

nimetab korrutamis- ja jagamistehte liikmeid,;
selgitab jagamist kui korrutamise poordtehet;
valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast arve
korrutustabeli piires,

korrutab peast tihekohalist arvu kahekohalise
arvuga;

jagab peast kahekohalist arvu Gihekohalise arvuga
100 piires;

tunneb korratamise ja jagamise tehete omadusi
maéarab Oige tehete jarjekorra avaldises

leiab tahe arvvaartuse vordustes proovimise teel;
hindab dpetaja abiga tlesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

modelleerib Gpetaja abiga tekstulesande sisu,
selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, l&biméngimine jt);

analttsib ja lahendab iseseisvalt eri tlilpi Uhe- ja
kahetehtelisi tekstllesandeid,

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamistehte liikmete nimetused.
Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud.
Summa korrutamine ja jagamine arvuga.
Arv 0 tehetes.

Pdhimadisted:

korrutamine,

jagamine,

poordtehe,

tegur,

korrutis,

jagatav,

jagaja,

jagatis




sOnastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

koostab erinevat liiki Uhetehtelisi tekstiilesandeid
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemilesannete lahendamisel;
valib endale Gpetaja suunamisel voimetekohase
probleemi ja lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel;

Teema: Harilik murd
selgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tahendust osana
kujundist ja osana hulgast;

leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust.

hindab dpetaja abiga tlesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

valib endale dpetaja suunamisel vdimetekohase
probleemi ja lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel;

Teema: Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja rahathikud

kirjeldab m@dtuhikute suurust endale tuttavate
suuruste kaudu;

kasutab mdotes sobivaid mdotihikuid;

hindab enda imbruses suurusi ja oskab neid
arvestada;

madistab, mida esitatud mddtarv reaalselt tahendab;

Harilik murd

Murrud Y2 , Y4, Y4, Vs
PAhimdisted:

murd

murru lugeja, murru nimetaja,
tervik, osa,

pool, veerand,

kolmandik, viiendik

Ma6tihikud
Pikkusuhikud
Massithikud
Mahutihikud
Ajaihikud




e teisendab pikkus-, massi- ja ajatihikutega Rahathikud
(valdavalt ainult naaberthikuid);

e liidab ja lahutab nimega arve;
hindab Opetaja abiga tlesande lahendamisel saadud | PGhimdisted: maotiihik, millimeeter (mm),

Temperatuurithik

tulemuse reaalsust; sentimeeter (cm), detsimeeter (dm), meeter (m),
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja kilomeeter (km), gramm (g), kilogramm (kg), tonn
oskuste omandamisel; (t), liiter (1), sekund (s), minut (min), tund (h), sajand
e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, (saj), aasta (a), euro (EUR), sent (s), kraad (celsius),
selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis, nimega arvud, thenimelised thikud

skeem, labiméngimine jt);

e anallitsib ja lahendab iseseisvalt eri tilpi the- ja
kahetehtelisi tekstllesandeid;

e sdnastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

e koostab erinevat liiki Ghetehtelisi tekstulesandeid;

Teema: tasandilised kujundid, nende p6hilised Tasandilised kujundid,
elemendid ja m66tmine Sirge ja sirgldigu joonestamine, mddtmine
e eristab lihtsamaid tasandilisi kujundeid ja nende Hulknurgad
pohilisi elemente; ) N
e leiab timbritsevast 8ppetundides kasitletud Hulknurga imbermoot

tasandilisi kujundeid,

e ruhmitab tasapinnalisi kujundeid nende Ghiste
tunnuste alusel;

e arvutab murdjoone pikkuse;
mdddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud hulknurk
pikkusega 16igu;

e joonestab ristkuliku ja ruudu;

e joonestab vordkiilgse kolmnurga, ringjoone;

punkt, sirge, 16ik, sirgldik, sirgjoon, kdverjoon,
murdjoon, ring, ringjoon, keskpunkt, raadius,
taisnurk,

kolmnurk, vordkilgne kolmnurk, taisnurkne
kolmnurk

ruut, ristkilik




e hindab 6petaja abiga tlesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel;
Teema: tasandiliste kujundite Umbermdaét ja selle
arvutamine

selgitab hulknurga itmbermd6du mdiste tdhendust;

e moOddab hulknurga kilgede pikkused ja arvutab
umbermdddu;

e hindab 6petaja abiga tlesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

e modelleerib Gpetaja abiga tekstllesande sisu,
selgitades selle abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labiméngimine jt);

e anallitsib ja lahendab iseseisvalt eri tiilpi the- ja
kahetehtelisi tekstulesandeid;

e sOnastab kahetehtelise tekstiilesande
lahendamiseks vajalikud kiisimused;

e koostab erinevat liiki Uhetehtelisi tekstiilesandeid
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemilesannete lahendamisel;

e valib endale dpetaja suunamisel vdimetekohase
probleemi ja lahendab selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel;

Teema: ruumilised kujundid ja nende pdhilised
elemendid

Umberm@ddu mdiste ja selle arvutamine

Pdhimadisted:
Umbermoot

Umbermdddu tahis P

Pdhimdisted:
kera,
kuup,

risttahukas,




e eristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid ja nende
pohilisi elemente;

e leiab Umbritsevast dppetundides kasitletud
ruumilisi kujundeid;

e kasutab asjakohast keelt imbruses esinevate
ruumiliste vormide kirjeldamiseks;

plramiid,
silinder,
koonus,

serv, tipp, tahk,

e riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende histe pinnalaotus,
tunnuste alusel;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel;
4.Kklass ARVUD MILJONINI PBhimdisted:

NUMERATSIOON JA ARVUDE EHITUS
KUMNENDSUSTEEMIS

loeb ja kirjutab naturaalarve kuni miljonini;

selgitab naidete varal termineid arv ja number ning
kasutab neid (lesannetes;

Kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

nimetab naturaalarvus jarke, tunneb jarguthikuid ja
jarkarve;

kirjutab naturaalarvu jarguiihikute kordsete summana ning
vastupidi;

jarjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini);

naturaalarv,

arvu jargud,

jarguiihikud,

jarkarvud,

jarkarvude summa,
jarguiihikute kordsete summa,
kiimnendststeem,

vordus,

vorratus,

arvtelg




nimetab arvule eelneva voi jargneva arvu;
kujutab naturaalarve arvteljel;
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel seoses arvu ehitusega.

Arvud miljonini.
Arvu jark, jarguiihikud, jarkarvude summa.

Naturaalarvu kujutamine arvteljel.

NATURAALARVUDE LIITMINE JA LAHUTAMINE
liidab ja lahutab peast 1000 piires ning kirjalikult 10 000
piires;

tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste

seoseid;

nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente (liidetav,
summa; vahendatav, vahendaja, vahe);

kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja vastupidi;

kasutab arvutamisseadusi (liidetavate vahetuvuse ja
liidetavate riihmitamise ehk ihenduvuse omadus; arvust
summa ja vahe lahutamise omadus; arvule vahe liitmise
omadus) arvutamise lihtsustamiseks;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

PS&himaisted:
liidetav,
summa,
véhendatav,
vahendaja,

vahe




valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

kasutab liitmise ja lahutamise omadusi arvutamise
lihtsustamiseks;

kontrollib ja hindab oma lahenduské&ikude tulemust;

valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

kujutab kahe naturaalarvu liitmist ja lahutamist arvteljel;
lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi tekstilesandeid:;

hindab oma arengut liitmis- ja lahutamistehete ning
nendevaheliste seoste omandamisel.

Liitmise ja lahutamise omadused peastarvutamisel.

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires.

NATURAALARVUDE KORRUTAMINE

tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste
seoseid;

nimetab korrutamistehte komponente (tegur, korrutis);

Pohim0oisted:
tegur,

korrutis,




esitab kahe arvu korrutise vordsete liidetavate summana
vOi selle summa korrutisena;

kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja
vastupidi;

sbnastab ja esitab Gldkujul korrutamise omadusi (tegurite
vahetuvuse ja tegurite rihmitamise omadus ning
korrutamise jaotuvusseadus ehk summa ja vahe
korrutamise omadus) ja kasutab neid arvutamise
lihtsustamiseks;

korrutab naturaalarve peast 100 piires ja kirjalikult 1000
piires;

arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

korrutab peast naturaalarve 100 piires;

korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve 1000

piires

korrutab kuni kolmekohalisi arve jarguiihikutega 10, 100
ja 1000

korrutab nimega arvu hekohalise arvuga

hindab oma arengut korrutamistehte ja selle omaduste
omandamisel;

valib endale korrutamiseks sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

kasutab korrutamise omadusi arvutamise lihtsustamiseks;

kontrollib ja hindab oma lahenduské&ikude tulemust

tegurite vahetuvus ja rihmitamine,

osakorrutis




lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstulesandeid, mis
sisaldavad korrutamist

Korrutamise omadused.

Naturaalarvude korrutamine peast ja kirjalikult.

NATURAALARVUDE JAGAMINE

tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste
seoseid;

nimetab jagamistehte komponente (jagatav, jagaja,
jagatis);

sOnastab ja esitab Gldkujul summa jagamise omaduse ning
kasutab seda arvutamise lihtsustamiseks;

kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil;

teab ja oskab dra tunda jagamistehte kahte erinevat
tahendust: vordseteks osadeks jaotamine ja mahutamine;

selgitab, mida tahendab, et Uiks arv jagub teisega;

jagab naturaalarve peast 100 piires ja kirjalikult 2000
piires;
jagab peast arve korrutustabeli piires;

jagab jadgiga 100 piires ja selgitab selle jagamise
tdhendust;

jagab nullidega I8ppevaid naturaalarve peast 10, 100 ja
1000-ga;

PBhimdisted:
jagatav,
jagaja,
jagatis,

jaak,

jarkarv,

jaguvus




jagab nullidega l18ppevaid naturaalarve jarkarvudega;
jagab summat arvuga 100 piires;

jagab kirjalikult naturaalarvu tihekohalise ja kahekohalise
arvuga 1000 piires;

selgitab, millega vordub null jagatud arvuga ja arvu
nulliga jagamise tdhendust;

jagab nimega arve Uihekohalise arvuga;

hindab oma arengut jagamise ja selle omaduste
omandamisel;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstulesandeid, mis
sisaldavad jagamist.

Naturaalarvude jagamine peast ja kirjalikult.
Jaégiga jagamine.

Arv null tehetes.

TEHETE JARJEKORD AVALDISES PBhimdisted:

rakendab tehete jarjekorda sulgudeta ja Gihe paari avaldis,

sulgudega arvavaldises; .
arvavaldis,

selgitab mdisteid avaldis ja arvavaldis; s
avaldise vaartus,

tundmatu,




valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust
arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste vaartuse;

valib endale tahe vaartuse leidmiseks sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

leiab Uhetehtelisest vordusest tahe arvvéartuse ehk
tundmatu proovimise voi analoogia teel;

koostab lihtsa teksti pohjal téhte sisaldava vorduse;

hindab oma arengut tehete jarjekorra rakendamise
omandamisel

Taht vOrduses.

Tehete jarjekord.

HARILIK MURD

teab hariliku murru mdistet

selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;

kujutab joonisel murdu osana tervikust;

nimetab joonisel mérgitud terviku osale vastava murru;

seostab mdisteid ,,pool", ,,veerand" ja ,.kolmveerand"
murdarvudega ja kasutab neid elulistes tilesannetes (nt

analoogia

Harilik murd.

PO&himaisted:
murru lugeja,
murru nimetaja,
tervik,

osa




kellaaja Utlemisel, koguse arvutamisel, mdotihikute
teisendamisel);

nimetab arvust 1 vaiksemaid ja arvuga 1 vordseid harilikke
murde;

vordleb lihntmurde etteantud joonise abil;
leiab osa tervikust;

leiab osa (iihe kolmandiku, tihe seitsmendiku, kolm
neljandikku jne) tervikust;

leiab terviku etteantud osa kaudu:;

valib endale sobiva lahendustee osa leidmiseks tervikust ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduské&ikude tulemust;

hindab oma arengut hariliku murruga seotud teemade
omandamisel,

Mo6tihikud

PIKKUSUHIKUD

moistab ja selgitab mddtuhikute vahelisi seoseid,;
teab ning teisendab pikkusihikuid;

mm, cm, dm, m, km

Pikkusuhikud.

P6himaisted
maodtihik

nimega arv
millimeeter (mm)

sentimeeter (cm)




teisendab pikkuslhikuid thenimelisteks ja eraldab
pikkusthikust suuremad thikud (nt 3 cm 8 mm = 38 mm
ja42dm=4m 2 dm)

vordleb pikkusuhikuid omavahel;
liidab ja lahutab pikkusuhikuid,;

jagab pikkusthikuid Gihekohalise arvuga, kui kdik thikud
jaguvad antud arvuga;

korrutab pikkusuhikuid Ghekohalise arvuga;
toob nditeid erinevate pikkuste kohta, hindab pikkuseid
silma jargi;

valib endale teisendamiseks ja mddtmiseks sobiva
lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine,
andmete korrastamine);

mdddab igapéevaelus ettetulevaid pikkusi, kasutades
sobivaid madtihikuid,;

valib endale teisendamiseks ja mddtmiseks sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

teab, et mdotmisvahendid vOimaldavad erinevat t&psust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemulesannete lahendamisel,

lahendab mitmetehtelisi pikkusthikute teisendamist
sisaldavaid tekstiilesandeid:;

detsimeeter (dm)
meeter (m)

kilomeeter (km)




koostab mitmetehtelisi pikkusuihikute teisendamist
sisaldavaid tekstulesandeid;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel

PINDALAUHIKUD

leiab naturaalarvu ruudu
selgitab arvu ruudu tdhendust;
teab peast arvude 0-10 ruutusid,;

teab ning teisendab pindalalihikuid mmz2, cm2, dm2, m2, ha,
kmz ;

oskab selgitada pindalathikute tdhendust

joonestab voi loob tuntumaid Uhikruute 1 cm? ja 1 dm?,
voimalusel 1 m?

voOrdleb pindalaiihikuid,;
liidab ja lahutab pindalathikuid,;
korrutab pindalalihikuid uhekohalise arvuga;

jagab pindalathikuid Ghekohalise arvuga, kui kdik Ghikud
jaguvad antud arvuga;

maistab ja selgitab pindalathikute vahelisi seoseid;

kasutab pindala arvutades sobivaid thikuid;

Naturaalarvu ruut.
Pindalauhikud.
PB&himaisted:
pikkusunhik,
pindalatihik, uhenimelised uUhikud,
arvu ruut,

pindala,

thikruut,
ruutmillimeeter (mm2),
ruutsentimeeter (cm2),
ruutdetsimeeter (dm2),
ruutmeeter (m2),
hektar (ha),

ruutkilomeeter (km?)




valib pindalatihikute teisendamiseks lahendustee,
kasutades sobivaid lahendusstrateegiaid ja hinnates
kriitiliselt saadud tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemdilesannete lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi pindalatihikute teisendamist
sisaldavaid tekstllesandeid;

koostab mitmetehtelisi pindalathikute teisendamist
sisaldavaid tekstulesandeid;

hindab oma arengut pindalalihikute mdistmise ja
teisendamise omandamisel

MASSI- JA MAHUUHIKUD

mdistab ja selgitab mddtuhikute vahelisi seoseid;
teab ja nimetab massithikuid g, kg, t;

teisendab ja vordleb massiuhikuid,;

liidab ja lahutab massithikuid,;

korrutab massithikuid tihekohalise arvuga;

jagab massiuhikuid tGihekohalise arvuga, kui kdik thikud
jaguvad antud arvuga;

teab ja nimetab mahuthikuid ml, cl, dl, I;

Massithikud.
Mahuihikud.

POhimdisted:
massiuhikud,
mahuuhikud,
nimega arvud,
gramm (g),
kilogramm (kg),

tonn (t)




kirjeldab mahuthikut liiter, hindab keha mahtu ligikaudu;

valib endale massi- ja mahuuhikute médtmiseks ning
teisendamiseks sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

kasutab massi arvutades sobivaid Uhikuid:;

toob néiteid erinevate masside kohta, hindab massi
ligikaudu;

kontrollib ja hindab oma lahenduské&ikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemdiilesannete lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi mahu- ja massitihikutega seotud
tekstiilesandeid,;

koostab mitmetehtelisi massi- ja mahuthikutega seotud
tekstiilesandeid:;

hindab oma arengut massi- ja mahuthikute mdistmise ning
kasutamise omandamisel

RAHAUHIKUD

maistab ja selgitab modtuhikute vahelisi seoseid;

milliliiter (ml),
sentiliiter (cl),
detsiliiter (dl),
liiter (1)

Rahatihikud.

Pohimaoisted:

rahataht,




nimetab Eestis kdibel olevaid rahatihikuid ja selgitab
rahatihikute vahelisi seoseid;

teab nii eurodes ja sentides (3€ 15s) kui koma voi punktiga
esitatud (3.15€ voi 3,15€ ) rahasumma kirjutusviisi;

oskab lugeda ja tblgendada kimnendmurruna esitatud
rahasummat (kimnendmurru maoistet veel ei kasitleta);

valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

leiab erinevaid viise summa tasumiseks olemasolevate
rahatéhtede ja mintide abil;

teisendab ja vordleb rahauhikuid,;
liidab ja lahutab rahalhikuid;
korrutab rahalhikuid Ghekohalise arvuga;

jagab rahauhikuid Gihekohalise arvuga, kui kdik thikud
jaguvad antud arvuga;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

kasutab arvutades sobivaid rahauhikuid,;
kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemdilesannete lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

munt,
euro,
sent,
euro (€),

sent (s)




koostab mitmetehtelisi rahalihikutega seotud
tekstilesandeid,

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel

AJAUHIKUD JA KIIRUS

teab ning teisendab ajatihikuid;

nimetab aja md6tmise thikuid tund, minut, sekund,
60péev, nédal, kuu, aasta, sajand,;

teab ja mdistab nimetatud ajatihikute vahelisi seoseid,;
teisendab ja vdrdleb ajathikuid,;

teisendab ajauhikuid Ghenimelisteks;

eraldab ajatihikutest suurema thiku;

selgitab Kkiiruse tahendust

teab ja nimetab Kkiirusthikuid km/h, m/min ja m/s;
kasutab kiirustihikut km/h lihtsamates Glesannetes;
teab ja selgitab kiiruse, teepikkuse ja aja vahelist seost

leiab puuduva suuruse aja, teepikkuse ja kiiruse
ulesannetes ilma valemit kasutamata (sisulise seose
kaudu);

Ajatihikud.

Kiirus.

P&himaisted.

sekund (s),

minut (min),

tund (h),

sajand (saj),

aasta (a)

Kiirusthikud,

Kiirus,

teepikkus,

aeg,

meetrit sekundis (m/s),
meetrit minutis (m/min),

kilomeetrit tunnis (km/h)




valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

valib antud olukorra kirjeldamiseks sobivad ajaiihikud;

valib endale ajauhikute teisendamiseks sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

liidab ja lahutab ajalihikuid;
korrutab ajalihikuid Gihekohalise arvuga;

jagab ajauhikuid uhekohalise arvuga, kui kéik thikud
jaguvad antud arvuga;

kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemdilesannete lahendamisel;

lahendab mitmetehtelisi ajatihikute teisendamist
sisaldavaid tekstulesandeid;

koostab mitmetehtelisi ajalihikuid voi kiirust sisaldavaid
tekstiilesandeid:;

hindab oma arengut ajatihikute maistmise, mddtmise ja
teisendamise omandamisel

Temperatuuri méotmine.
TEMPERATUURIGRAAFIK

loeb temperatuuri skaalalt temperatuuri kraadides; o
PB&himaisted:
margib etteantud temperatuuri skaalale;
temperatuur,




kasutab kilmakraade mérkides negatiivseid arve;

vordleb 6hutemperatuure.

Geomeetria

RUUDU, RISTKULIKU JA KOLMNURGA
JOONESTAMINE NING UMBERMOOT

joonestab ning tahistab ruudu, ristkiliku ja kolmnurga
joonestusvahendite abil

joonestab ja tahistab kolmnurka kolme kiilje jérgi;
joonestab ja tahistab ristkiliku ja ruudu nurklaua abil;
selgitab kolmnurga ja nelinurga imberm&ddu tdhendust;
kasutab imbermd06tu arvutades sobivaid madtihikuid,;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

arvutab kolmnurga timbermd6du nii kilgede md6tmise kui
ka ette antud kuljepikkuste korral;

teab ruudu ja ristkiliku tmbermdddu arvutamise eeskirju
ning kirjutab need nii sdnades, kui valemina;

killmakraadid,
skaala,
nimega arvud,

kraad (celsius °C)

Kolmnurga, ruudu ja ristkiliku joonestamine.

Kolmnurga, ristkiliku ja ruudu timbermd6du
arvutamine.

P&himdisted
Umbermaoot,

Umbermdddu tahis P




teab Umbermdddu tahist P;
arvutab ristkiliku ja ruudu imbermd6du;

leiab kolmnurga, ruudu ja ristkiliku puuduva kiilje
pikkuse etteantud andmete korral;

arvutab kolmnurkadest ja nelinurkadest koosneva
liitkujundi Gmbermdd6du;

kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemdilesannete lahendamisel;

konstrueerib ké&epéraseid vahendeid kasutades ruudu ja
ristkiliku;

lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstulesandeid, mis
sisaldavad ruudu, ristklliku ja kolmnurga imbermdddu
leidmist;

kasutab ruudu ja ristkiliku joonestamise ning
umbermd0du leidmise dppimisel erinevaid Opistrateegiaid
(nditeks joonise/skeemi/mdistekaardi koostamine;
analoogia kasutamine; seoste loomine;
enesehindamistestid);

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel

RUUDU, RISTKULIKU PINDALA

mdistab ja selgitab pindala mdiste tahendust;

Ristkiliku ja ruudu pindala arvutamine.

Po&himdisted




leiab ja vordleb ruudu ja ristkiliku pindala Ghikruutude
loendamise abil,

teab, mis on pindvdrdsed kujundid;

teab ruudu ja ristkiliku pindala arvutamise eeskirju ning
kirjutab need nii sdnades, kui valemina;

teab ja kasutab pindala tahist S;

arvutab ristkaliku ja ruudu pindala;

leiab arvu ruudu;

kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutades;

nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt P6lya vmt)
etappe ja kasutab probleemide lahendamise skeemi
ulesande lahendamiseks;

valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

kasutab pindala arvutades sobivaid médtihikuid;

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

arvutab tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi pindala;
kontrollib ja hindab oma lahenduské&ikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemulesannete lahendamisel,

lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstulesandeid, mis
sisaldavad ruudu ja ristkiliku pindala leidmist;

pindvordne,
pindala,

pindala tahis S




kasutab ruudu ja ristkiliku pindala dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (nt skeemid/joonised sarnasuste ja
erinevuste visualiseerimiseks; oma sdnadega selgitamine
kaaslasele; enesetestimine; "spikri" koostamine jmt);

hindab oma arengut ruudu ja ristkiliku pindala leidmise
omandamisel

Hindamine

Opitulemuste kontrollimisel ja hindamisel kasutatakse
suulist kusitlust, kirjalikke tunnikontrolle ja kontrolltdid
ning praktilisi téid. Tunnikontrolliga hinnatakse
maksimaalselt Ghe tunni materjali, kontrolltddga ihe
alateema voi tervikteema materjali.

5.klass

Opitulemused

Teema: Arvud miljardini. Arvutamine
naturaalarvudega

e Loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini);

o loeb numbritega Kirjutatud naturaalarve
kuni miljardini;
o Kirjutab naturaalarve dikteerimise jargi
e Kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

o madrab naturaalarvu jarke ja klasse;

o kirjutab naturaalarvu jarkarvude summana
ja jargulihikute kordsete summana;

o mdistab arvu klasside sarnasusi;

Oppesisu

Arvud miljardini. Arvutamine naturaalarvudega

Arvu ehitus.

Miljonite klass ja miljardite klass.
Naturaalarvu kujutamine arvkiirel.
Naturaalarvude vordlemine.
Naturaalarvu Gmardamine.

Modisted:

naturaalarvud,

arvu klassid (uhtede klass, tuhandete klass,
miljonite klass, miljardite klass),

- arvdriie




6.KLASS Opitulemused Oppesisu
Harilik murd ja selle phiomadus. Liigmurru

teisendamine segaarvuks ja vastupidi. Harilik murd ja selle p6hiomadus. Liigmurru

teisendamine segaarvuks ja vastupidi.

e loeb ja kirjutab harilikke murde kuni nimetajaga 1000; Harilik murd, selle pdhiomadus.

e teab hariliku murru mdistet; Harilike murdude vérdlemine.
e jirjestab ja vordleb harilikke murde, mille tihine Harilike murdude teisendamine (liigmurd segaarvuks
nimetaja on kuni 100; ja segaarv liigmurruks).

e kujutab murdarve arvkiirel;

e kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust; (harilike murdude pdhiomaduste
omandamisel ja rakendamisel)

P6himdisted:
Harilik murd,
murru lugeja,
murru nimetaja,

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust; murrujoon,
e hindab oma arengut harilike murdude pdhiomaduste tf’alandumatu murd,
omandamisel ja rakendamisel (matemaatiliste teadmiste I!_htmurd,
ja oskuste omandamisel). liigmurd,
segaarv,

thenimelised murrud,
erinimelised murrud,
hariliku murru pdhiomadus,
murru taandamine,

murru laiendamine,

murru laiendaja,

arvu kordne,

arvude thiskordne.

Harilike murdude liitmine ja lahutamine. Harilike murdude liitmine ja lahutamine.

e arvutab peast ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine) Uhenimeliste murdude liitmine ja lahutamine.

harilike murdudega, mille vahim Ghine nimetaja on kuni | Erinimeliste murdude liitmine ja lahutamine.
100 Segaarvude liitmine ja lahutamine.




e valib harilike murdude liitmisel ja lahutamisel endale
sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

Harilike murdude korrutamine ja jagamine.

e arvutab peast ja kirjalikult (korrutamine ja jagamine)
harilike murdudega, mille vdhim thine nimetaja on kuni
100; e kasutab madisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid
harilike murdudega, lahendades jaguvuse tlesandeid);

e leiab arvu poordarvu;

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste
seoseid;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskédikude tulemust;

e hindab oma arengut harilike murdude korrutamise ja
jagamise oskuste omandamisel.

Arvutamine murdudega.

e arvutab peast ja kirjalikult harilike murdudega, mille
vahim thine nimetaja on kuni 100;

e teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku
kiimnendmurru harilikuks murruks ning leiab hariliku
murru kiimnendlahendi;

e rakendab tehete jérjekorda;

Harilike murdude korrutamine ja jagamine.

Harilike murdude korrutamine.
Harilike murdude jagamine.
Segaarvude korrutamine ja jagamine.

Pohimdisted:

pO6rdarvud.

Arvutamine murdudega.

Arvutamine harilike ja kiimnendmurdudega.
Kimnendmurru teisendamine harilikuks murruks
ning hariliku murru teisendamine kiimnendmurruks.

PShimaisted:
kiimnendmurd,

I16plik kiimnendmurd,
I6pmatu kiimnendmurd,




e tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste
seoseid;

e valib harilikke murde ja kiimnendmurde sisaldavate
ulesannete lahendamiseks endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi harilike
murdude kohta uute tundmatute probleemulesannete
lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid tdis-ja
murdarvudega;

e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad
harilikke murde;

e hindab oma arengut harilike murdude teisenduste
omandamisel ja harilike murdudega arvutamisel.

Taisarvud

e Joeb ja kirjutab tiisarve;

e leiab arvu vastandarvu;

e jirjestab ja vOrdleb tdisarve;

e kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid dpistrateegiaid
(sh kordamine, méarkmete tegemine, analoogiate loomine,
uldistamine);

e hindab oma arengut tdisarvude tundmadppimisel.

I6pmatu perioodiline kiimnendmurd,
kiimnendmurru periood,
kiimnendl&hend.

Taisarvud

Positiivsed ja negatiivsed arvud arvteljel.
Arvude jarjestamine.

Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.
PO6himdisted:

negatiivne arv,

positiivne arv,

vastandarvud,

taisarvud,

arvtelg,

nullpunkt,

kujutamisuhik,

punkti koordinaat.




Arvutamine taisarvudega.

e arvutab peast ja kirjalikult tdisarvudega;

e rakendab tehete jarjekorda;

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad
negatiivseid arve (voi ka arvu absoluutvaartust);

e leiab arvu absoluutviirtuse;

e valib tdisarve sisaldavate lilesannete lahendamiseks
sobiva lahendustee, kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid ning hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemdilesannete lahendamisel;

e hindab oma arengut taisarvudega arvutamise oskuste
omandamisel.

Protsendi mdiste. Osa leidmine tervikust.

e selgitab protsendi moistet;

e leiab osa tervikust;

e valib protsentiilesande (osa leidmine tervikust)
lahendamiseks sobivad lahendusstrateegiad ja lahendustee
ning hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskédikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemdiilesannete lahendamisel;

e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides
madratud osa leidmiseks;

e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides
madaratud osa leidmise kohta;

Arvutamine taisarvudega.
Arvutamine taisarvudega.

PShimdisted:
arvu absoluutvaartus.

Protsendi mdiste. Osa leidmine tervikust.

Protsendi mdiste.
Osa leidmine tervikust.
Tekstilesanded.
Pdhimdisted:
protsent,
osamaar,
protsendimaar,
laen,

intress,
intressimaar,
lihtintress.




e kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid
(sh kordamine, mérkmete tegemine, analoogiate loomine,
uldistamine);

e hindab oma arengut protsendi moiste omandamisel ja
osa leidmisel tervikust.

Punkti asukoht tasandil. Koordinaattasand.

e joonestab koordinaatteljestiku, méirgib sinna punkti
etteantud koordinaatide jérgi, loeb teljestikus asuva punkti
koordinaate;

@ joonistab ja loeb temperatuuri ning litkumise graafikut;
e kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid
(mdodtmine, kusimustik);

e teab koordinaattasandi telgede nimetusi;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt
saadud tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéaikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemdiilesannete lahendamisel;

e kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid
(sh kordamine, méarkmete tegemine, analoogiate loomine,
uldistamine);

e hindab oma arengut koordinaatteljestiku mdiste
omandamisel ja punkti asukoha maaramisel
koordinaatteljestikus.

Geomeetria
Ring ja ringjoon

Punkti asukoht tasandil. Koordinaattasand.

Punkti asukoht tasandil.

Temperatuuri graafik, thtlase liikumise graafik ja
teised empiirilised graafikud.
PO&himdisted:

koordinaattasand,

koordinaatide alguspunkt e. nullpunkt,
abstsisstelg,

ordinaattelg,

koordinaatveerand,
koordinaatteljestik,

punkti abstsiss,

punkti ordinaat.

Ring ja ringjoon

Ring ja ringjoon, nende joonestamine.
Ringjoone pikkus ja ringi pindala.




ejoonestab ringi nii joonestusvahendite abil kui ka
kasutades interaktiivset geomeetriaprogrammi;

esclgitab [ (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;
earvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

ekasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid
(sh kordamine, mérkmete tegemine, analoogiate loomine,
uldistamine);

ehindab oma arengut ringi ja ringjoone moiste
omandamisel ja ringjoone pikkuse ning ringi pindala
arvutamisel.

Sektordiagramm

etcab sektordiagrammi ning loeb sellelt andmeid;
eillustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil
arvandmestikku sektordiagrammiga;

eanaliilisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid
joon-, tulp- v@i sektordiagrammina, pdhjendab valikut.
ehindab oma arengut sektordiagrammi madiste
omandamisel ja sektordiagrammi joonestamise ning sellelt
andmete lugemise osas;

erakendab oma teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemdiilesannete lahendamisel;

Peegeldus sirgest ja punktist.

ejoonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil sirge
suhtes simmeetrilisi kujundeid,;

etoob nditeid dpitud geomeetriliste kujundite ning
simmeetria kohta arhitektuurist ja kujutavast kunstist,
kasutades IKT vdimalusi (nditeks internetiotsing,
pildistamine, mobiilirakendused);

POhimdisted:
ringjoone raadius,
diameeter,

ringi keskpunkt;
ringjoon,

ring,

ringjoone pikkus,
ringi pindala,

arv [ (Pii).

Sektordiagramm
Sektordiagramm

PB&himGisted:
ringi sektor,
sektordiagramm,
taispoore.

Peegeldus sirgest ja punktist.

Peegeldus sirgest.
Peegeldus punktist.
PShimaisted:
telgsimmeetria,
simmeetriatelg,
peegeldustelg,




erakendab omandatud teadmisi ja oskusi siimmeetriat
sisaldavate probleemilesannete lahendamisel;
ehindab oma arengut siimmeetria mdiste omandamisel.

L&igu ja nurga poolitamine.

ejoonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil 16igu
keskristsirge, nurgapoolitaja;

erakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemdilesannete lahendamisel;

ehindab oma arengut 16igu ja nurga poolitamise
omandamisel.

Kolmnurk ja selle omadused. Kolmnurkade v8rdsuse
tunnused.

ejoonestab ning tihistab kolmnurga nii joonestusvahendite
abil kui ka kasutades interaktiivset geomeetria programmi;
erakendab iilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade
summat;

epohjendab, kas kolmnurgad on vordsed vdi ei ole
kolmnurkade vdrdsuse tunnuste abil;

ehindab oma arengut kolmnurga virdsuse tunnuste
omandamisel ja teab kolmnurga sisenurkade summat

kujutis,
tsentraalsimmeetria,
telgsimmeetriline kujund,
vordsed kujundid,

punkti kaugus sirgest.

Ld&igu ja nurga poolitamine.

LSigu poolitamine.
Antud sirge ristsirge.
Nurga poolitamine.
POohimdisted:

16igu keskristsirge,
nurgapoolitaja,

16igu poolitamine,
ristsirge.

Kolmnurk ja selle omadused. Kolmnurkade
vOrdsuse tunnused.

Kolmnurk, selle elemendid.

Kolmnurga nurkade summa.

Kolmnurkade vdrdsuse tunnused.

Kolmnurga joonestamine (kolme kulje jargi, kahe
kllje ja nendevahelise nurga jargi ning the kilje ja
selle lahisnurkade jargi).

PShimaisted:

kolmnurk ja selle elemendid,

kolmnurga nurkade summa,

lahiskljed,




Kolmnurkade liigitamine.

eliigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi;

ejoonestab ning tihistab kolmnurga nii joonestusvahendite
abil kui ka kasutades interaktiivset geomeetria programmi;
ehindab oma arengut kolmnurkade liigitamise
omandamisel.

Kolmnurga imbermadt ja pindala.

earvutab kolmnurga iimbermdddu;

ejoonestab kolmnurga korgused ning arvutab kolmnurga
pindala;

emJistab ja selgitab pindala mdistete tdhendust;

ehindab oma arengut kolmnurga timbermdddu ja pindala
arvutamise moiste omandamisel;

evalib iilesande lahendamiseks sobiva lahendustee
kasutades sobivaid lahendusstrateegiaid ning hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

erakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute kolmnurki
sisalduvate tundmatute probleemilesannete lahendamisel.

lahisnurgad,
KKK, KNK, NKN.

Kolmnurkade liigitamine.

Kolmnurkade liigitamine.
P&himdisted:
teravnurkne kolmnurk,
nurinurkne kolmnurk,
taisnurkne kolmnurk,
kaatet,

hiipotenuus,
vordkulgne kolmnurk,
erikiilgne kolmnurk,
vordhaarne kolmnurk,
haar,

alus,

tipunurk,

alusnurk.

Kolmnurga imbermadt ja pindala.

Kolmnurga imbermd6t ja pindala.
Kolmnurga alus ja kdrgus.
PGhimdisted:

kolmnurga alus,

kolmnurga kdrgus,

kolmnurga pindala,

kolmnurga imbermoot,
taisnurkse kolmnurga pindala.




7.KLASS

Opitulemused

Ratsionaalarvud.

* loeb ja saab iseseisvalt aru Gppematerjalides olevatest
tekstidest;

* sOnastab oma tolgendusi ja pohjendusiseostab dpitavat
igapéevaeluga ning oskab tuua naiteid igapéevaelust;

« iimardab ratsionaalarve etteantud jarguni;

* leiab ratsionaalarvu vastandarvu, podrdarvu ja
absoluutvaartuse.

Tehted ratsionaalarvudega.

* liidab, lahutab, korrutab ja jagab ratsionaalarve peast,
kirjalikult ja kalkulaatoriga ning rakendab tehete
jarjekorda;

* imardab tehte tulemuse etteantud jarguni.

Astendamine

» selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise
tahendust;

* pohjendab ja kasutab astendamisreegleid;

Oppesisu
Ratsionaalarvud.

Arvuhulgad, ratsionaalarvud.
Arvude jarjestamine.
Pohimdisted:

tdisarvud,

positiivsed ja negatiivsed arvud,
ratsionaalarvud,

arvuhulgad,

murdarvud,

arvu absoluutvaartus,
ratsionaalarvu vastandarv,
poordarv.

Tehted ratsionaalarvudega.

Tehted ratsionaalarvudega.

Tehete jarjekord.

Arvutamine kalkulaatoriga.

Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.
PO6himdisted:

tehete jarjekord,

kahe punkti vaheline kaugus.

Astendamine

Naturaalarvulise astendajaga aste.

Astme modiste.

Tehted astmetega.

Arvu kiimme astmed.

Véikeste ja suurte arvude kirjutamine kiimne




« astendab naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve
peast, Kirjalikult ja taskuarvutiga ning rakendab tehete
jarjekorda;

« iimardab ratsionaalarve etteantud jarguni;

« arvutab arvu 10 negatiivse téisarvulise astendajaga astme
vadrtuse;

* kirjutab suuri ja vdikseid arve standardkujul;

* otsib, loeb ja modistab iseseisvalt dppematerjalides
olevaid tekste.

Protsentarvutus

» selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti mdiste
tahendust;

» teisendab protsendi kiimnendmurruks ja harilikuks
murruks ning vastupidi;

* lahendab protsentarvutuse tiilipiilesandeid (osa leidmine,
terviku leidmine, osamééra leidmine, suuruse muutumine);
» kasutab protsentarvutusel erinevaid lahendusmeetodeid
(Ghikumeetod, skeem, algoritm);

* saab aru iilesande sisust ja koostab ise v0i otsib elulise
sisuga protsentiilesandeid (sh tlesandeid laenamise kohta);

astmetega ning nendega arvutamine.

Tapsed ja ligikaudsed arvud.
Arvutustulemuste otstarbekohane imardamine.
PShimdisted:

naturaalarvulise astendajaga aste,

arvu aste,

astendaja,

astme alus,

astendamine,

tehted astmetega,

tehete jarjekord seoses astendamisega,
suurte ja vaikeste arvude kirjutamine kiimne
astmetega,

tapne ja ligikaudne arv,

arvu standardkuju,

Umardamine.

Protsentarvutus

Promilli mdiste.

Arvu leidmine tema osamaara ja protsendimaéra
jargi.

Jagatise valjendamine protsentides.
Protsendipunkt.

Suuruse muutumise véljendamine protsentides.
PShimaisted:

protsent,

promill,

protsendipunkt,




» kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja
pdhjendamiseks (nt laen, hoius, intress, maksud,
investeerimine);

» kasutab (igapdevaelu) iilesannete lahendamisel
otstarbekat osamé&éra esitusviisi (protsent, harilik murd,
kiimnendmurd);

« selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvdimalusi ning
absoluut- ja/vdi suhtarvude sobivust informatsiooni.

Statistika ja tdenaosus

» moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste
sageduste tabeli;

* iseloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise,
mediaani, moodi, miinimumi, maksimumi ja ulatuse jargi;
» viljendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt
(graafikud, diagrammid) ja vastupidi;

* kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks,
tootlemiseks ja tulemuste tdlgendamiseks;

« illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-,
joon- ja punktdiagrammiga;

* loeb, mdistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, sektor-,
joondiagrammilt;

« teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid
meetodeid (md6tmine, kisimustik);

* selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste elulisi
rakendusvdimalusi;

* selgitab tdendosuse tdhendust ja arvutab lihtsamatel
juhtudel siindmuse téenéosuse;

* otsib, loeb ja saab aru statistilisest andmestikust;

» oskab lugeda ja tolgendada graafiliselt esitatud
andmestikku (sh massimeedias esitatud informatsiooni);

osamaar,
protsendimaar.

Statistika ja tbenaosus

Andmete kogumine ja korrastamine.

Statistilise kogumi karakteristikud (aritmeetiline
keskmine).

Diagrammid.

Tdendosuse maiste.

Statistiline kogum, valim, aritmeetiline keskmine,
sektordiagramm, t6endosus.

P&himdisted:
statistiline kogum,
valim,

sagedus,

suhteline sagedus,
aritmeetiline keskmine,
mood,

mediaan,

miinimum,
maksimum,
variatsiooni ulatus,
klassikaline tdendosus,
sektordiagramm,




« koostab ise iilesandeid statistiliste andmete kogumise ja
graafilise esitamise ning nende télgendamise kohta.

Funktsioonid ja nende graafikud

« selgitab eluliste ndidete pohjal vordelise, lineaarse ja
pOordvordelise sdltuvuse tahendust;

» moistab ja tunneb dra vordelise ja podrdvordelise seose
(nt liikumisel teepikkus, aeg, Kiirus);

* joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge,
hlperbool) (nii ké&sitsi kui ka arvutiprogrammiga) ning
loeb graafikult funktsiooni ja argumendi vaartusi;

* selgitab (arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades)
funktsiooni graafiku asendi ja kuju sdltuvust
funktsiooni avaldises olevatest kordajatest;

* loeb ja saab aru dppematerjalides olevatest tekstidest.

tulpdiagramm,
joondiagramm.

Funktsioonid ja nende graafikud

Téhtavaldise vaartuse arvutamine.
Lihtsamate tdhtavaldiste koostamine.
Uhtlase liikumise graafik.

Vordeline sBltuvus, vordelise sbltuvuse graafik
(sirge), vordeline jaotamine.
P6ordvordeline sdltuvus, poordvordelise sltuvuse
graafik (huperbool).

Lineaarfunktsioon, selle graafik (sirge).
Lineaarfunktsiooni rakendamise néiteid.
P6himdisted:

funktsioon,

funktsiooni véartus,

funktsiooni graafik,

vordeline s6ltuvus,

vordelise sdltuvuse graafik,

sirge,

pO6rdvordeline séltuvus,
poordvordelise soltuvuse graafik,
hiiperbool,

lineaarfunktsioon,

lineaarliige,

vabaliige,

lineaarfunktsiooni graafik,

sOltuv ja sdltumatu muutuja,
vOrdetegur.




Vorrandid Vorrandi lahendamine

Vorrandi lahendamine

* nimetab vorrandi pdhiomadusi;

» lahendab lincaar- ja vordekujulisi vdrrandeid, kasutades
vorrandi pdhiomadusi (sh graafiliselt ning
arvutiprogrammide abil);

* loeb, saab aru ja oskab kasutada erinevaid dppematerjale
(sh Gppevideod).

Vorrandi moiste.

Vorrandite samavaarsus.

Vorrandi péhiomadused.

Uhe tundmatuga lineaarvérrand, selle lahendamine.
Vorre.

V/orde pohiomadus.

Vordekujulise vdrrandi lahendamine.
P&himdisted:

vorrand,

vorrandi lahend,

vorrandi lahendamine,

samavadarsed vorrandid,

vOrrandite samasus,

vorre,

vOrdeline jaotamine,

vOrdekujuline vdrrand,

vordekujulise vorrandi lahendamine.

Tekstilesannete lahendamine lineaarvérrandi abil. Tekstilesannete lahendamine lineaarvdrrandi
* koostab ja lahendab tekstilesandeid, mis lahenduvad abil.
vorrandi abil (sh vordelise jaotamise llesandeid);
* saab aru iilesande sisust ja oskab seda véljendada
matemaatiliste simbolite abil;

Lihtsamate (sh igapéevaeluga seonduvate)
tekstiilesannete lahendamine vérrandiga.

« koostab ise elulise sisuga iilesande tekste, sh Pohimdisted:
finantsvaldkonnaga seotud probleeme, vGimalusel tundmatu,
kasutab osamaara esitusviisi (protsent, harilik murd, muutuja,
kuimnendmurd); avaldis,

* sOnastab oma tdlgendusi ja pdhjendusi; vorrand,

lahend,

» reflekteerib oma tegevusi tekstiilesannete lahendamisel.
kontroll,




Geomeetria

Hulknurgad

* joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja arvutiga) tasandilisi
kujundeid (roopkulik, romb, hulknurk);

* arvutab tasandiliste kujundite (korrapdrane hulknurk,
roopkilik, romb) joonelemendid, imberm&ddu, pindala
jaruumala;

* otsib, loeb ja moistab iseseisvalt Gppematerjalides
olevaid tekste.

vorra/korda,
suurem/vaiksem,
vahemalt/ Glimalt.

Hulknurgad

Hulknurk, selle imbermdaot.
Hulknurga sisenurkade summa.
Roopkalik, selle omadused.
Roopkiliku pindala.

Romb, selle omadused.
Rombi pindala.
Korrapérased hulknurgad.
PGhimdisted:

hulknurk,

hulknurga kiiljed,

hulknurga tipud,

hulknurga nurgad,

hulknurga lahiskuljed,
hulknurga lahisnurgad,
hulknurga Umbermaot,
diagonaalid,

kumer hulknurk,

sisenurkade summa,
roopkdlik,

roopkuliku pindala ja imbermaat,
romb,

rombi pindala ja Umbermdoaét,
korrapérased hulknurgad.




PUstprisma
» visandab piistprisma;

* arvutab piistprisma joonelemendid, pindala ja ruumala.

Tehted astmetega. Uksliikmed.

* selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise
tadhendust; * pdhjendab ja kasutab astendamise reegleid;
» korrastab Uksliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab ja
jagab Uksliikmeid;

* otsib, loeb ja moistab iseseisvalt Gppematerjalides
olevaid tekste.

PUstprisma

Pustprisma, selle pindala ja ruumala.
P&himdisted:

kolmnurkne ja nelinurkne pistprisma,
prisma pdhitahud,

prisma kilgtahud,

prisma tipud,

prisma pdhiservad,

prisma kilgserv,

prisma kdrgus.

Tehted astmetega. Uksliikmed.

Astmete korrutamine ja jagamine.
Korrutise ja jagatise astendamine.
Astme astendamine.

Uksliige.

Uksliikmete korrutamine ja jagamine.
Uksliikmete liitmine ja lahutamine.
POhimdisted:

Uksliige,

Uksliikme kordaja,

aste,

astme alus,

astendaja.

8.KLASS

Opitulemused
Hulkliikmed
e loeb ja saab iseseisvalt aru dppematerjalides
olevatest tekstidest
e teab mdisteid hulkliige, kaksliige, kolmliige ja
nende kordajad;

Oppesisu
Hulkliikmed

Hulkliikmete liitmine ja lahutamine;




korrastab Uks- ja hulkliikmeid, liidab, lahutab ning
korrutab tiks- ja hulkliikmeid ning jagab
uksliikmeid ja hulkliiget tksliikmega

oskab arvutada hulkliikme vééartuse ette antud
ratsionaalarvulise muutuja véartuste korral,
hulkliikmete liitmisel ja lahumisel rakendab
sulgude avamise reeglit;

oskab tuletada ja sdnastada analoogia p&hjal
lihtsamaid eeskirju (nt hulknurga imbermdddu ja
pindala avaldamine)

korrutab hulkliikmeid

teisendab ja lihtsustab algebralisi avaldisi,
kasutades ruutude vahe, vahe ruudu ja summa
ruudu valemeid sulge avades .

tegurdab hulkliikmeid

annab hinnangu oma teadmistele abivalemite
rakendamisel; Glesannete lahendamisel

Kahe tundmatuga lineaarvérrandisisteem

tunneb dra kahe tundmatuga lineaarvdrrandi;
tunneb dra kahe tundmatuga lineaarse
vorrandiststeemi;

oskab avaldada kahe tundmatuga lineaarvorrandist
Uhe tundmatu teise kaudu;

oskab viia kahe tundmatuga lineaarvorrandi
normaalkujule;

Uksikliikme korrutamine hulkliikmega ja hulkliikme

jagamine ukslitkmega

Hulkliige. Hulkliikme vaartuse arvutamine.
Hulkliikmete liitmine ja lahutamine.

Hulkliikme korrutamine ja jagamine Uksliikmega.
Korrutamise abivalemid ja tegurdamine
Kaksliikmete korrutamine.

Kahe Uksliikme summa ja vahe korrutis.
Kaksliikme ruut.

Hulkliikmete korrutamine.

Hulkliikme tegurdamine valemite kasutamisega.
Algebralise avaldise lihtsustamine.

Hulkliikme tegurdamine Ghise teguri sulgudest
valjatoomisega.

Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteem
Kahe tundmatuga lineaarvérrand,
lineaarvorrandisiisteemi lahendamine graafiliselt
Kahe tundmatuga lineaarvérrandististeemi

lahendamine liitmisvottega ja asendusvottega




e oskab lahendada kahe tundmatuga
lineaarvarrandisiisteemi graafiliselt (nii kasitsi kui
digivahendeid kasutades);

e lahendab lineaarv@rrandisusteeme kasutades
liitmis- ja asendusvotet

e koostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis
lahenduvad uhe tundmatuga vdrrandi voi kahe
tundmatuga vorrandislisteemi abil

Geomeetria

e teeb vahet defineerimisel ja kirjeldamisel

e oskab selgitada definitsiooni mdistet;

e oskab defineerida paralleelseid sirgeid ning teab
paralleelide aksioomi;

e eristab hlpoteesi, eeldust, vaidet ja tbestust,
selgitab mdne teoreemi tGestuskaiku,

e o0skab rakendada Opitut Ulesandeid lahendades, sh
joonestab Ulesannete tingimustele vastava visuaali

e teab paralleelide aksioomi

e selgitab oma algebra- ja geomeetria-alaste
teadmiste elulisi rakendusvoimalusi

e teab seoseid paralleelsete sirgete korral

e oskab defineerida paralleelseid sirgeid ning teab
paralleelide aksioomi;

e pohjendab ja kasutab sirgete paralleelsuse
tunnuseid

e teab pdik- ja lahisnurkade mdisteid ja nende
nurkade omadusi

Tekstilesannete lahendamine kahe tundmatuga
lineaarvorrandiststeemi abil

Geomeetria
Defineerimine ja tGestamine

Definitsioon. Aksioom. Teoreemi eeldus ja véide.

Paralleelsed ja I6ikuvad sirged

Kahe sirge 16ikamisel kolmanda sirgega tekkivad
nurgad.

Kahe sirge paralleelsuse tunnused.




Kolmnurk

e oskab joonestada ja defineerida kolmnurga
valisnurka;

e o0skab kasutada kolmnurga vélisnurga omadust
ulesandeid lahendades;

e teab kolmnurga keskldigu mdistet ning kolmnurga
keskldigu omadusi

e oskab defineerida ja joonestada kolmnurga
mediaani;

e oskab selgitada mediaanide I6ikepunkti omadust;

oskab defineerida ja joonestada trapetsit;

arvutab trapetsi imberm®&ddu ja pindala

oskab joonestada ja defineerida trapetsi keskldiku;

teab trapetsi kesklBigu madistet ning trapetsi

kesklBigu omadusi

oskab leida dpitu toel puuduvad nurgad;

oskab leida trapetsi pindala ja Umbermdétu;

e lahendab Ulesandeid trapetsi kohta Gpitu jargi, sh
digitaalselt.

e joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja arvutiga)

trapetsit etteantud elementide jérg

Ringjoon

e teab kesk- ja piirdenurga mdisteid ning
nendevahelist seost

e oskab leida jooniselt ringjoone kaare, kddlu,
kesknurga ja piirdenurga;

Kolmnurk

Kolmnurga vélisnurk, selle omadus.
Kolmnurga sisenurkade summa.
Kolmnurga keskldik, selle omadus.
Kolmnurga mediaan.

Mediaanide I6ikepunkt ehk raskuskese, selle omadus.

Trapets

Trapetsi kesklBik, selle omadus.

Ringjoon
Kesknurk.

Ringjoone kaar. Kdl.




teab seost samale kaarele toetuva kesknurga ja
piirdenurga suuruste vahel ning oskab kasutada
seda teadmist Ulesandeid lahendades;

teab ringjoone puutuja maoistet ja omadust
joonestab ja konstrueerib (kasitsi ja digiseadme
abil) ringjoont etteantud elementide jargi;
lahendab geomeetrilise sisuga probleemulesandeid
oskab joonestada kolmnurga tmberringjoone (nii
joonestusvahenditega kui ka
tarkvaraprogrammiga);

oskab joonestada kolmnurga siseringjoone (nii
kasitsi joonestusvahenditega kui ka
tarkvaraprogrammiga)

Korraparane hulknurk

lahendab geomeetrilise sisuga probleemulesandeid
(sh kasutades korrapérase hulknurga omadusi)
oskab selgitada, mis on apoteem, ja seda
joonestada;

oskab arvutada korraparase hulknurga
umbermaoatu.

oskab joonestada korraparaseid hulknurki
(kolmnurk, kuusnurk, nelinurk, kaheksanurk) nii
késitsi joonestusvahenditega kui ka
tarkvaraprogrammiga;

Kujundite sarnasus

kasutab probleemilesannete lahendamiseks
hulknurkade sarnasust
kontrollib antud I6ikude vordelisust;

Piirdenurk, selle omadus.
Ringjoone IGikaja ja puutuja

Ringjoone puutuja ja puutepunkti joonestatud
raadiuse ristseis.

Kolmnurga imberringjoon

Kolmnurga siseringjoon

Korraparane hulknurk
Kolmnurga tmber- ja siseringjoon.

Kd0l- ja puutujahulknurk, apoteem.

Kujundite sarnasus

Vordelised 16igud.




teab kolmnurkade sarnasuse tunnuseid ja kasutab
neid Ulesandeid lahendades

teab teoreeme sarnaste hulknurkade imbermdétude
ja pindalade kohta ning kasutab neid tlesandeid
lahendades

kasutab kolmnurkade sarnasuse tunnuseid
ulesandeid lahendades;

kasutab Opitud teoreeme Ulesandeid lahendades;
joonestab ja konstrueerib (késitsi ja arvutiga)
sarnaseid kujundeid etteantud elementide jérgi;

Pikkuste kaudne md6tmine ja maa-ala plaanistamine

kasutab maa-alade plaanistamisel hulknurkade
sarnasust

selgitab mddtkava tahendust;

lahendab rakendusliku sisuga tlesandeid (pikkuste
kaudne modtmine; maaalade plaanistamine; plaani
kasutamine looduses);

soovitus duesdppeks: voimaluse korral mdodta ja
plaanistada vabas looduses

Sarnased hulknurgad.
Kolmnurkade sarnasuse tunnused.
Sarnaste hulknurkade imbermddtude suhe

. Sarnaste hulknurkade pindalade suhe.

Pikkuste kaudne mddtmine ja maa-ala
plaanistamine

Maa-alade kaardistamise naiteid.

9.KLASS

Opitulemused
Ruutvdrrand ja ruutfunktsioon

eristab ruutvdrrandit teistest vOrranditest;

nimetab ruutvGrrandi lilkkmed ja nende kordajad;
viib ruutvdrrandeid normaalkujul;

liigitab ruutvorrandeid tdielikeks ja mittetaielikeks;
taandab ruutvorrandi;

lahendab mittetdielikke ruutvérrandeid;

Oppesisu

Arvu ruutjuur. Ruutjuur korrutisest ja jagatisest.
Ruutvdrrand.

Ruutvdrrandi lahendivalem.

Ruutvorrandi diskriminant. Taandatud ruutvdrrand.




lahendab taandamata ruutvdrrandeid ja taandatud
ruutvorrandeid vastavate lahendivalemite abil;
kontrollib ruutvérrandi lahendeid;

selgitab ruutv@rrandi lahendite arvu sdltuvust
ruutvorrandi dikriminandist;

lahendab lihtsamaid, sh igapdevaeluga seonduvaid
teksttlesandeid ruutvorrandi abil;

Opetaja juhendamisel modelleerib ja lahendab
lihtsaid, reaalses kontekstis esinevaid probleeme ja
tdlgendab tulemusi;

eristab ruutfunktsiooni teistest funktsioonidest;
nimetab ruutfunktsiooni ruutliikme, lineaarliikme ja
vabaliikme ning nende kordajad,

joonestab ruutfunktsiooni graafiku (parabooli)
(kasitsi ja arvutiprogrammi abil) ja selgitab
ruutliikme kordaja ning vabaliikme geomeetrilist
tahendust;

selgitab nullkohtade tahendust, leiab nullkohad
graafikult ja valemist;

loeb jooniselt parabooli haripunkti, arvutab
parabooli haripunkti koordinaadid;

paraboolide uurimiseks joonestab graafikud
arvutiprogrammi abil (nt Wiris; Geogebra;
Funktion);

kasutab funktsioone lihtsamate reaalsusest
tulenevate probleemide modelleerimisel;

Ratsionaalavaldised
tegurdab ruutkolmliikme vastava ruutvorrandi
lahendamise abil;
teab, millist vordust nimetatakse samasuseks;

Lihtsamate, sh igapéevaeluga seonduvate
tekstiilesannete lahendamine ruutvdrrandi abil.

Ruutfunktsioon y = ax2 + bx + c, selle graafik.

Parabooli nullkohad ja haripunkt.

Ratsionaalavaldised

Algebraline murd, selle taandamine.




teab algebralise murru péhiomadust;

taandab algebralise murru algebralise murru
kasutades hulkliikmete tegurdamisel korrutamise
abivalemeid, sulgude ette votmist ja ruutkolmliikme
tegurdamist;

laiendab algebralist murdu;

korrutab, jagab ja astendab algebralisi murde;
liidab ja lahutab tihenimelisi algebralisi murde;
teisendab algebralisi murde tihenimelisteks;
liidab ja lahutab erinimelisi algebralisi murde;
lihtsustab lihtsamaid (kahetehtelisi)
ratsionaalavaldisi

kasutab diinaamilise geomeetria programme
seadusparasuste avastamisel ja hlipoteeside
pustitamisel;

selgitab mdne teoreemi tdestuskaiku;

Geomeetrilised kujundid

arvutab Pythagorase teoreemi kasutades taisnurkse
kolmnurga hlpotenuusi ja kaateti;

leiab taskuarvutil teravnurga trigonomeetriliste
funktsioonide vaartusi;

trigonomeetriat kasutades leiab taisnurkse
kolmnurga joonelemendid;

tunneb dra kehade hulgast korrapérase plramiidi;
néitab ja nimetab korraparase ptramiidi p&hitahu,
kilgtahud tipu; kdrguse, kilgservad, pdhiservad,
plramiidi apoteemi, pdhja apoteemi;

arvutab puramiidi pindala ja ruumala;

skitseerib piramiidi;

Tehted algebraliste murdudega.

Ratsionaalavaldise lihtsustamine (kahetehtelised
ulesanded).

Geomeetrilised kujundid

Pythagorase teoreem.
Korrapérane hulknurk, selle pindala.
Nurga mdotmine.

Taisnurkse kolmnurga teravnurga siinus, koosinus ja
tangens.

Puramiid. Korrapérase nelinurkse puramiidi pindala
jaruumala.




arvutab korraparase hulknurga pindala;

selgita, millised kehad on p&ordkehad; eristab neid
teiste kehade hulgast;

selgitab, kuidas tekib silinder;

néitab silindri telge, kdrgust, moodustajat, pohja
raadiust, diameetrit, kiilgpinda ja pdhja;

selgitab ja skitseerib silindri telgldike ja ristlGike;
arvutab silindri pindala ja ruumala;

selgitab, kuidas tekib koonus;

néitab koonuse moodustajat, telge, tippu, kdrgust,
pdhja, pdhja raadiust ja diameetrit ning kilgpinda ja
pdhja;

selgitab ja skitseerib koonuse telglGike ja ristlOike;
arvutab koonuse pindala ja ruumala;

selgitab, kuidas tekib kera;

eristab mdisteid sfaar ja kera,

selgitab, mis on kera suurring;

arvutab kera pindala ja ruumala.

Silinder, selle pindala ja ruumala.
Koonus, selle pindala ja ruumala.

Kera, selle pindala ja ruumala.




