Lisa 3 Ainevaldkond Kunstiained
Valdkonnapidevus

Kunstiainete valdkonnapadevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi ja

seda jarjekindlalt hoida.

Kunstiainete valdkonnapadevus on universaalne ning viljendub selles, et pdhikooli 10puks

Opilane eakohaselt:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuriparandiga;

2) loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri véljendusvahendeid,
teadmisi ning meetodeid;

3) motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasoppijate loometegevust;

4) mdistab muusika ja kunsti osatdhtsust niitidisaegses iihiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sdonumi edastaja ning vastuvotjana
informeeritult ja kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mida dpitakse 1.-9. klassini.
Tunnijaotuskava:

Oppeaine I kooliaste IT kooliaste IIT kooliaste
Kunst 3 3 3
Muusika 6 4 3

Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstiainete pddevus ldhtub arusaamast, et Opilase areng on elukestev ja mdjutatud kultuurist
ning kunstid (muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur,
parand- ja parimuskultuur jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on
olulised véartushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning kriitilise motlemise arendamise
vahendid. Kunstide kui professionaalse kdrgkultuuri loomingu korval on téhtis ka uuriv ja
leiutav looming ning kultuur mdtestatud inimtegevusena laiemalt. Kunstiained rdhutavad oppe
koondumist viie pohimotte timber:

1) kunste on vaja tdlgendada. Kunstide kdne ei ole sdnasdnaline, kunstiteosed pakuvad eri
tolgendusvoimalusi ja tdhendusi, mis pohinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja
kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist. Tdlgendamise puhul on
alati voimalik l1&htuda erinevatest vaatepunktidest ja ootustest. Isiklik kogemus kasvatab
kogemuse tdhenduslikkust dpilase jaoks. Kunsti ja muusika dppimisel on vaja toetada
tolgendamisoskust.



2) kunstid toetavad mitmekiilgset loovust. Kunsti ja muusika dppimine kujundab oppija loovust
ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mistahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi
lahendada, et jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vihemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.
Kunstidega tegelemine pdhikoolis toetab dpiloovust (uudsed tdhenduslikud kogemused ja nende
motestamine, uurimis- ja refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia, maailma uudne
motestamine enda jaoks, uudne toimimisviis igapievaelus);

3) Kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika
oppimine pohikoolis voimaldab opilasel dra tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda timber
subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, ndhtavat, abstraktset) ning nautida seda samavorra nagu
teiste oskusi voi meisterlikkust. Ilu ja meisterlikkuse vdértustamine toetab rahulolu ja tdhenduse
leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab inimest piitidlema oma
eesmadrkide poole. Kunstiainetel on téhtis osa muutuvates oludes isiklikku ja tihiskondlikku
heaolusse panustava inimese kujundamisel;

4) Kunstiaineid dppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed voimed, mis on
lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide
loomisega. Kunstitegevustes toetatakse siigavama kognitiivse vdimekuse kujunemist. Oppimine
(sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid ka performatiivsete kunstide loomine) on stigavam, kui
see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri meelte koostdos;

5) Kunstiainete dppimine toetab iseenda moistmist ja mdtestamist ning ildpddevuste
omandamist sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jarjepidev tegelemine toetab dppija
eneseusalduse kujunemist ning enesevéirikust. Kunstide kaudu saab tohusalt arendada
kognitiivseid oskusi, nt loovat ja kriitilist motlemist, refleksiooni- ja analiiiisioskusi, samuti
mittekognitiivsed oskusi, nt avatust, otsustusvdoimet ja riskijulgust.

Valdkonnasisene 16iming tugineb kunsti ja muusika kokkupuutepunktidele. Kunst ja muusika
jagavad sarnaseid baasmdisteid, mille sisu on aga erialade véljendusvahenditest ldhtuvalt
ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei pruugi kattuda. Seetdttu on kunsti ja muusika
16imingukeskmeks tihised aspektid:

1) teose, autori ja loomingu médratlus. Opilane teab Raplamaaga seotud kunsti- ja
kultuuritegelasi (nt Tormis, Valgre, Uibo, Laikmaa, Vderahansu jt)

2) esitus ja tolgendus (interpreteerimine) ning kriitika, arendame positiivse tagasiside andmise
oskust;

3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sona-, muusika- ja tantsuteater, film). Voimalusel
kiilastavad klassid kino, koik klassid kédivad vihemalt kord aastas teatris, algklasside
traditsioonilised kiilalisetendused koolis.

1.4. Voimalusi valdkonnaiileseks 16iminguks, iildpadevuste arengu toetamiseks ja oppekava
libivate teemade kisitlemiseks

Kunsti ja muusika dppimise kaudu toetatakse dpilastes kdigi riikliku dppekava iildosas
kirjeldatud iildpidevuste arengut. Uldpidevuste saavutamist toetab dppeainete eesmérgipérane
16imimine teiste valdkondade dppeainetega ning lébivate teemade dpilase jaoks tdhenduslik
késitlemine. Selle tulemusel kujuneb Gpilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi eri
olukordades, kujundada enda viirtushoiakuid ja -hinnanguid ning véimalus omandada
ettekujutus iihiskonna kui terviku arengust. Seejuures on viga oluline ainedpetajate siisteemne ja
jarjepidev koostoo Opilase kogu dppeaja viltel.

Uldpédevuste arengu toetamine



Kunstiainete kaudu kujundatakse ja arendatakse koiki tildpadevusi:

Viirtuspadevus: Opilane dpib mirkama ja viirtustama ilu, hoolima loodusest ja
kultuuriparandist ning arendab vastutustunnet enda ja iimbritseva ees. Ladbi muusika kogetakse ja
motestatakse viirtusi, mis toetavad hoolivust, avatust ja koostood.

Sotsiaalne padevus: Uhiste looviilesannete kaudu areneb koostddoskus, empaatia ja vastutus
iihise tulemuse eest. Rithmato6s dpitakse arvestama kaaslaste ideede ja panusega. Uhine
musitseerimine, koorilaul ja ansamblitd6 arendavad kuulamisoskust, vastutust, eneseviljendust
ja meeskonnatdod.

Enesemadratluspddevus: Loominguline tegevus aitab dpilasel paremini mdista iseennast, oma
tundeid, véértusi ja huvisid. Kunsti kaudu saab véljendada isiklikke kogemusi ja identiteeti, mis
tugevdab enesekindlust ja eneseusku. Muusika kaudu arendab dpilane kultuurilist identiteeti,
loovust ja eneseviljendust, tajudes seost oma kogukonna ja rahvuskultuuriga.

Opipidevus: Opilane kavandab, viib ellu ja analiiiisib oma loovtdid, seades eesmirke ja
hindamiskriteeriume. Kujuneb oskus hinnata oma arengut ja jireldada dpikogemusest. Opilane
Opib analiilisima oma esinemist ja hindama oma arengut muusikas. Muusikadpe toetab
jarjekindlust ja keskendumisvoimet.

Suhtluspéddevus: Kunstiainetes viljendatakse matteid ja tundeid erinevates kunstikeeltes —
visuaalselt, heliliselt, sonaliselt ja liikumise kaudu. Kujuneb oskus esitleda oma t6id ja
pohjendada loomingulisi valikuid, samuti kuulama ja mdistma teisi.

Matemaatika-, loodusteadus- ja tehnoloogiapiddevus: Kujutavas kunstis, kdsitoos ja
tehnoloogiadpetuses rakendatakse modtmist, kavandamist, konstruktsiooni ja materjalitundmist.
Opilane mirkab seoseid loovuse, teaduse ja tehnoloogia vahel. Muusikadpe seostub riitmi,
proportsiooni, struktuuri ja tehniliste vahendite kasutamisega (nt digitaalsed helikeskkonnad).

Digipidevus: Oppetegevuses kasutatakse digivahendeid toode kavandamisel, dokumenteerimisel
ja esitlemisel.Muusikadpe seostub riitmi, proportsiooni, struktuuri ja tehniliste vahendite
kasutamisega (nt digitaalsed helikeskkonnad). Opilane dpib digitaalset keskkonda kasutama
turvaliselt ja eetiliselt, austades autorikaitset.

Ettevotlikkuspadevus: Kunstiainetes innustatakse Opilast algatusvdimele, sihikindlusele ja
vastutusele oma t60 tulemuse eest. Projektid ja nditused arendavad planeerimisoskust ning
kogemust vairtuse loomisest oma t66 kaudu. Muusikalised projektid ja esinemised toetavad
algatusvoimet, iseseisvat tegutsemist ja eesmérgipédrast koostood.

Labivate teemade Kisitlemine

Kunstiained toetavad kdiki dppekava ldbivaid teemasid:



Kultuuriline identiteet ja kultuuridevaheline médistmine: Opitakse tundma ja vddrtustama eesti
ning maailma kultuuripdrandit, kohalikke traditsioone ja tavasid. Opilased tutvuvad eri ajastute
ja rahvaste kunsti ja muusikaga ning seostavad neid oma kogemusega.

Keskkond ja jatkusuutlik areng: Kujundatakse teadlikku suhtumist keskkonda ja materjalide
kasutamisse. Opilased loovad toid taaskasutatud vdi looduslikest materjalidest, viirtustades
sdastlikku motteviisi. Muusikalised projektid ja esinemised toetavad algatusvoimet, iseseisvat
tegutsemist ja eesmérgiparast koostdod.

Tervis ja ohutus: Opitakse todohutust, digeid todvotteid ja ergonoomilisi tddasendeid.
Tahelepanu pooratakse hddle- ja kuulmishiigieenile, tervislikule hingamisele ja ergonoomilisele
asendile musitseerimisel. Loovtegevust kasutatakse ka vaimse heaolu ja tasakaalu toetamiseks.

Teabekeskkond ja meediakasutus: Kujundatakse visuaalset kirjaoskust, oskust télgendada pilte,
helisid ja meediatekste. Opitakse kriitiliselt hindama visuaalse teabe mdju ja kasutama meediat
loovalt ning vastutustundlikult, valima usaldusviirseid allikaid.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus: Kunstiprojektid ja nditused pakuvad vdimalusi osaleda kooli ja
kogukonna iihistegevustes.Opilased korraldavad kontserte, esinemisi ja muusikalisi projekte,
arendades seelibi juhtimis- ja koostddoskusi. Opilased dpivad viirtustama koostddd ja oma
panuse olulisust ithiskonnas.

Tehnoloogia ja innovatsioon: Digivahendite kasutamine loovtegevuses (nt foto-, video-,
graafika- ja helitootlus, salvestamine ja muusika esitamine) arendab tehnoloogilist motlemist ja
innovatsioonivoimet; tutvustatakse kaasaegseid tehnoloogilisi lahendusi muusikavaldkonnas.

Loiming teiste ainevaldkondadega:

Keele ja kirjanduse 16iming: Tekstide pdhjal illustratsioonide loomine, plakatid ja lavastuslikud
vialjundid; kunstiteoste analiiiisimine ja kirjeldamine; laulutekstide tdlgendamine, sdnumi ja
meeleolu moistmine, luule ja riitmi seosed.

Matemaatika 16iming: Modtude, proportsioonide ja geomeetriliste kujundite kasutamine kunstis
ja kidsitoos; mustrite ja simmeetria kujundamine.

Ajaloo ja tihiskonnadpetuse 160iming: Kunsti ja muusika seosed ajastute ja kultuuriliste
muutustega; rahvakunsti ja traditsioonide uurimine;

Loodusainete 16iming: Loodusvormidest ja -materjalidest inspireeritud t66d, virvide ja valguse
uurimine, materjalide fiilisikalised omadused; helilainete, riitmistruktuuride ja proportsioonide
moistmine.

Informaatika 16iming: Digikunsti ja multimeedia projektid, fotode ja videote to6tlemine,
veebipohised niitused; muusika loomine ja t66tlus digikeskkondades, salvestamine, helimontaaz
ja esitlus.

Kehalise kasvatuse 160iming: Liikumise ja riitmitaju {ihendamine muusika ja teatrilise
viljendusega (nt tants, riitmiharjutused, litkumiskompositsioonid).



OPPEAINE KUNSTIOPETUS
NIMETUS

OPPEAINE Kunsti dppeaine roll on innustada dppijat avastama ja kasutama oma voimeid
KIRJELDUS | (sh seni avaldumata vdimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega
suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti dppeaine tugineb
tilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis on
tdnapideva maailmas edukaks toimetulekuks tdhtis igatihele. Kunst toetab
oppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mistahes
inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jduda originaalsete,
kasulike, eetiliste ja vihemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

I Opilane:

KOOLIASTE

e kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja siimboleid oma kogemuse
piires;

e teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;

e kavandab lihtsamaid iilesandeid disainis ja loomes kestlikult;

e teeb kahe- ja kolmemdotmelisi toid spontaanselt ning kavandades,
kasutades eri tehnika- ja toovotteid;

e kirjeldab lithidalt enda t66d ja tulemust.

I Opilane:
KOOLIASTE
e kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja siimboleid oma kogemuse
piires;
teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;
kavandab lihtsamaid iilesandeid disainis ja loomes kestlikult;
e teeb kahe- ja kolmemodtmelisi t6id spontaanselt ning kavandades,
kasutades eri tehnika- ja toovotteid;
e kirjeldab lithidalt enda t66d ja tulemust.




I Opilane:

KOOLIASTE

analiiiisib Opetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi,
jooniseid, skeeme ja siimboleid;

kaitub fiitisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti
turvaliselt, arvestab visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsust;
rakendab Opetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitodde
vOi disainiobjektide loomisel;

katsetab, julgeb eksida ja t66 kdigus langetada otsuseid Opetaja abiga;

loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi
kunstitodid ja véljapanekuid, uurides ning teadlikult kavandades,
valides ja rakendadesprotsessi kédigus sihipéraselt materjale, tehnika-
ja toovotteid ning kompositsiooni podhimotteid;

e analiiiisib dpetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka
visuaalseteobjektide) iile, seostades kunste ja kunsti teiste
valdkondadega ningiihiskonna muutustega iildisemalt.

Opitulemused klassiti

1. Klass

2.Kklass

3.klass

Viljaselgitamine, teadmine,
moistmine

e Scostab omavahel
raamatuillustratsioon
e ja teksti sisu.

e Sclgitab endale
tuttavas keskkonnas
(koolis ja klassis)

Viiljaselgitamine, teadmine,
moistmine

e Vordleb mirke
(litkklusmirgid, logod,
embleemid, siimbolid
jms) omavahel ja
seostab mirgi vorme,
vérve, kujutatut margi

Viljaselgitamine, teadmine,
moistmine

e Selgitab popkultuurist
tuttavate  tegelaste
(koomiksist, filmist,
animafilmist,
arvutimangust,
reklaamidest,




kasutatavaid mirke ja
stimboleid ning nende
tdhendust.

Nimetab, mida néeb
pildil, ruumilises
teoses,
audiovisuaalses
teoses.

Nimetab, teoses
nahtavaid vérve,
dratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid.
Kasutab vahendeid ja
materjale sdéstlikult ja
ohutult.

Korrastab enamasti
oma tookoha.

Naditab teoselt autori
nime.

Kirjutab oma t6ole
nime.

Kiisib jdddvustatavalt
luba enne filmimist
vOi pildistamist.

tadhendusega.

Tunneb dra
tasapinnalised ja
ruumilised teosed.
Nimetab opitud
tehnikaid ja
kunstiliike (kooli
oppekavas
Opitulemuste tasandil
konkreetses klassis
tuleks nimetada
tehnikad ja
kunstiliigid, mida
klassis Opetatakse).
Leiab teoses soojasid
ja kiilmasid toone
ning heledamat ning
tumedamat tonaalsust.
Teab mis on joon ja
pind ning
iseloomustab
erinevaid jooni
vastavalt omandatud
sonavarale. Kirjeldab
teoses suurussuhteid
ja objektide
paiknemist (ees,taga,
iileval, all jne)) ning
kolmemdotmelise
teose puhul vormi
iildisemalt (limar,
kandiline, lapik,
plstine jne) .
Nimetab teoses ndhtud
kujundeid ja objekte,
mis meenutavad
tuttavaid kujundeid
(ring, ruut, ristkiilik
jne).

Toob niite tegevusest,
kuidas ta asjakohaselt
ja sddstlikult
kunstitarbeid kasutab.
Korrastab oma
tookoha.

Eristab lihtsamate

mainguasjade)
visuaalset isikupira ja
karakterit.

Leiab lihtsamatelt
joonistelt ja
skeemidelt (sh toote
etiketid, pakendid,
dokumendid,
kunstiraamatute
reproduktsioonid)
olulise ja vajaliku
info.

Nimetab opitud
tehnikaid ja kunstiliike
(kooli dppekavas
nimetada tehnikad ja
kunstiliigid, mida
klassis Opetatakse)
Nimetab lihtsamaid
ruumi ja litkkumise
mulje loomise viise
kahemootmelises
teoses (nt kattumine,
teravus, suurus,
litkkuvad poosid,
litkumise faasid,
kiirusjooned).
Nimetab pohivirve ja
oskab segada teisi
varve.

Kirjeldab

tarbeeseme  vormi,
faktuuri ja otstarbe
seoseid ja kooskdla.
Kirjeldab skulptuuri
ja/voi maakunsti teose
suurust, mootmeid,
varvi, ruumi selle
iimber, vaadeldavust
erinevatest kiilgedest,
suurussuhteid ja
materjali lihtsal

viisil omandatud
sOnavara piires.
Moistab
kunstivahendite




ndidete pdhjal

tehislikke ja
looduslikke materjale
(néiteks puit ja
plastik).

Kirjeldab tihel
otstarbel kasutatavate
esemete peamisi

tunnuseid  (nditeks
vorm, suurus, raskus,
virv) ja arvab, mis
materjalist ese tehtud
on.

Kirjutab oma
niitusetdole
nimesildi  koos t60
pealkirja ja muu
Opitud infoga.

Leiab
(virtuaal)nditusel
muuseumis, galeriis
vO1 koolis teose autori,
pealkirja ja néituse
pealkirja.

sddstmise ja
raiskamise tagajargi.
Kirjeldab
kunstivahendite
(néiteks paber, varv,
savi) kasutamise
erinevaid voimalusi ja
viise.

Uldistab dpetaja abiga
lihtsamal moel,
millised on
tavapdraselt lihe ja
sama otstarbega
esemed (vorm,
materjal). Opilane
oskab anda sellele ka
lihtsama selgituse.

Ei tee digitaalkujutiste
salvestamise ja
edastamisega kellelegi
kahju.




Plaanimine ja ideede
arendamine; loomine

o Teeb enamasti

aktiivselt kaasa nii
oma initsiatiivil kui
etteantud tilesandeid.

e Rakendab
loomisel
abiga
kunstitehnikaid
(monotiiiipia,
puhumistehnika,

plastiliinimaal, pastell,

guass,

teoste
Opetaja
lihtsamaid

vérvipliiatsitehnika
, savi voi plastiliini
voolimine jms) ja

vahendeid.

e Viljendab
kogemuse
motteid, tundeid

enda
piires
ja

Plaanimine ja ideede
arendamine; loomine

e Rakendab kahe- ja

kolmemootmeliste
teoste loomisel Opetaja
abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid
(taimetriikk,
sormemaal, kuulimaal,
akvarell, pointillism,
voolimine, ruumiline
paberitdo jms),
vahendeid enamasti
isikupérasel viisil.
Jargib enamasti opitud
t00- ja ohutusvotteid.
Mairkab iihel ja samal
otstarbel kasutatavaid
esemeid, tuvastab
nendest oma lemmiku
ning pdhjendab oma

Plaanimine ja ideede
arendamine; loomine

e Rakendab kahe- ja
kolmemoodtmeliste (sh

digivahendid) teoste
loomisel omandatud
kunstitehnikaid
(naiteks varvi
pritsimine, erinevate
materjalide trikk,
diatiiiipia,
paberbatika, kollaaz,
foto, ruumikunst,
dekoratsioon  jms),
vahendeid
isikupérasel

viisil ning
kombineerib neid
omavahel
(segatehnika,
PVAliimiga
joonistamine,
ruumiline maal,




kogemusi oma
kunstitdodes.

valikut. Selgitus:
Soovime arendada
teadlikkust isiklikest ja
subjektiivsetest
eelistustest.

e Arutleb ja seostab virve

tekkinud muljega
(néiteks miks kirjutavad
Opetajad tavaliselt
punase vérviga ja miks
on keelumérk punane)
ja valib esemele selle
otstarbega sobiva
vérvitooni.

priigikunst jms).

e Jirgib Opitud t6o6- ja
ohutusvotteid.

e Viljendab motteid,
tundeid ja kogemusi
oma kunstitoddes
isikupdra vdirtustades.

e Arvestab lihtsama
tarbeeseme loomisel
kindla kasutaja
vajadustega.

e Toob oma kogemuse
pinnalt néiteid
erinevatest igapdeva
valikutest, oma
eelistustest ja nende
erinevatest
tagajargedest.

e [Esitab visuaalselt (teos,
video, infoplakat,
animatsioon, koomiks,
mdistekaart jms)
erinevate igapdeva
valikute tagajargi.

Refleksioon, analiiiis ja
kriitika

e Kirjeldab visuaalteosel

ndhtavat (nimetab
dratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid,
varvid; mis see on,
mida ma

nden?)

Kirjeldab visuaalteose
vaatlemisel tekkinud
isiklikke  seoseid -
mida ndhtu  mulle
meenutab, mis siin
pildil toimuda voiks?
Kirjeldab  etteantud
kiisimuste toetudes
oma t60 valmimise
protsessi - mida ja

Refleksioon, analiiiis ja
kriitika

e Kirjeldab enda ja teiste

loodud visuaalteosel
nédhtavat opitud
sOnavara kasutades -
nimetab ja kirjeldab
teostel ndhtavat - mis
see on, mida ma nien
ja milline see on (kui
suur, millise kujuga,
mis varvi, milliseid
jooni, pindasid, vorme
maérkab, kuidas need
paiknevad?)
Kirjeldab kiisimustele
toetuses enda ja teiste
loodud visuaalteose

Refleksioon, analiiiis ja
kriitika

e Kirjeldab enda ja teiste
loodud visuaalteosel
néhtavat - nimetab,
kirjeldab ja
analiiiisib
visuaalteoseid (niiteks
mis see on, mida ma
nden, milline see on,
kus see asub, kust seda
kdige parem vaadata
on, kuidas saad aru, et
objekt liigub, kuidas
tekitatud ruumi mulje,
millisest materjalist,
milline faktuur jne)

e Kirjeldab visuaalteose




e kuidas ma tegin,

milliseid vahendeid
kasutasin? Mida t66
tegemisel nautisin?
Millised raskused
iiletasin?

Kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes
valminud t66d - mida
ma oma t00s nden?

e vaatlemisel tekkinud

isiklikke seoseid,
motteid ja tundeid -
mida ndhtu mulle
meenutab? Mis teoses
toimuda voiks? Mis
mind nii arvama
paneb? Millist
meeleolu see teos
minus tekitab?
Kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes
enda to0 valmimise
protsessi - mida ma

vaatlemisel tekkinud
isiklikke seoseid,
motteid ja tundeid,
meeleolu, toob niiteid
ja vordleb, pohjendab
oma arvamusi - mida
ndhtu mulle
meenutab? Mis teosel
toimuda voiks? Miks
ma nii arvan? Millist
meeleolu see teos
minus tekitab? Miks?
Kirjeldab etteantud
kiisimustele toetudes

tegin, kuidas tegin,
milliseid vahendeid
kasutasin? Mida ma
protsessi kdigus
oppisin?

enda t60 valmimise
protsessi - mida ma
tegin, kuidas tegin,
milliseid vahendeid
ma kasutasin? Miks
tahtsin just neid
vahendeid kasutada?
Mida protsessi kdigus
® Oppisin?

1. klass - kunstiopetus

Oppesisu I kooliastmes

Ainesisu teema- | Oppesisu ja méisted | Oppematerjalid

valdkonnad

VISUAALNE Igapievane Arhitektuurimuuseumi dppematerjalid 16imitud
KIRJAOSKUS | visuaalkultuur tegevusteks.

Logod, embleemid,
siimbolid, sildid,
litklusmérgid, kaardid,
tabelid ja infograafika,
Opikute
illustratsioonid,
multifilmid ja

https://www.arhitektuurimuuseum.ee/haridus/op
pematerjalid/

Kunstiliigid ja kunstizanrid:
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/18718-2-K
unsti-muutumise-pohjused-Erialane-sonavara/2 1
7613




arvutiméangud,
ménguasjad, reklaam
linnaruumis ja
meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad

Raamatuillustratsioon,
koomiks ja piltjutustus

Koomiksi tegelane ja
karakteri disain
(olulisemad tunnused,
seos tegevuse ja
iseloomuga)

Teksti, tabelite ja
illustratsioonide
kiiljenduse podhimadtted
(pealkirja, kuupéeva,
autori, pildiallkirja ja
teksti paigutamise
iildised tavad ja
pohimotted).

Kujutamise
baaselemendid ja
kompositsioonipohim
otted

Baaselemendid:

Kahemodtmeline:
punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, virv

Kolmemddtmeline:
vorm, pind, varv, ruum

Kompositsioonipdhi
motted: kontrast,
litkkumine, riitm,
proportsioon, tasakaal,
modtmed

Eesti lastekirjanduse illustraatorid:
https://elk.ee/lastekirjandus/illustraatorid/

Kunstiteosed, teemad ja seosed Google Arts &

Culture platvormil:
https://artsandculture.google.com/

Opetajale kujutamise elementide iilevaade:

https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/pu
blic




Kompositsiooni
kirjelduseks: suurem,
viiksem, ithesuurused,
ees, taga, ldhemal,
kaugemal, tileval, all,
korval, paremal,
vasakul, keskel, déres,
lahedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi,
vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: sirge,
kover, laineline, terav,
sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline,
iimar, munajas, sile,
kare, krobeline jne

Geomeetrilised
kujundid ja
abstraheerimine

Varvinimetused
primaar ja
sekundaarvirvide
piires

Virvitemperatuur:
soojad ja kiilmad
toonid

Ruumiillusiooni
loomise podhimdtted:
kattumine, teravus,
suurus

Liikumise mulje
loomine: litkkuvad
poosid, litkumise
faaside kujutamine,
litkumist markivad
jooned koomiksites.

Kunstiliigid:
joonistus, maal,




kollaaz, skulptuur,
foto, animatsioon,
disain, arhitektuur

KunstiZanrid: portree,
maastik, natiilirmort,
animalistika...

Kunstiajalugu,
kunstnikud, teosed

Eri stiilidest
kunstiteoste ndited
kogu kunstiajaloo
piires (nt
Vana-Egiptuse
seinamaal,
Antiik-Kreeka
vaasimaalid.
Modernistlik
maalikunst
(impressionism,
post-impressionism,
fovism, kubistlik
natlitirmort), maakunst,
okokunst, pokunst...)

Skulptuur voi
monument (avalikust
ruumist).

Tasapinnaline
kunstiteos koolist voi
lahitimbrusest.

Raamatuillustraatorid
emakeele lugemisvara
hulgast.

KUNSTITEHNI
KAD JA
LOOMINGULI
NE

Kunstitehnikad ja
stiiid

monotiiiipia,
puhumistehnika,




ENESEVALJEN
DUS

plastiliinimaal, pastell,
guass,
varvipliiatsitehnika,
savi voi plastiliini
voolimine, taimetriikk,
sormemaal, kuulimaal,
akvarell, pointillism,
voolimine, ruumiline
paberitdd, diatiiiipia,
paberbatika, kollaaz

Digitaalsed joonistus-,
foto- ja
animatsioonitehnikad

Kunstiteooria

Primaar- ja
sekundaarvirvid

Etikett
Naitusetdd nimesilt

(autori nimi, klass,
teose nimi)

DISAIN JA
DISAINI-
PROTSESS

Disaini
baaselemendid
Funktsionaalne vérv,
vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul,
graafilises disainis ja
visuaalkultuuris
laiemalt), mass
Disainiprotsessi osad

e Uurimine,
véljaselgitamin
e, probleemi
méarkamine,
info kogumine

e Vodimaluste
sOnastamine,
ettepanekute
tegemine,
kavandamine

Tooli ajalugu:
https://www.disd.edu/blog/take-seat-exploring-c
hair-throughout-history/

Moodboardi tegemisest:
https://milanote.com/guide/create-better-moodb
oards



https://www.disd.edu/blog/take-seat-exploring-chair-throughout-history/
https://www.disd.edu/blog/take-seat-exploring-chair-throughout-history/
https://milanote.com/guide/create-better-moodboards
https://milanote.com/guide/create-better-moodboards

Disainiprotsessis
kasutatavad idee
visualiseerimise
tehnikad

e Moodboard,
moistekaart,
plakat

Tarbeesemed ja
levinumad materjalid
Looduslikud
materjalid: puit, klaas,
lina, vill, puuvill,
savi...
Tehismaterjalid:
plastik, kile...

Eseme, materjali voi
varvi otstarve,
funktsionaalsus
Kasutusmugavus

KUNSTI,
KULTUURI JA
UHISKONNA
SEOSED

Ohutus ja saastlikkus

Todvahendite ohutu ja
saastlik kasutamine

Ohutus kasutaja
tervisele ja
keskkonnale

Toovahendite ja
kunstimaterjalide dige
sdilitamine

Autorsus ja

autorioigused

Autor: kunstnik,
arhitekt, illustraator,
disainer

Teos: maal, joonistus,
video, skulptuur...

Kes on autor?
https://www.youtube.com/watch?v=ADrXavAB
zk4&t=25s

Multimeediaesitlus ja dpetajamapp “Rode altar
lahivaates”
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/7157-Mult
imeediaesitlus-ja-opetajamapp-Rode-altar-lahiva
ates




Digitaalsete kujutiste
(fotode) tegemise ja
jagamise hea tava

Eetika (kuidas olla
hea kunstnik, hea
publik ja hea
kaaslane)

Toovahendite ja
to0koha korrastamise
oiged toovotted

2.klassi kunstiopetus

Oppesisu I kooliastmes

Logod, embleemid,
siimbolid, sildid,
litklusmargid, kaardid,
tabelid ja infograafika,
opikute illustratsioonid,
multifilmid ja
arvutiméangud,
ménguasjad, reklaam
linnaruumis ja meedias,
riietus, kaupluste
vaateaknad,
veebikeskkonnad

Raamatuillustratsioon,
koomiks ja piltjutustus

Koomiksi tegelane ja
karakteri disain
(olulisemad tunnused,
seos tegevuse ja
iseloomuga)

Ainesisu Oppesisu ja méisted Oppematerijalid
teemavaldkon
nad
VISUAALNE [ Igapievane Arhitektuurimuuseumi dppematerjalid 16imitud
KIRJAOSKUS | visuaalkultuur tegevusteks.

https://www.arhitektuurimuuseum.ee/haridus/opp
ematerjalid/

Kunstiliigid ja kunstizanrid:
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/18718-2-Ku
nsti-muutumise-pohjused-Erialane-sonavara/2176
13

Eesti lastekirjanduse illustraatorid:
https://elk.ee/lastekirjandus/illustraatorid/

Kunstiteosed, teemad ja seosed Google Arts &

Culture platvormil:
https://artsandculture.google.com/

Opetajale kujutamise elementide iilevaade:

https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/publ
ic




Teksti, tabelite ja
illustratsioonide
kiiljenduse pdhimdtted
(pealkirja, kuupéeva,
autori, pildiallkirja ja
teksti paigutamise
tildised tavad ja
pohimatted).

Kujutamise
baaselemendid ja
kompositsioonip6himo
tted

Baaselemendid:

Kahemddtmeline:
punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, vérv

Kolmemd&otmeline:
vorm, pind, vérv, ruum

Kompositsioonipohim
otted: kontrast,
litkkumine, riitm,
proportsioon, tasakaal,
modtmed

Kompositsiooni
kirjelduseks: suurem,
viiksem, ithesuurused,
ees, taga, ldhemal,
kaugemal, tileval, all,
korval, paremal,
vasakul, keskel, ddres,
lahedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi
ja tekstuuri
kirjelduseks: sirge,
kover, laineline, terav,
sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline,




iimar, munajas, sile,
kare, krobeline jne

Geomeetrilised
kujundid ja
abstraheerimine

Virvinimetused
primaar ja
sekundaarvérvide piires

Virvitemperatuur:
soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni
loomise pdhimdtted:
kattumine, teravus,
suurus

Liikumise mulje
loomine: litkuvad
poosid, litkumise
faaside kujutamine,
litkumist méarkivad
jooned koomiksites.

Kunstiliigid: joonistus,
maal, kollaaz,
skulptuur, foto,
animatsioon, disain,
arhitektuur

Kunstizanrid: portree,
maastik, natiilirmort,
animalistika...

Kunstiajalugu,
kunstnikud, teosed

Eri stiilidest
kunstiteoste nidited kogu
kunstiajaloo piires (nt
Vana-Egiptuse
seinamaal,
Antiik-Kreeka
vaasimaalid.




Modernistlik
maalikunst
(impressionism,
post-impressionism,
fovism, kubistlik
natlitirmort), maakunst,
okokunst, pokunst...)

Skulptuur voi
monument (avalikust
ruumist).

Tasapinnaline
kunstiteos koolist vOi
ldhiimbrusest.

Raamatuillustraatorid
emakeele lugemisvara
hulgast.

KUNSTI-
TEHNIKAD
JA
LOOMINGUL
INE ENESE-
VALJENDUS

Kunstitehnikad ja
stiiid

monotiiiipia,
puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell,
guass,
varvipliiatsitehnika,
savi voi plastiliini
voolimine, taimetrikk,
sormemaal, kuulimaal,
akvarell, pointillism,
voolimine, ruumiline
paberitdo, diatiitipia,
paberbatika, kollaaz

Digitaalsed joonistus-,
foto- ja
animatsioonitehnikad

Kunstiteooria

Primaar- ja
sekundaarvirvid

Etikett




Niitusetdd nimesilt
(autori nimi, klass,
teose nimi)

DISAIN JA
DISAINI-
PROTSESS

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne vérv,
vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul,
graafilises disainis ja
visuaalkultuuris
laiemalt), mass

Disainiprotsessi osad

e Uurimine,
véljaselgitamine
, probleemi
markamine, info
kogumine

e Voimaluste
sOnastamine,
ettepanekute
tegemine,
kavandamine

Disainiprotsessis
kasutatavad idee
visualiseerimise
tehnikad

e Moodboard,
moistekaart,
plakat

Tarbeesemed ja
levinumad materjalid

Looduslikud materjalid:
puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik,
kile...

Tooli ajalugu:
https://www.disd.edu/blog/take-seat-exploring-ch
air-throughout-history/

Moodboardi tegemisest:

https://milanote.com/guide/create-better-moodboa
rds




Eseme, materjali voi
varvi otstarve,
funktsionaalsus

Kasutusmugavus

KUNSTI,
KULTUURI
JA
UHISKONNA
SEOSED

Ohutus ja saastlikkus

Toovahendite ohutu ja
saastlik kasutamine

Ohutus kasutaja
tervisele ja keskkonnale

Toovahendite ja
kunstimaterjalide dige
sdilitamine

Autorsus ja
autorioigused

Autor: kunstnik,
arhitekt, illustraator,
disainer

Teos: maal, joonistus,
video, skulptuur...

Digitaalsete kujutiste
(fotode) tegemise ja
jagamise hea tava

Eetika (kuidas olla
hea kunstnik, hea
publik ja hea
kaaslane)

Toovahendite ja
tookoha korrastamise
oiged toovotted

Kes on autor?
https://www.youtube.com/watch?v=ADrXavABz
k4&t=25s

Multimeediaesitlus ja dpetajamapp “Rode altar
lahivaates”
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/7157-Multi
meediaesitlus-ja-opetajamapp-Rode-altar-lahivaat
es

3.klassi kunstiopetus




Oppesisu I kooliastmes

Ainesisu Oppesisu ja moisted Oppematerjalid
teemavaldkonna
d
VISUAALNE Igapievane Arhitektuurimuuseumi dppematerjalid 16imitud
KIRJAOSKUS visuaalkultuur tegevusteks.

Logod, embleemid,
siimbolid, sildid,
litklusmaérgid, kaardid,
tabelid ja infograafika,
opikute
illustratsioonid,
multifilmid ja
arvutiméngud,
minguasjad, reklaam
linnaruumis ja
meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad

Raamatuillustratsioon,
koomiks ja piltjutustus

Koomiksi tegelane ja
karakteri disain
(olulisemad tunnused,
seos tegevuse ja
iseloomuga)

Teksti, tabelite ja
illustratsioonide
kiiljenduse podhimdtted
(pealkirja, kuupéeva,
autori, pildiallkirja ja
teksti paigutamise
iildised tavad ja
pOhimotted).

Kujutamise
baaselemendid ja
kompositsioonip6him
otted

Baaselemendid:

https://www.arhitektuurimuuseum.ee/haridus/op
pematerjalid/

Kunstiliigid ja kunstizanrid:
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/18718-2-K
unsti-muutumise-pohjused-Erialane-sonavara/2 1
7613

Eesti lastekirjanduse illustraatorid:
https://elk.ee/lastekirjandus/illustraatorid/

Kunstiteosed, teemad ja seosed Google Arts &
Culture platvormil:
https://artsandculture.google.com/

Opetajale kujutamise elementide iilevaade:

https://app.wisemapping.com/c/maps/158177/pu
blic




Kahemodtmeline:
punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, vérv

Kolmemdotmeline:
vorm, pind, vérv, ruum

Kompositsioonipohim
otted: kontrast,
litkumine, riitm,
proportsioon, tasakaal,
modtmed

Kompositsiooni
kirjelduseks: suurem,
viiksem, iihesuurused,
ees, taga, ldhemal,
kaugemal, tileval, all,
korval, paremal,
vasakul, keskel, déres,
lahedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi,
vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: sirge,
kover, laineline, terav,
sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline,
iimar, munajas, sile,
kare, krobeline jne

Geomeetrilised
kujundid ja
abstraheerimine

Viarvinimetused
primaar ja
sekundaarvérvide
piires

Virvitemperatuur:
soojad ja kiilmad
toonid




Ruumiillusiooni
loomise pdhimotted:
kattumine, teravus,
suurus

Liikumise mulje
loomine: litkuvad
poosid, litkumise
faaside kujutamine,
litkumist méarkivad
jooned koomiksites.

Kunstiliigid:
joonistus, maal,
kollaaz, skulptuur,
foto, animatsioon,
disain, arhitektuur

Kunstizanrid: portree,
maastik, natiiirmort,
animalistika...

Kunstiajalugu,
kunstnikud, teosed

Eri stiilidest
kunstiteoste naited
kogu kunstiajaloo
piires (nt
Vana-Egiptuse
seinamaal,
Antiik-Kreeka
vaasimaalid.
Modernistlik
maalikunst
(impressionism,
post-impressionism,
fovism, kubistlik
natiitirmort), maakunst,
okokunst, pokunst...)

Skulptuur voi
monument (avalikust
ruumist).




Tasapinnaline
kunstiteos koolist vOi
ldhiimbrusest.

Raamatuillustraatorid
emakeele lugemisvara
hulgast.

KUNSTITEHNI
KAD JA
LOOMINGULI
NE
ENESEVALIJEN
DUS

Kunstitehnikad ja
stiiid

monotiilipia,
puhumistehnika,
plastiliinimaal, pastell,
guass,
varvipliiatsitehnika,
savi voi plastiliini
voolimine, taimetrikk,
sormemaal, kuulimaal,
akvarell, pointillism,
voolimine, ruumiline
paberitd0, diatiilipia,
paberbatika, kollaaz

Digitaalsed joonistus-,
foto- ja
animatsioonitehnikad
Kunstiteooria

Primaar- ja
sekundaarvirvid

Etikett
Naitusetdo nimesilt

(autori nimi, klass,
teose nimi)

DISAIN JA
DISAINIPROTS
ESS

Disaini
baaselemendid
Funktsionaalne vérv,
vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul,
graafilises disainis ja
visuaalkultuuris
laiemalt), mass

Tooli ajalugu:
https://www.disd.edu/blog/take-seat-exploring-c
hair-throughout-history/

Moodboardi tegemisest:
https://milanote.com/guide/create-better-moodbo
ards




Disainiprotsessi osad

e Uurimine,
viljaselgitamin
e, probleemi
markamine,
info kogumine
e Voimaluste
sOnastamine,
ettepanekute
tegemine,
kavandamine
Disainiprotsessis
kasutatavad idee
visualiseerimise
tehnikad

e Moodboard,
moistekaart,
plakat

Tarbeesemed ja
levinumad materjalid

Looduslikud
materjalid: puit, klaas,
lina, vill, puuvill,
savi...

Tehismaterjalid:
plastik, kile...

Eseme, materjali vOi
varvi otstarve,

funktsionaalsus

Kasutusmugavus

KUNSTI,
KULTUURI JA
UHISKONNA
SEOSED

Ohutus ja saastlikkus

Toovahendite ohutu ja
saastlik kasutamine

Kes on autor?
https://www.youtube.com/watch?v=ADrXavAB
zk4&t=25s

Multimeediaesitlus ja dpetajamapp “Rode altar
lahivaates”
https://e-koolikott.ee/et/oppematerjal/7157-Multi




Ohutus kasutaja meediaesitlus-ja-opetajamapp-Rode-altar-lahivaa
tervisele ja tes
keskkonnale

Toovahendite ja
kunstimaterjalide dige
sdilitamine

Autorsus ja
autorioigused

Autor: kunstnik,
arhitekt, illustraator,
disainer

Teos: maal, joonistus,
video, skulptuur...

Digitaalsete kujutiste
(fotode) tegemise ja
jagamise hea tava

Eetika (kuidas olla
hea kunstnik, hea
publik ja hea
kaaslane)

Toovahendite ja
tookoha korrastamise
oiged toovotted

Hindamisel ldhtutakse dppimisele seatud eesmérgist ja hinnatakse seda, mida on dpetatud,
rakendades nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvotvat hindamist, mida esitatakse nii
sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena.

Diagnostiliselt hinnates selgitatakse vilja dpilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased
vadrarusaamad ning eriomased Opiraskused, et kavandada edasist Oppimist ja dpetamist.
Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise voimaldamiseks
kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme. Hindamisvahendi ja -viisi valik
soltub seatud Oppe-eesmarkidest ning eeldatavast dpitulemusest. Kunstiainete
valdkonnapddevuse omandamisel on dppe jooksul oluline roll kujundaval hindamisel, mis
toetab dpilase eneseusku ja innustab teda oma vdimeid arendama.

Kujundava hindamise kaudu saab dpilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja
kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja
arenguvoimaluste kohta. Kujundava hindamise rakendamist toetab dppeolukorras tehtud



toode Opilasepoolne dokumenteerimine nditeks kavandite, jooniste, Opimapi, blogina
vms. Kunstiainetes vaartustatakse harjutamist.

Opitulemuste saavutamise toetamise kdrval keskendutakse kujundava hindamise viltel
jargmistele aspektidele:

1. loovuse arengu toetamine (probleemide méarkamine, motete voolavus ja
paindlikkus, originaalsus, probleemilahendamisoskused, refleksioon);

2. huvi ja nii dppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavdtu toetamine; 3.
isikliku sideme loomine ainega ja isikupérase véljenduslaadi otsimine; 4. sallivuse
areng ja silmaringi avardumine.

e Kokkuvdtvalt hinnatakse tildjuhul dppeperioodi voi1 mahuka dppeteema 1opul, 1dhtudes
oppest kui tervikust ja taotletavatest dpitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel
voib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal. Hindamiskriteeriumid loob Opetaja dpilasi
kaasates kooli kehtestatud hindamisjuhiste pdhjal.

Opitulemused IT kooliastmes
Viljaselgitamine, teadmine moistmine II
kooliastme 16puks Opilane:

1) rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid dpetaja ning enda valikul
(teabegraafikat: silte, kaarte, infograafikat; dpikute illustratsioone, (multi)filmide ja
arvutimédngude pildilist kiilge, reklaami linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste
vaateaknaid, internetikeskkondi, ehitatud keskkondi, esemelist tdnapédeva ja parimuskultuuri);

2) kasutab olulisemaid opitud kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

3) kaitub niitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii voi
virtuaalndituse moistmiseks vajaliku info;

4) maistab sddstlikkuse ja kestlikkuse tdhtsust;

5) mirkab, kirjeldab ning mdtestab niilidisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete ning hoonete
erinevusi;

6) mérkab ning kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme voi ruumi/hoone suuruse, vormi, materjali
ja otstarbe vahel;

7) rakendab autorsuse iildisi pohimdtteid ning kujutiste salvestamise ja jagamise head tava.
Plaanimine ja ideede arendamine II
kooliastme 16puks Opilane:

1) lahendab dpetaja esitatud probleemi, ldbides koiki disainiprotsessi etappe ning toetudes
Opetaja juhendamisele ja etteantud materjalidele;



2) kavandab enda idee voi teose; teab, et kavand on tildistatud, iilevaatlik ja visandlik.
Loomine

IT kooliastme 16puks Opilane:
1) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi kunstitdid spontaanselt
ning uurides ja kavandades;

2) teeb Opetaja abiga pohjendatud valikuid Opitud kunstitehnikate ja toovotete, materjalide
ning kompositsioonipdhimdtete hulgast.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika 11
kooliastme 16puks Opilane:

1) analiiiisib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) tile isiklikult
positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning tihiskonna muutustega
uldisemalt;

2) selgitab ja analiilisib dpetaja antud kiisimustele toetudes oma t66d, tuues esile tookdigu ning
pohjendades oma tehtud sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid;

3) annab kaasdppijatele toetavat tagasisidet dpetaja pakutud vormis; pdhjendab oma arvamust.

Opitulemused klassiti

4.Kklass 5.klass 6.klass




Viljaselgitamine, teadmine,

moistmine

Loeb lihtsamaid kaarte
ja pohiplaane
(maakaarti ja hoone
(klassiruumi) plaani,
sisekujunduse kavand)
seostades kujutatut
reaalse ruumiga.

Viib kokku dpitud
kunstniku ja tema
teose.

Teab kahemdotmelise
kujutamise (lisaks
eelnevalt opitule
akvarell) lihtsamaid
baaselemente (punkt,
joon, pind,
heletumedus, virv) ja
kompositsiooni
pohimotteid (tasakaal,

Viljaselgitamine, teadmine,

moistmine
e Tunneb ara eri
kirjasilisteeme ja
seostab neid eri
kultuuridega

(foneetiline kiri,
piltkiri, rooma ja
araabia numbrid, gooti
kiri, tinavakunsti
stiliseeritud tag’id).

Kasutab  olulisemaid
kunstimdisteid (nt
kunstnik, arhitekt,
skulptor,  animaator,
looming, maalikunst,
animatsioon,

skultptuur  jne) iihe

kunstnikuga seoses.
Teab jargmisi
madisteid: arhitektuur,

Viljaselgitamine, teadmine,

moistmine

e Kirjeldab
visuaalkultuuri
ilminguid, néiteks
reklaami linnaruumis
ja meedias, riietust,
kaupluste vaateaknad,
e-poe vaated.

e Rakendab eakohaselt
teabegraafikat.

e Teadvustab Opetaja
abiga oma digitaalset
jalajilge.

e Tunneb &ra ja nimetab
varaste korgkultuuride
ajaloolisi
kunstiteoseid (nt
koopamaal, amulett,
plramiid, tempel,




kattumine, teravus,
suurus) ning
rakendab neid Opetaja
abiga enda  idee
edasiandmisel; Teab

kolmemodtmelise
kujutamise lihtsamaid
baaselemente ja
kompositsiooni

pohimdtteid  (suurus,
mootmed, virv ja
materjal) ning
rakendab neid Opetaja
abiga  enda  idee
edasiandmisel;

Mairkab ja kirjeldab
Opetaja abiga
tarbeeseme  suurust,
vormi ja materjali
selle  otstarbe  ja
kasutatavuse aspektist

sisearhitektuur,
tootedisain, tarbekunst,
abstraktne kunst.
Kaadriplaanid:
iildplaan, keskplaan,
suur plaan, detail.
Karakter, taust,
esiplaan, tagaplaan.
Koloriit.

Teab kahemdotmelise
kujutamise tdhtsamaid
baaselemente
(tegelased/karakterid,
objektid ja
taust/keskkond) ja
kompositsiooni
pohimotteid ( lisaks
opitutele ka dominant,
koloriit).

Teab
kolme-modtmelise
kujutamise (skulptuur,
installatsioon,
readymade)
lihtsamaid
baaselemente ja
kompositsiooni
pohimotteid
(suurussuhted, ruum
teose iimber,
vaadeldavus
erinevatest kiilgedest).
Maistab Opitud niite
pohjal mdne toote
keskkonnamoju.
Vordleb niiiidisaegse
ja ajaloolise
tarbeeseme (néiteks
kohvitermos ja
olletoop) erinevusi ja
sarnasusi ning
analiiiisib kuidas
tarbeeseme

skulptuur, amfiteater
jms).

Teab moisteid:
Triikigraafika,
graafiline disain,
tiipograafia, kirjatiitip,
kalligaafia,
stsenograafia.
Tekstuur, riitm,
tsentraalperspektiiv,
varvusperspektiiv,
mass, dominant,
proportsioonid,
kaadriplaanid, tempo,
puiént, stiliseerimine.
Kaiitub niitusel
turvaliselt ja asjalikult
ning leiab enamasti ise
muuseumi, galerii voi
virtuaalndituse
madistmiseks vajaliku
info.

Teab kahemodtmelise

kujutamise (lisaks
eelnevalt Opitule
digitaalne  joonistus
voi maal),
tadhtsamaid

baaselemente (lisaks
varem Opitutele ka
tekstuur) ja
kompositsiooni
pohimotteid  (lisaks
Opitutele ka tiihtsus ja
mitmekesisus, ritm,
ruumiillusioon ( nt
kattumine,
tsentraalperspektiiv,
vérvusperspektiiv,
teravus,
litkkumisillusiooni
tekitamine objektide
voi kehade puhul)




funktsionaalsus on
arenenenud.

ning rakendab neid
Opetaja abiga enda
idee edasiandmisel;

Teab
kolmemdotmelise
kujutamise (nait
installatsioon,
tootedisain,
lavakujundus,
arhitektuurimakett)
poOhilisi baaselemente
(valgus, mass) ja
kompositsiooni
pohimotteid
(dominant,
proportsioonid) ning
rakendab neid Opetaja
abiga enda idee
edasiandmisel,
Rakendab kunstit6o
loomisel Opetaja abiga
ajalise (4D)
kujutamise (video,
animatsiooni jne)
tehnikaid ja
pohivotteid
(kaadriplaanid, kestus,
tempo, tegevuspaik ja
tegelased, sissejuhatus,
puént).

Visualiseerib iihte oma
tarbimisharjumust
(néiteks kiisimuse abil
“Millele kulub minu
taskuraha”).




Motestab lihtsamal
tasemel ajaloolise ja
kaasaegse
ruumikeskkonna
(néiteks
koolikeskkond filmis

“Kevade” ja oma kool
voi kiilapood ja
supermarket)
erinevusi selle otstarbe
ja kasutatavuse
aspektist.

Mirkab ja kirjeldab
ruumikeskkonna
suurust, vormi ja
materjalikasutust selle
ruumikeskkonna
otstarbe ja
kasutatavuse aspektist.
Selgitab oma loodud
digitaalkujutiste
avalikustamisega
seotud tagajérgi ja
ohtusid.




Plaanimine ja ideede

arendamine

e Tuvastab kiisimusi
kasutades lihtsamaid
probleemi tagamaid
(miks, millal ja kuidas
see probleem esineb ja
kuidas see probleemi
puudutavaid osapooli
mojutab).

e SoOnastab enne toole
hakkamist, mida
kavatseb teha, mis
vahendeid ja
materjale kasutab ja
kuidas kujutab.

Plaanimine ja ideede

arendamine

e [oob
visandliku
enne
kolmemdodtmelise t66
loomist. e  Enne
varvide kandmist
toole katsetab neid
eraldi paberil.

e Rakendab  abijooni
portree loomisel

e Loob kunstit6od,
uurides ja analiilisides
teemaga seotud
allikaid ning
kavandades enda
ideed ja
kombineerides
allikatest leitut ja oma
ideid omavahel.

lihtsa
joonise

Plaanimine ja ideede

arendamine

e Tuvastab
disainiprotsessis
osapooled keda
Opetaja etteantud
probleem puudutab
selleks, et luua
probleemi
lahenduspakkumine.

e Tuvastab erinevaid
uurimisviise kasutades
probleemi tagamaid
(miks, millal ja kuidas
see probleem esineb ja
kuidas see probleemi
puudutavaid osapooli
mojutab) probleemi
lahenduspakkumise
loomise eesmaérgil.




e SoOnastab probleemi

voimalikud pohjused.

e Secab Opetaja abiga
lahteiilesande ja
tegevusplaani.

e Selgitab vilja
osapoolte, keda
probleem puudutab,
hinnagu
lahenduspakkumisele
ja arvestab seda
lahenduspakkumise
arendamisel.

e Vormistab
lahenduspakkumise.

e Kasutab
neljamdotmelise
teose  kavandamisel
Opetaja abiga
storyboardi voi
fotosid ja liihikest
stsenaariumit.

e Rakendab abijooni
figuuri ja
tsentraalperspektiivi
kujutamisel.

e Leiab ideid

praktilisteks to6deks
isecenda  elust ja
teistest Oppeainetest.

e Kavandab ideid,
kuidas parandada
elukeskkonda.

e Teab, mis on kavand
ning tunneb
kavandamise
pohimotteid ja
eesmirke ning oskab
rakendada teadmiseid
lihtsama kavandi
loomisel.

Loomine

Loomine

Loomine




Rakendab kahe- ja
kolmemdotmeliste
(sh digivahendid)
teoste loomisel
Opetaja abiga
lihtsamaid
kunstitehnikaid  (nt
maal, joonistus,
kollaaz, grataaz,
frotaaz, mosaiik,
monotiilipia, foto,
origami,
modelleerimine jms)
ja vahendeid
isikupérasel viisil
ning jargib nende
loomisel opitud t66-

ja ohutusvotteid.
Oskab luua
vabavaralises
programmis
lihtsamaid

neljamdotmelisi  téid
(animatsioon, video)

Opetaja etteantud
teemal ja
juhendamisel.

Arvestab kunstitoode
loomisel eelnevalt
omandatud
kompositsiooni

Rakendab  kahe- ja
kolmemdotmeliste  (sh
digivahendid) teoste
loomisel kunstitehnikaid
(nt makett, segatehnika,
kollaaz, korgtriikk,
joonistus, maal, foto jms)
ja vahendeid isikupérasel
viisil ning jérgib nende
loomisel Opitud t66- ja
ohutusvotteid. Loob
teose spontaanselt, ilma
planeerimata. Loob teose

eelnevalt uurides,
kavandades ja ideid
kombineerides.

Kavandab ja loob
vabavaralisesprogrammis
neljamdotmelisi toid
(animatsioon, video)
Opetaja abiga. Valib kahe
dpetaja pakutud
kunstitehnika, toovotte
vOi
kompositsioonipdhim
otte vahel ja

Rakendab kahe- ja
kolmemoodtmeliste (sh
digivahendid) teoste
loomisel
kunstitehnikaid (nt
modelleerimine,
voltimine, makett,
joonestamine jms),
vahendeid
isikupdrasel viisil ning
tunneb eelnevalt
opitud kompositsiooni
pohimdtteid (nt
ithtsus ja
mitmekesisus,
tasakaal, riitm,
dominant, koloriit,
proportsioonid jms)
,ning oskab neid
teadlikult valida.
Pakub ise teemasid
ning teostamise
voimalusi enda huvide
ja loomingu
viljendamiseks
(spontaanselt).

Loob enda teose
teadlikult  uurides
ja analtitisides
teemapohiseid




lihtsamaid
pohimotteid.
Rakendab eelnevalt
opitud kunstitehnikaid
ja toovotteid ning
materjale pohjendatult
ja Opetaja abiga.

Rakendab autorsuse
iildisi pohimotteid
(viitab autorile
suuliselt voi
kirjalikult) ning
kujutiste salvestamise
ja jagamise head tava
(viitab kasutatud
allikatele oma
kirjalikes toodes).

pdhjendab oma

eelistust.

Rakendab Opitu
kahemdotmelisi
kujutamise
baaselemente ]
kompositsiooni
pohimotteid Opetaj
abiga enda ide
edasiandmisel;
Rakendab Opitu
kolmemoodtmelise
kujutamise
baaselemente ]
kompositsiooni
pohimdtteid  rakenda
neid Opetaja abiga end
idee edasiandmise
Rakendab loomise

digivahendeid (telefor
kaamera, digijoonistus
rakendused jms)

materjale (nt
raamatud, Opikud ja
muud infoallikad)
ning kavandades enda
ideed ja
kombineerides  neid
omavahel (nt kavandi

detailide, foto ja
joonistuse,
tasapinnaliste ja
ruumiliste  objektide
kombineerimine).
Tunneb
neljamdotmeliste
toode teostamise

etappe ja voimalusi
ning kavandab ja
loob vabavaralises
programmis
neljamdotmelisi  toid
(animatsioon, video)
enamasti iseseisvalt.
Kombineerib kahe- ja
kolmemoodtmelisi
elemente
digiloomingus.

Tunneb vabavaraliste
programmide tihiseid
tooriistu  ja  oskab
neid uurides
enamasti




iseseisvalt erinevates
olukordades rakendada.
Valib oma idee
teostamiseks (vajadusel
Opetaja abiga) sobiva
véljendusvahendi kdigi
opitud
viljendusvahendite, sh
digivahendite hulgast;

Loob dpetaja abiga
teostest ekspositsiooni
(voib ka virtuaalse)

Refleksioon, analiiiis ja

Kriitika

Kirjeldab enda ja teiste
visuaalteoste olulisemaid
tunnuseid (tehnikat,
vormi, Varvi,
kompositsiooni,
meeleolu, sisu elemente)
vastavalt iilesandele;

Vordleb kunstiteoste,
arvutimédngude,
animatsiooni voi filmi
meeleolu ja atmosfééri

Refleksioon, analiiiis ja

Kkriitika

Kirjeldab ja mdtestab
visuaalteose
olulisemaid tunnuseid
(tehnikat, vormi, vérvi,
kompositsiooni,
siimboleid, meeleolu,
sisu elemente) vastavalt
tilesandele opitud
sOnavara piires;

Selgitab dpetaja antud
kiisimustele toetudes
oma tdoprotsessi, tuues
vélja tookaigu

Refleksioon, analiiiis ja

Kkriitika

Kirjeldab ja mdtestab
visuaalteose
olulisemaid tunnuseid
(tehnikat, vormi,
varvi, kompositsiooni,
siimboleid, meeleolu,
sisu elemente)
vastavalt iilesandele
Opitud sOnavara piires.

Leiab kunstikultuuri
seoseid muude
valdkondadega nii
ajaloost kui




(ruumilisus, varv,

valgus, heli, montaaz).

Selgitab dpetaja antud
kiisimustele toetudes
oma tooprotsessi
(Millise teema
valisin? Milliste
toovahenditega oma
tood tegin? Mis oli
koige keerulisem?
Millega olen kdige
enam rahul?); Annab
kaasoppijatele
toetavat tagasisidet
Opetaja pakutud
vormis
(tunnustusmargid,
suuline vai kirjalik
lithike tagasiside

“Mulle meeldib,
kuidas sa...”)

ning pohjendades oma
tehtud valikuid (Mida
said teada oma teema
kohta teistest
allikatest? Milliseid
motteid kasutasid?
Mida muutsid voi
lisasid juurde?);
Annab klassikaaslaste
teostele tagasisidet,
pohjendab enda
arvamust; (Raégi, mis
sulle teise to60s
meeldib? Too esile,
mis noudis koige
rohkem pingutust
kaaslase to0s)

tdnapdevast, tuginedes
teistele Oppeainetele,
kirjandusele,
populaarkultuurile ja
isiklikule kogemusele.
Analiiiisib stiliseeritud
kujundeid ja
siimboleid kasutavaid
visuaalkultuuri teoseid
(nt logosid, vappe,
digitaalseid ikoone).
Analiiiisib dpetaja
antud kiisimustele
toetudes oma teost ja
tooprotsessi, tuues
esile tegevuste
omavahelised seosed
ja jéreldused.

Oppetegevused IT kooliastmes

Viljaselgitamine, teadmine, méistmine

Tekstide lugemine; info (tekstid, pildid, multimeedia) otsimine teavikutest ja internetist
(Opetaja annab eakohased allikad ette, samuti ka juhtn66rid sobiva info leidmiseks).
Intervjuude ja dokfilmide vaatamine; néitusekiilastused (ka virtuaalselt); dpetaja
koostatud esitlused ja loeng; vestlused loomemajanduse valdkonna inimestega.

Saadud teabe alusel: kiisimustele vastamine, selgitamine, vordlemine, kokkuvotete
tegemine, olulisema eristamine, motte- ja moistekaartide koostamine, esitluse
koostamine; info kogumine portfooliosse; dpimappi voi visandiraamatusse.

Saadud teabe alusel arutlemine.




e Saadud teabe ja moistmise rakendamine loomisel.

e Disainiprotsess: dpetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Opetaja otsustab
klassi voimekusest ldahtuvalt, kui tépselt piiritletud probleemi ta ette annab. Probleem
vOiks olla kindlasti valdkonnast, ms on Opilasele tuttav. Ka sihtgrupp on dpetaja
madratud.

o Sihtriithma kaasamine
o Info otsimine,

Plaanimine ja ideede arendamine

e Idee leidmise ja arendamise dppetegevused:

0 Mitmekiilgsete ja loovat ldhenemist voimaldavate stiimulite (néiteks t66 teema)
andmine Opetaja poolt. Loovust arendavad teemad, millele ei ole valmislahendust
vOi stereotiitipset lahendust.

o harjutused erinevate stiimulite kasutamiseks (isiklik seos, pdevakajalistest teemast
lahtuv, suvaline sisend e. random input)

o Info kogumise ja idee laiendamise meetodid: info-otsing, mdttekaart, omaduste
reastamine.

o Idee valik: néiteks originaalsuse voi ebatavalisuse alusel.

o Idee sonastamine ja laiendamine: idee sOnastamine 5 lausega, visuaalide leidmine
mirksonade juurde. Erinevate véljundite (visandite) loomine ideele.

o Kujutamislaadi valik, meediumi valik, moodboard.

o Kujutamise elementide (siimbolid, kujundid, kujutised, vérvid, objektid, tegelased)
otsimine (pildiotsing, slimboolika vilja selgitamine) ja valik

e Visandamine (joonistus, visandlik maal, prototiilip, arvutis loodud 2d visand). Arutelud
visandlikkuse ja visandi otstarbekuse teemadel. Krokiide ja kiirkrokiide harjutamine.
e Plaanimine:

0 2-modtmelise t66 kavandamine: visand, materjalide ndidised ja valiku
pohimdtted, vahendite ja tehnikate katsetused (nn t6oproovid) ja valiku
pohimotted, formaadi valik ja selle pohjendamine. Kogu protsessi voib
dokumenteerida porfoolios, visandiraamatus, Opimapis.

o 3-mddtmelise t66 kavandamine: 2-modtmeline visand, materjalide, vahendite ja
tehnikate ndidised, katsetused ja valiku pohimotted. Kogu protsessi voib
dokumenteerida porfoolios, visandiraamatus, Opimapis.

o 4-moodtmelise t60 kavandamine: stsenaarium, storyboard. Olenevalt sellest, kas
tegu video vOi animatsiooniga: vottepaikade, nditlejate /nukkude /karakterite,
rekvisiitide, heli valik.

o Protsessi kavandamine

e Disainiprotsess: dpetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Ka sihtgrupp on
Opetaja méadratud.
0 Ressursside planeerimine,
o Léhteiilesande sOnastamine



o Toote, teenuse, sekkumise voi prototiiiibi arendamine

Loomine

Valikuvoimaluste iile arutlemine. Valikute pohjendamise harjutamine (Sobis paremini,
sest....; Annab mu ideed paremini edasi; Néeb huvitavam vilja; Tahtsin teiste toodest
erineda; Tahtsin jargi proovida jne) e Toole pealkirja panemine.

Kahemddtmeliste todde loomine (Spetaja voi Opilaste valitud tehnikates). Lisandub foto.
Voimalusel voib teostada keerukamaid triikitehnikaid (monotiiiipia, diatiitipia).
Kolmemddtmeliste todde loomine. Installatsioon kdeparastest materjalidest. Ready-made.
Maketi loomine. Voib teha origamit. Kui on keraamika tegemise voimalus, siis seda on
hea teha ka l6imingus t600petusega.

Neljamodtmeliste teoste loomine Opetaja abiga ja iseseisvalt. Video, animatsioon,
performance. Lihtsate animatsiooni- ja videotodtlusrakenduste kasutamine nutiseadmetes.
Heli ja pildi sobitamine.

Visuaalkultuuri objektide loomine. Siin tasub ldhtuda sellest, millised visuaalkultuuri
objektid on noortele olulised ja tdhendusrikkad. Néiteks vdivad need olla rdivad, ehted,
arvutiméngud, enda sotsiaalmeedia kuvand, automaatselt tehtud kritseldused, toidu
valimus jne. Voib luua mérke, logosid, skeeme, tage, allkirja, kirjatiiiipe, emotikone;
kujundada teadlikumalt oma vihikuid, konspekte vai visandiraamatut. Vdimalusi on
16putult.

Disainiprotsess: dpetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Ka sihtgrupp on
Opetaja méadratud.

Toote, teenuse, sekkumise voi prototiiiibi loomine.

Teose saateteksti kirjutamine

Ekspositsiooni loomine koostoos

Refleksioon, analiiiis ja Kkriitika

Lisaks I kooliastme refleksioonikiiimustele saab II kooliastmes jitkata suuremat tildistust
ndudvate kiisimustega.

Eneseanaliiiisi ja refleksiooni harjutamine t66 tegemise ajal ja peale todprotsessi 16ppu
Opetaja antud kiisimuste abil.

Niiteks: Kolbi mudeli ainetel: Mis tunnis toimus? Kuidas ma ennast tunnen? Mida ma
Oppisin? Millega dpitu seostub? Kuidas ma Opitut saan kasutada?

Mis on 3 uut asja, mida tdna teada sain? Milliste varasemate teadmiste voi kogemustega
see seostus? Mis mdtted mul veel peas ringlevad seoses sellega?

Kuidas mulle koige rohkem meeldib 6ppida kunstitunnis? Mis nduab kdige rohkem
pingutust?

Mida oma t66 juures kodige rohkem hindad?

Kuidas saad iseloomustada oma oppimist sel perioodil?

Mis laadi kunstiga sulle meeldib tegeleda?

Mida kaaslaste t66 juures kdige rohkem hindad?



e Leia oma todst koige rohkem erinev t60 ja too vélja selle vihemalt iiks positiivne
omadus?
e Leia kaaslase t60, kus on palju pingutatud. Tunnusta kaaslast pingutuse eest.
e Leia klassist moni originaalne lahendus tilesandele. Miks sa just selle t66 valisid?
e Kunstiteose analiiiisi meetodite praktiseerimine:
0 Kes on t6o autor?
o Kuidas on teos tehtud (kunstiliik, kasutatud materjalid)?
o Milliseid meeli t66 kaasab (ndgemine, haistmine, kompimine, kuulmine)?
o Mis on t66 pealkiri?
o Kirjelda teost opitud moisteid kasutades (tehnika, véarvid, vorm, mddtmed,
kompositsioon)
o Mis tundeid see t60 tekitab?
o Mida see t60 sinule iitleb? Mis paneb sind nii arvama?
o Kas see teos jutustab lugu?
o Mis teemaga see to0 tegeleb?
e Disainiprotsess: Opetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Ka sihtgrupp on
Opetaja méadratud.
0 Toote, teenuse, sekkumise voi prototiiiibi katsetamine
o Toote, teenuse, sekkumise voi prototiiiibi modju tuvastamine ja kaardistamine
o Uude arendustsiiklisse sisenemine

Oppesisu II kooliastmes

Ainesisu teemavaldkonnad Oppesisu ja méisted

Visuaalne kirjaoskus Igapdevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, slimbolid, sildid,
litkklusmérgid, kaardid, tabelid ja
infograafika, Opikute illustratsioonid,
multifilmid ja arvutimdangud, mainguasjad,
reklaam linnaruumis ja meedias, riietus,
kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad

Pohiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand
Karakter, keskkond

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimotted
Baaselemendid:

Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, vérv

Kolmemddtmeline: vorm, pind, vérv, ruum,




mass, materjal

Kompositsioonipohimotted: kontrast,
litkkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
iihtsus, m66tmed, dominant, rohutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
viiksem, iihesuurused, ees, taga, ldhemal,
kaugemal, iileval, all, kdrval, paremal,
vasakul, keskel, dares, ldhedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kover, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, imar,
munajas, sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, virvus- e
ohuperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise p6himotted:
kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid,
litkkumise faaside kujutamine, litkumist
mirkivad jooned koomiksites.

Virviteooria: Koloriit. Virvinimetused
primaar ja sekundaarvirvide piires.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Neljamootmelise teose baaselemendid:
kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narratiiv
e lugu

Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur
plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made, installatsioon,
triikkigraafika, graafiline disain, tiipograafia,
kirjatiitip, kalligraafia, stsenograafia.

KunstiZanrid: portree, natiilirmort,
linnavaade, maastikuvaade, interjodrivaade
Kujutavus: figuraalne, abstraktne




Kunstitehnikad ja loominguline
eneseviljendus

Kunstitehnikad ja stiilid maal,
joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus,
kollaaz, korgtriikk, akvarell,
triikigraafika, graafiline disain,
tiipograafia, kirjatiitip, kalligaafia,
stsenograafia

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...)
Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik,

tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént)

Etikett

Naitusetoo nimesilt (autori nimi, klass, teose
nimi, t60 tehnik, t66 moddud, aasta, juhendav
Opetaja)

Disain ja disainiprotsess

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne virv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain
Disainiprotsessi osad

e Osapooled, tarbija
Uurimine, vdljaselgitamine, probleemi
mérkamine ja sOnastamine, info
kogumine
Lihteiilesanne

e Vodimaluste sOnastamine, ettepanekute
tegemine, kavandamine
e Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile...




Kavandamine ja visualiseerimine
Kavand, visand, skits, krokii, abijooned

Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni
diagramm, vérvikaart, Idee

sOnastamine
Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja
kunstnikud

Kunstiga seotud elukutsed kunstnik,
arhitekt, skulptor, animaator,
sisearhitekt, disainer, illustraator
Kunstiajalugu

Kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest
(foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja araabia
numbrid, gooti kiri, tdinavakunsti stiliseeritud
tag’id)

Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised,
koopamaalid, megaliitiline arhitektuur)
Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia,
Egiptus)

Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas
(templiehitus, teatrid, skulptuurid,
monumendid)

Keskaja kunst Eestis (kirikud, linnused,
Tallinna vanalinn)

Modisaarhitektuur
Taluarhitektuur

Parimuskultuur

Kunst ja kultuur iihiskonnas

Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamoju, sdéstlikkus, digitaalne
jalajélg, digiprigi, todvahendite sadstlik
kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad




Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid,
kunstitiritused, nditused, kunstnikuvestlused ja
kohtumised

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine

Kunstiopetuse dppesisu klasside kaupa

II kooliaste
4 klass

1) Vérvusopetus ja vérviteooria
- loeng esitlusega, arutelu
- virvusopetuse moisted

- natiilirmort 1 virvi piires vabalt valitud materjalidega

- meeleolumaal, arutelu, analiitis

2) Portree

- kavandamine, materjalide ja tehnika valik
- eksponeerimine, arutelu

3) Kirjaiilesanne

- kirjatiitipidega tutvumine

- kirja funktsionaalsusest lahtuv kirjatiiiibi valik
- tasapinnaline ja ruumiline kiri

- arutelu ja tagasiside

4) Loodusvaade

- kujutamise viisid

- kompositsioon ja kujundusvotted

- perspektiiv ja ruumilisuse kujutamine

- kavandamine ja materjalide valik

- to0de analiilis ja arutelu

5) Triikitehnikad

- Opetaja esitlus triikitehnikate tutvustamiseks
- korgtriikkk

- monotiiiipia

6) Kunstiliigid ja nendega seonduv sdnavara
- Opetaja esitlus ja arutelu

7) Info otsimine google pildiotsingu ja google-lensi abiga




- infoallikate vOrdlus ja kasutamine

8)Virtuaalndituste ja virtuaalsete muuseumituuride kiilastamine
- vdoimaluste katsetamine

- arutelu

9) Kunstiajalugu ja selle seosed kaasajaga

- esiaeg ja esimesed korgkultuurid

- Opetaja esitlused

- dokfilmid

- oma teose kavandamine ajaloondidetest ldhtuvalt, teema ja materjalide valimine,
pealkirjastamine

10) Fotograafia ja kollaaz

- kaasaegne pildikeel ja ajaloolised eeskujud

11) Trimestri toddes tihisnditus

- kujundamine ja etiketid

5 klass

1) Kirjaiilesanne

- kirjasiisteemid 14bi aegade, Opetaja esitlus

- tasapinnaline, ruumiline ja 4D (video voi fotoseeria) kirjatilesanne
- idee genereerimine, tehnika ja materjalide valimine, teostamine

- toode arutelu ja tagasiside

2) Virvusopetus

- vastandvarvid, sekundaarvirvid, koloriit

- virvuste kasutamine reklaamis ja igapdevases visuaalkultuuris, analiiiis ja arutelu
- kollaaz valitud koloriidis

3) Autoportree foto jérgi

- t00 kavandamine : foto, koloriidi, tehnika ja materjalide valimine
- kompositsioon, taust, teostus

- toode analiilis ja arutelu

- portreedest néituse koostamine

4) Fotograafia kui kunst

- kompositsioon, dominant, riitm

- fotoseeria valitud teemal

5) Triikitehnikad

- Opetaja esitlus triikitehnikate tutvustamiseks

- korgtriikk

- monotiiiipia

6) Virtuaalndituste ja muuseumite virtuaaltuuride kiilastamine

- vdoimaluste katsetamine

- arutelu



7)Kunstiajalugu ja selle seosed kaasajaga

- antiikaeg, keskaeg, renessanss

- seosed kaasaja visuaalkultuuriga

8) 3-D projekt

- hoone makett vdi loomafiguur

- arhitektuuri ja skulptuuri puudutav sonavara ja moisted
- to6de analiilis ja arutelu

9) Igapédevase visuaalkultuuri analiiiis ja arutelu

- esitluse koostamine oma lemmikutest visuaalkultuuri alal
10) Uhisnitus

- kujundamine ja etiketid

6.klass

1) Triikigraafika, logo

- esitlus triikigraafika voimalustes ja tuntumatest ndidetest, analiiiis ja arutelu

- isikupdrase logo kujundamine. Ideed, kavandamine, teostus

2) Eneseanaliitisist 1dhtuv kollaaz

- teema pistitus, ideekavandid, teostus,

- todde eksponeerimine ja arutelu

3) Kunstiajalugu

- keskaeg ja selle mdju Eesti kultuurile, moéisaarhitektuur, taluarhitektuur, parimuskultuur
- ajaloolisest ajastust ldhtuv esitlus vai visuaalteos vabalt valitud tehnikas ja materjalidega,
kavandamine, teostus, esitlemine, analiiis, arutelu

4) Teiste Oppeainete visualiseerimine

- vabalt valitud dppeaine visualiseerimine soovikohases vormis (2D voi 3D), tehnikas ja
materjalis, kavandamine, teostus, analiiiis ja arutelu.

5) Ajaloolise kunstiteose analiiiis

- info leidmine, mdisted, kontseptsioon, seosed, isiklik arvamus

6) Disaini liigid, baaselemendid, funktsioon, materjalid, arutelu

- elukeskkonna parendamise ideed

-probleemi leidmine, analiiiis, lahenduse leidmiseks ldhteiilesande piistitamine, kavandamine,
vormi ja tehnika valik

7) Viérvusopetus ja kompositsioon

- soojad ja kiilmad vérvid, kontrast, riitm, tasakaal

- perspektiivi kujutamise votted

- 4D teose baaselemendid

- virvusopetuse ja kompositsiooni votete kasutamine portree ja maastikuvaate puhul

6) Virtuaalndituste ja muuseumite virtuaaltuuride kiilastamine

- vOimaluste katsetamine

- arutelu



7) Uhisniitus trimestri tdddest
- koha leidmine, kujundamine ja etiketid

III kooliastme Opitulemused ja dppesisu

Opitulemused
Viljaselgitamine, teadmine, modistmine
IIT kooliastme 16puks Opilane:

1) analiiiisib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ja stimboleid

suhtluses;
2) uurib iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude tausta;
3) leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse allikakriitiliselt;
4) kasutab peamisi kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

5) kéitub kultuurikeskkondades reeglite jargi (vajaduse korral oskab reeglid vélja selgitada) ning

saab iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja siindmuse kogemisega hakkama;
6) teab, mida kujutab endast disain ning kuidas to6tab disainer;
7) mdistab vormide ja virvide subjektiivsemaid ning universaalsemaid tdhendusi;

8) teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning oskab teiste autorite teoseid ja nende osi kasutada

oma uurimist6ds voi loomes nii, et tegevus ei riiva autori 0igusi.

Plaanimine ja ideede arendamine

IIT kooliastme 10puks Opilane:
1) oskab arendada oma ideed, lahtudes eesmérgist;

2) mérkab ja kirjeldab igapdevaelu probleeme, mida lahendades 1ébib kdik disainiprotsessi

etapid,

3) rakendab uurimismeetodeid dpetaja abiga.



Loomine
III kooliastme 16puks Opilane:

1) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitoid spontaanselt ja

pohjalikult uurides ning teadlikult kavandades;

2) valib loomeprotsessis sihipiraselt materjale ja tehnikavdtteid ning rakendab t6ovotteid ja

kompositsiooni pdhimdtteid;

3) oskab rithmaliikmena luua tihistdddest tervikliku vdljapaneku ja esitleda teost publikule.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika
IIT kooliastme 16puks Opilane:

1) analiiiisib teost (iilesehitus ja vorm, tdhistavus, peamised siimbolid, kontekst), leiab
erinevaid tolgendusvdimalusi ja vaatepunkte, pShjendab neid todle tuginedes ning kasutab

kunstist rddkides oskussOnavara;

2) leiab seoseid iihiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tinapdevast, tuginedes

teistele Oppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile ja meediale;

3) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna vdi disainindidete esteetilisi, funktsionaalseid

ning 6koloogilisi aspekte;

4) selgitab oma t66d ning valitud t66kdigu ja sdnumi vdimalikke teisi vdimalusi; pdhjendab

sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid;

5) kuulab kaasoppijate seisukohti, pohjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet ning
aktseptib eriarvamusi.

Opitulemused Kklassiti

7. Kklass 8.klass 9.klass




Viljaselgitamine, teadmine,
moistmine

e Kirjeldab digitaalseid

keskkondi, hindab
digitaalse keskkonna
turvalisust ja
eakohasust

e Leiab internetist
lihtotsinguga  infot
kunstnike,
kunstiteoste voi
ajastute kohta,
kasutab internetis
tapsustatud
pildiotsingut.

e Tutvustab eri
disainivaldkonna
(nditeks tootedisain,
digitootedisain,
teenusedisain,
to0stusdisain,
graafiline disain,

sotsiaalne disain jne)
esindaja tegevust.

e Tuvastab
visuaalkultuuris
levinumaid
virvikasutusega
seotud tavapirasid
(nditeks hooaegadega
seotud vdrvid
riidemoes).

Viljaselgitamine, teadmine,

moistmine

e Kasutab info
leidmiseks sonastikke
ja entsiiklopeediaid,
nii raamatutena kui
digitaalseid
andmebaase.

e Otsib tedlikult
erinevatest
infoallikatest
vajalikku
informatsiooni ja toob
esile detailid ning
tahtsamad punktid.

Viljaselgitamine, teadmine,

moistmine
e Seostab eri
ideoloogilisi
sumboleid  vastava

ajastuga ja  teab
nende tdhendust.

e Arutleb erinevate nii

kaasaegsete kui
ajalooliste
ideoloogiliste
stimbolite rolli iile
tanapdeval

e Seostab kunstnikku
ja kunstiteost selle
loomiskeskkonnaga,
leides ja tdendades
oma téhelepanekuid.

e Leciab kunstiteose
omadused, mis
véljendavad nii
loomise  keskkonna
kui kunstniku ideid

e Kiilastab iseseisvalt
kunstinditust vOi-
stindmust ning kéitub
seal reeglite kohaselt.

Plaanimine ja ideede

arendamine

e [eiab oma teose jaoks
ideid pédevakajalistest voi
ajaloostindmustest. o
Kasutab idee

Plaanimine ja ideede

arendamine

e Leiab oma teose jaoks
ideid 14dbi
eneserefleksiooni.

e Rakendab Opetaja

Plaanimine ja ideede

arendamine

e Rakendab teiste
autorite teoseid oma
t00 lahtepunktina.

e Rakendab Opetaja




leidmiseks ja
laiendamiseks
meetodeid (niit.
ajuriinnak, suvaline
sisend, omaduste
reastamine, info
otsimine) Teeb t66
kavandamisel
kirjalikke ja
visuaalseid markmeid.
Kavandab enda teose,
pakkudes vahest vilja
ka erinevaid
lahendusvoimalusi.
Teab, et kavand on
uldistatud, tlevaatlik
ja visandlik, ning
rakendab seda
teadmist toOprotsessis.
Mairkab ja kirjeldab
teda timbritsevaid
probleemolukordi.
Tuvastab erinevaid
uurimisviise
kasutades probleemi
tagamaid

(miks, millal ja kuidas
see probleem esineb ja
kuidas see probleemi
puudutavaid osapooli
mojutab).

Uurib néiteid kuidas
on sama vOi sarnast
probleemi varasemalt
lahendatud. Tutvub
erinevate
uurimisviiside

abiga ideede
genereerimise ja
laiendamise/arendamis
e meetodeid
(kombineerimismaatri
ksid, referaat idee
tausta uurimiseks).
Loob storyboardi
joonistades voi
digivahendeid
kasutades.

Mirkab ja tuvastab
igapédevaelu
probleemi, mis teda
konetab.

Seab ldhteiilesande ja
tegevusplaani.
Kavandab Opetaja
abiga ja rakendab
sihipéraselt iiht
uurimismeetodit
(nditeks vaatlus,
intervjuu, kiisitlus,
enesekohase pdeviku
pidamine ja
analiitisimine,
uurijapdeviku
pidamine ja
analiitisimine).

abiga keerulisemaid
ideede laiendamise /
arendamise
meetodeid (niiteks
Osborni kiisimustik).
Teab ideede
selekteerimise
meetodeid (niiteks
soelumine kiisimuste
abil, plussid,
miinused)

Sonastab oma teose
kontseptsiooni.
Kasutab kavandamisel
mitmekesiseid
meetodeid (néit
visandid, skeemid,
asendiplaanid,
maketid, varvi- ja
materjalindidised,
tooetapide
kirjeldused).




Loomine

Opilane teab, et
isikupérasus on
védrtuslik ja ptitiab
luua omapéraseid
kunstitoid tuues esile
enda individuaalsust ja
huvisid.

Loob kahe-, kolme- ja
neljamdotmelisi (sh
digikunst) kunstitéid
spontaanselt
(kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja
neljamdotmelisi
kunstitdid uvurides ja
kavandades.
Kavandab ja arendab
enda ideid enne teose
loomist, kombineeri
erinevatest ideedest
tervikliku lahenduse.

Valib loomeprotsessis
sihipdraselt materjale
ja tehnikavotteid ning
rakendab toovatteid ja
kompositsiooni
pohimdtteid enamasti
teadlikult v3i Opetaja
abiga.

Loomine

Loob kahe-, kolme- ja
neljamdotmelisi (sh
digivahendid)
kunstitoid spontaanselt
(kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja
neljamdotmelisi
kunstitdid enamasti
teadlikult uurides ja
kavandades.

Laiendab enda ideed
kavandamise
protsessis, katsetab
erinevaid tehnilisi
voimalusi ja toob esile
idee arenguetapid.
Valib loomeprotsessis
sihipdraselt materjale
ja tehnikavotteid ning
rakendab toovotteid ja
kompositsiooni
pohimdtteid teadlikult.
Pohjendab tehnika voi
meediumi valikut
toetudes oma sonumile
voi ideele.

Rakendab

neljamdotmelise teose

Loomine

Loob kahe-, kolme- ja
neljamdotmelisi (sh
digivahendid)
kunstitoid spontaanselt
(kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja
neljamdotmelisi
kunstitdid teadlikult
uurides ja kavandades.
Valib loomeprotsessis
sihipdraselt materjale
ja tehnikavotteid ning
rakendab toovotteid ja
kompositsiooni
pohimotteid teadlikult.
Pakub vilja
ekspositsiooni voi
nditusepinna koha
kooliruumis ning
pohjendab enda
valikut ja visiooni.
Loob niituse
kaasteksti, etiketid
(autori nimi, t60
nimetus, tehnika jms)
ja esitluse viisi.

Tekitab
kahemoGtmelises




e Leiab oma t6o
eksponeerimiseks koha,
kus see on hasti
vaadeldav.

e Tunneb loomingu

esitlemise pohimotteid
ja suudab teha
publikule esitamiseks
ettevalmistustoid
Opetaja abiga.

loomisel
(animatsioon., video,
etendus, performance)
narratiivi, sissejuhatust
ja puénti
(16iming kirjandusega).
e Oskab Opetaja abiga
rlihmaliikmena luua
ithistoodest
viljapaneku.

e Toetab to0 pealkirjaga
oma sOnumit voi ideed.

teoses vabalt valitud
vahenditega
ruumiillusiooni.

e Rakendab
kolmemdodtmelises teoses
valgust, timbritsevat
ruumi ja materjali (vOi
muid Opetaja
tilesandepiistituses
esitatud elemente voi
pOhimdtteid) oma sdonumi
edastamiseks.

Refleksioon, analiiiis ja

Kriitika

e Analiiiisib tarbeeset
funktsionaalsuse,
okoloogilisuse ja
esteetilisuse aspektist.

e Selgitab enamasti oma
t60d ning valitud
tookdigu ja sdonumi
voimalikke teisi
vOimalusi.

e Kirjeldab teose ainest,
meediumi ja vormi.

Refleksioon, analiiiis ja

Kkriitika

e Analiiiisib teost
(tilesehitus ja vorm,
tahistavus, peamised
stimbolid, kontekst).

e Analiilisib  ruumilist
keskkonda
funktsionaalsuse,
okoloogilisuse ja

esteetilisuse aspektist.

e Podhjendab valdavalt
oma tdoo  sisulisi,
uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid

Refleksioon, analiiiis ja

kriitika
e Motestab
disaininaiteid
funktsionaalsuse,
okoloogilisuse ja

esteetilisuse aspektist.

e Pdohjendab oma t66
sisulisi, uurimuslikke
vOi loomingulisi
otsuseid ja
eksponeerimise
valikuid.

e Kirjeldab, analiiiisib,
tdlgendab ja hindab




ja eksponeerimise
valikuid.

Kuulab kaasdppijate
seisukohti, pohjendab
enda arvamust, annab
toetavat tagasisidet
ning aktseptib
enamasti eriarvamusi.

e kunstiteoseid (nende

ainest, meediumi,
vormi ja konteksti).
Uurib teose loomise
konteksti — sotsiaalne
kontekst, ajalooline
taust, pohjuslik
keskkond, milles
kunstiteos loodi.

Oppetegevused IIT kooliastmes

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

Tekstide lugemine, info (tekstid, pildid, multimeedia) otsimine teavikutest ja internetist,
Intervjuude ja dokfilmide vaatamine, niitusekiilastused (ka virtuaalselt), dpetaja koostatud
esitlused ja loeng, intervjueerimine, vestlused loomemajanduse valdkonna inimestega. Saadud
teabe alusel: visuaalteose kirjeldamine, kiisimustele vastamine, selgitamine, seostamine,
vordlemine, kokkuvdtete tegemine, motte- ja moistekaartide koostamine, teabe visualiseerimine
infograafika abil, esitluse koostamine, tervikteksti kirjutamine (essee, artikkel, siinopsis,
saatetekst vms), nditusepdeviku pidamine,

visandiraamatusse. Saadud teabe alusel arutlemine.Saadud teabe ja moistmise rakendamine

loomisel Uurimine

Disainiprotsess:

info kogumine portfooliosse, Opimappi voi

Probleemi tuvastamine Sihtrithma tépsustamine, sihtgrupi kirjeldamine, sihtrithma kaasamine

Info otsimine.Probleemi tdpsustamine

Plaanimine ja ideede arendamine

Idee leidmise ja arendamise 6ppetegevused:

Harjutused erinevate stiimulite kasutamiseks (isiklik seos, pidevakajalistest teemast ldhtuv,

igavikulisest teemast 1dhtuv, suvaline sisend e. random input, dOppeainest voi monest

inimtegevuse valdkonnast ldhtuv stiimul)

Info kogumise ja idee laiendamise meetodid: info-otsing, mdttekaart, omaduste reastamine,

erinevate stiimulite kombineerimine.




Idee valik: originaalsuse, ebatavalisuse, eesmargi jms alusel.

Idee sonastamine ja laiendamine: idee sonastamine 5 lausega, visuaalide leidmine méirksdnade
juurde, SCAMPER-meetod. Erinevate véljundite loomine ideele.

Kunstilise kujundi (metafoori) valik, kujutamislaadi valik, meediumi valik, moodboard.
Kujutamise elementide (stimbolid, kujundid, kujutised, vérvid, objektid, tegelased) otsimine
(pildiotsing, assotsiatsioonide kasutamine, stimboolika vilja selgitamine, kujundite voi kujutiste
kombineerimine) ja valik.

Visandamine (joonistus, visandlik maal, prototiilip, arvutis loodud 2d voi 3d visand). Krokiide ja
kiirkrokiide hajutamine. Visualiseerimise ja visuaalse kokkuvotte harjutused.

Plaanimine:

2-mddtmelise t00 kavandamine: visand, materjalide ndidised ja valiku pohimdtted, vahendite ja
tehnikate katsetused (nn tooproovid) ja valiku pdhimotted, formaadi valik ja selle pdhjendamine.
Kogu protsessi voib dokumenteerida porfoolios, visandiraamatus, dpimapis.

3-mddtmelise t60 kavandamine: 2-mddtmeline visand, 3-mddtmeline visand, materjalide,
vahendite ja tehnikate ndidised, katsetused ja valiku pdhimdtted. Suuruse, eskponeerimiskoha ja
valgustuse valik ja pdhimdtted. Kogu protsessi vdib dokumenteerida porfoolios,
visandiraamatus, Opimapis.

4-mddtmelise t06 kavandamine: stsenaarium, storyboard. Vottepaikade, niitlejate /nukkude
/karakterite, rekvisiitide, heli visandid, ndited ja valik.

Protsessi kavandamine Disainiprotsess:

Ressursside planeerimine, parameetrite tuvastamine, mdjude planeerimine

Lihteiilesande sonastamine

Toote, teenuse, sekkumise voi prototiiiibi arendamine Uurimisprotsessi

kavandamine juhendaja abiga.

Loomine

e Valikuvdimaluste iile arutlemine. Valikute pdhjendamine (Annab paremini edasi mu
ideed; Tahtsin originaalset ldhenemist)

e Teoste loomine kontseptsiooni alusel.



Kahemodtmeliste teoste loomine teadlikumalt valikuid tehes. Votta aega
planeerimisprotsessiks ja ideeloomeks. Tehnikate kombineerimine. Arvutigraafika ja
digimaal.

Kolmemodtmeliste teoste loomine teadlikumalt valikuid tehes. Materjalide
kombineerimine ja leidlik kasutus. Vormide votmine kooli voimalusi kasutades.
Kohaspetsiifiline installatsioon. Kineetiline skulptuur voi installatsioon. Prototiitipide
loomine fiiiisilises keskkonnas voi 3-d programmis.

Neljamodtmeliste teoste loomine: kavandatud ja komponeeritud videokunsti teos voi
animatsioon. V0ib teha grupitdona, jagades rollid analoogselt nagu piris elus (rezisoor,
stsenarist, kunstnik, storyboardi joonistaja, animaator, operaator, helirezis6dr, monteerija,
valgustaja, kostiiiimikunstnik jne)

Teatri vOoi muu etenduskunsti teos koostdona ja 16imituna teiste ainetega.

Visuaalkultuuri objektide loomine. Siin taub l&htuda sellest, millised visuaalkultuuri
objektid on noortele olulised ja tdhendusrikkad.

Disainiprotsess

Toote, teenuse, sekkumise voi prototiiiibi loomine e Essee, referaadi voi teose saateteksti
kirjutamine.

Tervikliku ekspositsiooni loomine ja selle esitlemine publikule.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Eneseanaliiiisi ja refleksiooni harjutamine t60 tegemise ajal ja peale toSprotsessi 10ppu
Opetaja antud kiisimuste abil Néiteks: Bortoni mudeli ainetel: Mida ma tegin, et sellesse
punkti jouda? Mis mind aitas ja takistas? Mida ma veel saan tulevikus teha?

Kaaslaste t66 analiiiisimiseks voib niitid monel juhul kasutada ka kiisimusi, mis mdeldud
kunstiteoste analiitisimiseks. (vormianaliiiis, ikonograafiline analiilis) Tasub lisada alati
moni positiivset tagasisidet vdimaldav kiisimus.

Kunstiteose analiilisi meetodite praktiseerimine:

Vormianaliiiisist ldhtuvad kiisimused:

Milline ja miks on just selline kompositsioon, materjal, tehnika, vorm, kuju, joon, virv,

riitm, proportsioon, pind, siigavus, heletumedus, fookus, koloriit, perspektiiv? Mis on



eespool, mis tagapool? Mis suurem, mis viiksem? Mida on rohkem, mida vihem? Kas
teoses on korduvaid elemente (joon, varv, vorm, muster)? Mida tdpsem ja detailsem on

erialane sOnavara, seda tdpsemalt on voimalik teost kirjeldada.
Stiilianaliiiisist 14htuvad kiisimused:

e Autorikeskselt: Milline on autori isiklik stiil? Kas see teos on tema jaoks tiitipiline voi
erandlik? Mille jargi tunneme autori stiili dra? Kas autor kuulub suurema stiili voi
riihmituse alla? Kas ja kuidas autori kdekiri on muutunud elu jooksul?

o Teosekeskselt: Kas teose vorm vastab monele stiilile? Mis tdpsemalt loob stiili (nt
pintslitdo, vérvi- ja materjalikasutus jne)? Kas ekspositsioon voi vormistus vastab stiilile?
Kas see teos annab stiili kohta uut infot? Kas tehnika on tiiipiline voi erandlik? Kas
kujutatud teema ja stiil on omavahel seotud? Kuidas valitud kujutamisstiil rohutab teema

olulisi omadusi, tdhendusi voi meeleolu?
Biograafilisest m ist 1dh kiisim
e Kuidas on autori elulugu mdjutanud tema loomingut? Milline oli tema haridus, véljadpe,
elu- ja tootingumused, suhted voimude (kuninga, kiriku, valitsusega) ja publikuga? Kas ja

kuidas ndeme autori toodes viiteid tema elukohale, perekonna ajaloole, tema kogemustele

ja labielamistele?

Ikonograafilisest analiilisist 1dhtuvad kiisimused:

e Mida on kujutatud? Mille jérgi selle dra tunneme, milliseid atribuute, siimboleid ja
allegooriaid on kasutatud? Mida kujutatud objektid tdhendavad selles kontekstis? Mis
neile annab sellise tdhenduse? Millised tdhendused kujutatul on laiemalt?Milliste
tekstidega (sh teised kujutised) on kujutatu seotud? Kas see on tavapérane kujutamisviis,

st kas on teisi samatiiiibilisi pilte voi on see erandlik?

Oppesisu ITI kooliastmes

Ainesisu ja teemavaldkonnad Oppesisu ja méisted




Visuaalne kirjaoskus

Igapievane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid,
digitaalsed arhiivid,
sotsiaalmeediaplatvormid.

Ideoloogilised siimbolid erinevates
kultuurides.

Niitidisaegsed maérgid ja stimbolid.

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimotted

Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund,
pind/tekstuur, vérv

Kolmemddtmeline: joon, vorm, pind, vérv,
ruum, mass, materjal, dimensionaalsus
(reljeef, skulptuur, maakunst)

Kompositsioonipohimdtted: kontrast,
litkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
iihtsus, mootmed, dominant, rohutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem,
viiksem, tihesuurused, ees, taga, ldhemal,
kaugemal, tileval, all, kdrval, paremal,
vasakul, keskel, dares, ldhedal, koos, eraldi,
tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav,
sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar,
munajas, sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, virvus- e
ohuperspektiiv

Virviteooria: Koloriit. Varvinimetused
primaar ja sekundaarvérvide piires.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise pohimotted:
kattumine, teravus, suurus




Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid,
litkumise faaside kujutamine, litkumist
mérkivad jooned koomiksites.

Neljamootmelise teose baaselemendid:
kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narratiiv
e lugu, tegevuspaik, tegelased

Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur
plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain,
tarbekunst, ready-made, installatsioon,
triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia,
kirjatiilip, kalligraafia, stsenograafia.

KunstiZanrid: portree, natiitirmort,
linnavaade, maastikuvaade, interjoorivaade
Kujutavus: figuraalne, abstraktne

Kunstitehnikad ja loominguline
enesevaljendus

Kunstitehnikad ja stiilid maal,
joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz,
mosaiik, monotiiilipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus,
kollaaz, korgtriikk, akvarell,
triikigraafika, graafiline disain,
tiipograafia, kirjatiiiip, kalligaafia,
stsenograafia

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja
animatsioonitehnikad (gif...)
Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik,

tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént)

Etikett

Naitusetdo nimesilt (autori nimi, klass, teose
nimi, t66 tehnik, t66 moodud, aasta, juhendav
Opetaja)




Disain ja disainiprotsess

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne virv, vorm ja materjal
(tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus

Disaini liigid
Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain
Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbija

e Uurimine, véljaselgitamine, probleemi
mirkamine ja sdnastamine, info
kogumine

e Lihteiilesanne
Vodimaluste sdnastamine, ettepanekute
tegemine, kavandamine

e Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill,
puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile....

Kavandamine: kavand, visand, skits, krokii,
abijooned

Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni
diagramm, vérvikaart, Idee

sOnastamine
Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine




Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja
kunstnikud

Info leidmine

Google’i pildiotsing
(Veebi)entsiiklopeediad ja andmebaasid
Kunstiajalugu

Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti
ja romaani kirikuarhitektuur,
linnusearhitektuur. Ehitusplastika, vitraazid,

illumineeritud kisikirjad. Relikviaarid. Islami
kunst: moseearhitektuur, kasikirjad,
ornamendid.

Viikingite arhitektuur ja kunst, rindhdimude

kunst (ornament, metallitdo).

Renessansskunst [taalias.
Korgrenessansi kunstnikud (Leonardo,
Raftael, Michelangelo).

Barokk-kunst Euroopa dukondades

Klassitsism: valitsushooned Euroopas ja
Ameerikas

Realism maalikunstis

Modernism 19. sajandi 10pu maalis
(impressionism, postimpressionism,
siimbolism, juugend).

Maailmanaditused ja tehnoloogia areng.

Nuudiskunst vastavalt aktuaalsetele
teemadele, kohalikele néitustele voi loodud
teostele.




Kunst ja kultuur iihiskonnas Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed
Konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja
Jitkusuutlik motteviis

Keskkonnamoju, sdéstlikkus, digitaalne
jalajilg, digipriigi, toéovahendite sddstlik
kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad
Muuseumide ja galeriide kodulehed
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid,
kunstitiritused, nditused, kunstnikuvestlused ja
kohtumised

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise
salvestamine ja jagamine, viitamine

MUUSIKA
Oppeaine kirjeldus

Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ja kultuurilisi
toekspidamisi. Muusikadpetuse kaudu luuakse voimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse ja
avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti
ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse Opilaste sotsiaalkultuurilisi
vadrtushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusikadpetuses tdhtsustatakse:

1) iihislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist véljendust ja edasikandjat;

2) loomingulist enesevéljendust;

3) dpilase loova ja kriitilise mdtlemise arengu toetamist;

4) opilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fiiiisilise ja
emotsionaalse tasakaalustamise voimalusena;

5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vadrtushinnangute kujunemisel; 6)
oppija huvi ja isikupéra.

Muusika dppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pillimdng, muusikaline litkumine,
omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning dppekaigud.

Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:



1) laulmine,

2) pilliméng,

3) muusikaline liikkumine,

4) omalooming,

5) muusika kuulamine.

Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline enesevéljendus, millega arendatakse Opilase
isikupdra, omandatakse oskused ja teadmised iiksi ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks
eneseviljenduseks.

Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova ja
harmoonilise isiksuse kujunemiseks. Rithmas voi liksi dppides arendatakse suhtlemis- ja
koostdooskust, iiksteise kuulamise oskust, ihtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja
tundetarkust ning juhitakse dpilaste enesehinnangut ja dpimotivatsiooni.

Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust.

Omalooming on seotud lihtsate kaasméngude, saadete, riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide,
muusikalise litkumise ja tekstide loomisega, mille kéigus luuakse voimalused muusikalise
eneseviljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks. Omaloomingulises
tegevuses rakendatakse ja kinnistatakse muusikateadmisi ja -oskusi.

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tdhelepanu, analiiiisivdimet ja vordlusoskust.
Muusikaloos tutvustatakse muusika viljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete ning
omandatakse kultuuriloolisi teadmisi.

Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja lugemise
oskust, mida omandatakse musitseerides ja mis loob eeldused muusika teadlikumaks
moistmiseks. Muusika vdimaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja kujundada elukestvat
harrastust.

Oppekiigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad
Opilaste silmaringi ja muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja maailma
kultuuripirandist ning nende rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh
popkultuurist).

Muusikadpetuse lahutamatu osa on kooli kontserdielus osalemine, et dpilased omandaksid
kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka korraldajana. Muusikadpetust kavandades ja korraldades
leitakse tunnivilise loometegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid,
kontsertide jm esinemiste kavandamine, to6toad jms)



Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja

hoiakud
I kooliaste

Opilane:

1) tunneb r60mu laulmisest ja pillimangust, omaloomingust ja muusikalisest liikumisest ning
muusika kuulamisest;

2) saab esmase iihislaulmise ja koorilaulu kogemuse ning pillimédnguoskused;

3) kuulab keskendunult muusikat, enda ja kaaslaste muusikaesitusi ning avaldab selle kohta oma
arvamust;

4) méngib loomeideedega ning katsetab musitseerimisel erinevaid muusika viljendusvahendeid;
5) rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi muusikategevustes, sh muusikalist
kirjaoskust (helivéltused, riitmid ja pausid:

JII L TR ===

2- ja 3-osaline taktimddt; JO- ja RA-astmerida, JO-voti; muusikalised oskussdnad vastavalt
valitud teemadele).

II kooliaste

Opilane:

1) tunneb rd0mu nii iseseisvast kui ka iithisest muusikategevusest ja vairtustab musitseerimist; 2)
teadvustab ja hindab oma muusikavdimeid, arendab neid muusikategevustes —laulmises,
pilliméngus, omaloomingus ja muusikalises litkumises;

3) kuulab siivenenult Eesti ja teiste rahvaste muusikat ning arutleb muusika {ile; 4)
osaleb aktiivselt muusikaloomes, katsetab oma ideid erinevates muusikategevustes ja
sobivates digikeskkondades, on piisiv lahendusi otsides;

5) suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, pohjendab ning analiiiisib
oma arvamusi ja valikuid;

6) moistab enda seotust Eesti kultuuripdrandiga ja véértustab laulupidu; 7) méirkab
ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri
rahvuskultuuridesse;

8) leiab muusikainfot eri teabeallikatest ning kéitub vastutustundlikult virtuaalmaailmas;
9) vadrtustab loojat ja loomingut ning on teadlik autoridigusest;

10)  védrtustab teadmisi ja oskusi muusikategevustes, rakendades muusikalist kirjaoskust
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pausid: taktimoddud 2/4, 3/3, 4/4, C ja eeltakt; duur-, moll-helilaad, helistikud C-a, G-e, F-d;

muusikalised oskussonad vastavalt valitud teemadele).

111 kooliaste

Opilane:

1) huvitub muusikast kui kunstiliigist, vadrtustab muusikat ning muusikategevust kultuuri ja
igapdevaelu rikastajana;

2) teadvustab muusika voimalusi vaimse, fiiiisilise ja emotsionaalse tasakaalu loomisel,;

3) osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos teistega, vastutab enda tegevuse eest riithmas
(klassis, kooris, ansamblis);

4) arendab loomeideid muusikalise eneseviljenduse kaudu: katsetab ideid muusikategevustes,
leiab lahendusi esile kerkinud probleemidele, hindab isikupéra ja erinevaid lahendusi ning on
plsiv ja jarjekindel;

5) tunnetab ja rakendab litkudes muusika karakterit ja viljendusvahendeid;

6) vadrtustab kodukoha ja Eesti muusikapéirandit ning niilidismuusikat, on traditsioonide
edasikandja laulja ja/vdi pilliméngijana ning osaleb laulupidudel;

7) teadvustab muusikat kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, vadrtustab kultuurilist mitmekesisust;
8) tegutseb eetiliselt ja ohutult (sh autoridigust arvestades) nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades, suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia loodud keskkonnasse; 9)
valib endale meelepirase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab
seda kaaslastega;

10)  teadvustab, et teadlikuma musitseerimise aluseks on muusikaline kirjaoskus, mille hulka

kuuluvad helivéltused, riitmifiguurid ja pausid:
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kaheksandiktaktimoot laulurepertuaarist tulenevalt; iihe votmemargiga helistikud ja repertuaarist
tulenevalt kahe votmemargiga helistikud; bassivoti repertuaarist tulenevalt; muusikalised
oskussonad vastavalt valitud teemadele;

11)  mdistab, kuidas huvi muusika vastu ning muusikaoskused voimaldavad kujundada sellest
elukestva harrastuse voi elukutse.

Hindamise eesméark muusikas on toetada opilaste arengut, innustada Opilasi leidma
isikupdraseid ideid ja loovaid lahendusi ning suunata neid sihikindlalt ppima; suunata dpilaste



enesehinnangu kujunemist, tekitada neis muusika- ja kultuurihuvi ning luua alus elukestvale
muusikaharrastusele; juhtida ja toetada Opilasi haridustee valikul muusika valdkonnas.
Hindamine annab tagasisidet dpilaste individuaalse arengu kohta ning on l&htekohaks jérgnevat
opet kavandades. Hinnates 1dhtutakse kooli dppekavas kirjeldatud pdhimotetest ja nduetest

1 Kkl ainekava muusikadpetuses
Eesmargid

Opilane

1) tunneb rd0mu laulmisest ja pillimdngust, omaloomingust ja muusikalisest liikumisest ning
muusika kuulamisest;

2) saab esmase iihislaulmise ja koorilaulu kogemuse ning pilliméngu oskused;

3) kuulab keskendunult muusikat, enda ja kaaslaste muusikaesitusi ning avaldab selle kohta oma
arvamust;

4) mingib loomeideedega ning katsetab musitseerimisel erinevaid muusika véljendusvahendeid;
5) rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi muusikategevustes, sh muusikalist
kirjaoskust (helivéltused, riitmid ja pausid: 2- ja 3-osaline taktimdot; JO- ja RAastmerida,
JOv6ti; muusikalised oskus

Opitulemused

Laulmine

Opilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba tooni ja selge diktsiooniga iiksi, ansamblis voi
kooris;

2) véljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

3) laulab eakohaseid laste-, mingu- ja mudellaule, regilaule, kaanoneid, eesti ja teiste rahvaste
laule;

4) laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Mu koduke* (A. Kiis),

,» lasa,tasa” (Wirkhaus); lastelaulud ,,Lapsed, tuppa®, ,, Teele, teele, kurekesed®, ,,Kevadel* (,,Juba
linnukesed...*), , ,,Emakesele* (M. Hiarma), ,,Rongisdit* (G. Ernesaks);

5) on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi kuulajana, arutleb suuliselt kogetu
ile;

6) mdistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda lauldes.

Pilliméng
Opilane:
1) rakendab keha- ja riitmipille lihtsamates ostinato’des ja/voi kaasmangudes;



2) musitseerib vdikekandlel voi plokkfloddil esmaseid ménguvotteid kasutades;
3) mdistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab seda pilliméngus.

Muusikaline liikumine

Opilane:

1) vdljendab muusika sisu ja karakterit litkumise kaudu iiksi voi rithmas;
2) kasutab litkumisel muusika véljendusvahendeid;

3) tantsib eesti laulu- ja ringménge;

4) moistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda liikumisel.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) rakendab omaloomingus muusika véljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo, timber,
diinaamika);

2) loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasmédnge keha-, riitmipillidel,

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivérsse, laulusonu jne);

5) kasutab loovliikumist muusika meeleolu véljendamisel;

6) viljendab muusika meeleolu kunstitdodes.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi muul
looval viisil;
2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb kuulatava laulu voi muusikapala meeleolu ja karakterit,
kasutades Opitud oskussdnavara ning muusika véljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tamber, diinaamika);
3) eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre
(marss, valss, polka);
4) tunneb dra eesti rahvapille ja kirjeldab neid.

Oppesisu:

Repertuaar: Lauldakse eakohaseid laste-, méngu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja teiste
rahvaste laule. Opitakse laulma peast I kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Mu
koduke* (A. Kiis), ,,Tasa,tasa” (Wirkhaus); lastelaulud ,,Lapsed, tuppa®, ,,Teele, teele,
kurekesed®, ,,Kevadel* (,,Juba linnukesed...), , ,,Emakesele” (M. Hiarma), ,,Rongisdit* (G.
Ernesaks); Repertuaari valikul arvestatakse eesti rahvakalendri tdhtpdevadega (mardipéev,
kadripéev, joulud, vastlad, kevadpiihad) ja riiklike tdhtpdevadega (isadepéev, Eesti vabariigi
aastapdev, emadepdev jt).

Laulmine ja laulutehnika: Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris (kogu klassiga),
ansamblis (nditeks pingiridade kaupa jne) kui ka iiksi, mille kdigus harjutakse kuulma ja kuulama
nii ennast kui ka teisi. Tutvutakse laulupidude traditsiooniga ja kaasatakse Opilasi koolikoori.



Tekitatakse harjumus lauldes hoida loomulikku kehahoidu (sirge selg, plistine pea, avatud suu).
Opilasi suunatakse laulma julgelt, ilmekalt ja selge diktsiooniga.

Interpretatsioon: Motestatakse lauldava laulu sdnu, vdljendamaks selle sisu ja meeleolu 14bi
erineva dlinaamika (piano, forte, valjenedes, vaibudes) ja tempo (kiire, aeglane).

Muusikaline kirjaoskus: Tutvutakse laulu dppimist toetava muusikateooriaga, sh moistetega:
viis, riitm, meetrum, 166k, takt, taktijoon, 1dpujoon, taktimoodt (2-osaline ja 3-osaline taktimodt),
noot (noodipea ja noodivars). Tutvutakse riitmide, riitmifiguuride ja pausiga ritmisilpide TA,
TI-TI, TA-A, TA-A-A, paus abil ning teadvustatakse neid laulmisel.

1. Noodist laulmine: Opitakse lugema noodist laulusdnu ning jirgima riitmi ja meloodia
litkumist. Opitakse uusi laule noodist SO, MI ja RA astmetega. Tutvutakse erinevate
noodimirkidega (kordusmirgid, esimene ja teine 10pp). Juhitakse tdhelepanu laulu
autoritele (helilooja ja luuletaja).

2. Vorm: Kirjeldatakse dpitavate laulude vormi ldbi mdistete salm, refraén, eelméng ja
vaheming.

Relatiivsed astmed ja astmemudelid: SO, MI, RA. Mudellaulud: Tutvutakse relatiivsete

astmete ja nende kdemirkidega. Kinnistatakse eri tessituurides eelkdige SO, MI ja RA astmetel
pohinevaid astmemudeleid. Astmed paigutatakse astmetrepile voi -redelile ja noodijoonestikule.

Keha-, riitmi- ja plaatpille mangitakse nii orkestris (kogu klassiga), ansamblis (néiteks
pingiridade kaupa jne) kui ka iiksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste
pillimingu.

Viikekandle voi plokkflo6di méngimisel kasutatakse esmaseid mianguvotteid.

2 kl ainekava muusikaopetuses
Eesmiirgid

Opilane

1) tunneb rdomu laulmisest ja pillimdngust, omaloomingust ja muusikalisest liikumisest ning
muusika kuulamisest;

2) saab esmase iihislaulmise ja koorilaulu kogemuse ning pillimingu oskused;

3) kuulab keskendunult muusikat, enda ja kaaslaste muusikaesitusi ning avaldab selle kohta oma
arvamust;

4) méngib loomeideedega ning katsetab musitseerimisel erinevaid muusika véljendusvahendeid,
5) rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi muusikategevustes, sh muusikalist
kirjaoskust (helivdltused, riitmid ja pausid: 2- ja 3-osaline taktimodt; JO- ja RAastmerida,
JOv6ti; muusikalised oskus

Opitulemused

Laulmine

Opilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba tooni ja selge diktsiooniga iiksi, ansamblis voi
kooris;



2) viljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

3) laulab eakohaseid laste-, mingu- ja mudellaule, regilaule, kaanoneid, eesti ja teiste rahvaste
laule;

4) laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Mu koduke* (A. Kiis), ,, Tiliseb,
tiliseb aisakell* (L. Wirkhaus); lastelaulud ,,Lapsed, tuppa®, ,, Teele, teele, kurekesed*, ,,Kevadel*
(,,Juba linnukesed...*), ,,Uhti, uhti, uhkesti*, ,,Emakesele* (M. Hirma), ,,Rongisoit” (G.
Ernesaks); 5) on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi kuulajana, arutleb
suuliselt kogetu iile; 6) modistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda lauldes.

Pilliméng

Opilane:

1) rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates ostinato’des ja/voi kaasméngudes;
2) musitseerib véikekandlel voi plokkflo6dil esmaseid mianguvdtteid kasutades;

3) moistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda pillimangus.

Muusikaline liikumine

Opilane:

1) véljendab muusika sisu ja karakterit liikkumise kaudu tiksi voi rithmas;
2) kasutab litkumisel muusika viljendusvahendeid;

3) tantsib eesti laulu- ja ringménge;

4) mdistab muusikalise kirjaoskuse tihtsust ja rakendab seda litkumisel.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) rakendab omaloomingus muusika véljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo, timber,
diinaamika);

2) loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel,

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivérsse, laulusonu jne);

5) kasutab loovliikumist muusika meeleolu véljendamisel;

6) valjendab muusika meeleolu kunstitoddes;

7) moistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda omaloomingus.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi muul
looval viisil;

2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb kuulatava laulu voi muusikapala meeleolu ja karakterit,
kasutades Opitud oskussdnavara ning muusika véljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tamber, diinaamika);

3) eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre
(marss, valss, polka);



4) otsib infot erinevatest etteantud allikatest, eristab kola ja vdlimuse jargi eesti rahvapille ning
kirjeldab neid.
Oppesisu:

Repertuaar: Lauldakse eakohaseid laste-, midngu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja teiste
rahvaste laule. Opitakse laulma peast I kooliastme iihislaule: Vanalinna kooli hiimn “Tark maja”,
Eesti hiimn, ,,Mu koduke”, ,, Tiliseb, tiliseb aisakell”, ,,Rongisdit”. Repertuaari valikul
arvestatakse eesti rahvakalendri tihtpdevadega (mardipdev, kadripdev, joulud, vastlad,
kevadpiihad) ja riiklike tdhtpdevadega (isadepéev, Eesti vabariigi aastapdev, emadepiev jt).
Tutvutakse laulu autoritega (helilooja ja luuletaja).

Laulmine ja laulutehnika: Kinnistatakse harjumust hoida laulmisel loomulikku kehahoidu
(sirge selg, plistine pea, avatud suu). Tutvutakse laulmisele omaste hingamise pdhimdtetega.
Lauldakse julgelt, ilmekalt ja selge diktsiooniga.

Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris (kogu klassiga), ansamblis (néiteks pingiridade kaupa
jne) kui ka iiksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvutakse
laulupidude traditsiooniga ja kaasatakse dpilasi koolikoori.

Interpretatsioon: Motestatakse lauldava laulu sonu, viljendamaks selle sisu ja meeleolu 1dbi
erineva diinaamika (piano, forte, valjenedes, vaibudes) ja tempo (kiire, aeglane).

Muusikaline kirjaoskus: Tdiendatakse juba dpitud laulu dppimist toetavat muusikateooriat, sh
kinnistades mdisteid: viis (meloodia), riitm, meetrum, 166k, takt, taktijoon, 1dpujoon, taktimdot
(2-osaline ja 3-osaline taktimdot), noot (noodipea ja noodivars). Kinnistatakse riitme,
ritmifiguure ja pausi riitmisilpide abil TA, TI-TI, TA-A, TA-A-A, paus abil ning teadvustatakse
neid laulmisel.

Keha-, riitmi- ja plaatpille méngitakse nii orkestris (kogu klassiga), ansamblis (nditeks
pingiridade kaupa jne) kui ka {iksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste
pilliméngu.

Viikekandle voi plokkflo6di méngimisel kasutatakse esmaseid mianguvotteid.

3 kl ainekava muusikaépetuses
Eesmargid:

Opilane:

1) tunneb rd0mu laulmisest ja pillimdngust, omaloomingust ja muusikalisest liikumisest ning
muusika kuulamisest;

2) saab esmase iihislaulmise ja koorilaulu kogemuse ning pilliméngu oskused;

3) kuulab keskendunult muusikat, enda ja kaaslaste muusikaesitusi ning avaldab selle kohta oma
arvamust;

4) méangib loomeideedega ning katsetab musitseerimisel erinevaid muusika véljendusvahendeid;
5) rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi muusikategevustes, sh muusikalist



kirjaoskust (helivdltused, riitmid ja pausid: 2- ja 3-osaline taktimodt; JO- ja RAastmerida,
JOv6ti; muusikalised oskus

Opitulemused

Laulmine

Opilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba tooni ja selge diktsiooniga iiksi, ansamblis voi
kooris;

2) viljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

3) laulab eakohaseid laste-, méngu- ja mudellaule, regilaule, kaanoneid, eesti ja teiste rahvaste
laule;

4) laulab peast kooliastme tihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Mu koduke* (A. Kiis), ,, Tiliseb,
tiliseb aisakell* (L. Wirkhaus); lastelaulud ,,Lapsed, tuppa®, ,, Teele, teele, kurekesed®, ,,Kevadel*
(,,Juba linnukesed...*), ,,Uhti, uhti, uhkesti®, ,,Emakesele* (M. Hiarma), ,,Rongisoit” (G.
Ernesaks);

5) on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/vdi kuulajana, arutleb suuliselt kogetu
ile;

6) mdistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda lauldes.

Pilliméng

Opilane:

1) rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates ostinato’des ja/voi kaasméngudes;
2) musitseerib viikekandlel voi plokkfloodil esmaseid ménguvotteid kasutades;

3) mdistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab seda pilliméngus.

Muusikaline liikumine

Opilane:

1) véljendab muusika sisu ja karakterit liikkumise kaudu tiksi voi rithmas;
2) kasutab litkumisel muusika véljendusvahendeid;

3) tantsib eesti laulu- ja ringménge;

4) mdistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda litkumisel.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) rakendab omaloomingus muusika viljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo, tdmber,
diinaamika);

2) loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivérsse, laulusonu jne);

5) kasutab loovlitkumist muusika meeleolu viljendamisel;



6) viljendab muusika meeleolu kunstitéodes;
7) mdistab muusikalise kirjaoskuse téhtsust ja rakendab seda omaloomingus.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi muul
looval viisil;

2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb kuulatava laulu voi muusikapala meeleolu ja karakterit,
kasutades Opitud oskussdnavara ning muusika véljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tamber, diinaamika);

3) eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat, sh muusikazanre
(marss, valss, polka);

4) otsib infot erinevatest etteantud allikatest, eristab kola ja valimuse jirgi eesti rahvapille ning
kirjeldab neid.

Oppesisu:

Repertuaar: Lauldakse eakohaseid laste-, midngu- ja mudellaule, regilaule, eesti ja teiste
rahvaste laule. Opitakse laulma peast I kooliastme iihislaule: Vanalinna kooli hiimn “Tark maja”,
Eesti hiimn, ,,Lapsed tuppa”, ,,Uhti, uhti uhkesti”, ,, Teele, teele, kurekesed”, ,,Emakesele”.
Repertuaari valikul arvestatakse eesti rahvakalendri tihtpdevadega (mardipdev, kadripéev,
joulud, vastlad, kevadpiihad) ja riiklike tdhtpidevadega (isadepéev, Eesti vabariigi aastapéev,
emadepéev jt). Tutvustatakse laulu autoreid.

Laulmine ja laulutehnika: Lauldakse loomuliku kehahoiu ja hingamisega, vaba tooni ja selge
diktsiooniga. Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka tiksi, mille kédigus
kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvutakse laulupidude traditsiooniga ja
kaasatakse Opilasi koolikoori.

Interpretatsioon: Viljendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu, kasutades erinevat
diinaamikat (piano, forte, crescendo, diminuendo) ja tempo (kiire, aeglane).

Muusikaline kirjaoskus: Tdiendatakse juba dpitud laulu dppimist toetavat muusikateooriat.
Kinnistatakse dpitud riitme, riitmifiguure ja pausi ning Opitakse uusi riitme, riitmifiguure
riitmisilpide TI-RI-TI-RI, TAI-RI abil ning poolpaus, tervetaktpaus ning teadvustatakse neid
laulmisel.

Seostatakse noodipikkuste silpnimetusi noodivéltustega (TA = veerandnoot jne).

Keha-, riitmi- ja plaatpille méngitakse nii orkestris, ansamblis kui ka iiksi, mille kdigus

kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste pillimangu. Viikekandle voi plokkfloodi
mangimisel kasutatakse opitud ménguvotteid.

4 Kkl ainekava muusikaopetuses



Eesmargid

Opilane:

1) tunneb rd0mu nii iseseisvalt kui ka {ihisest muusika tegevusest ja véértustab musitseerimist;
2) teadvustab ja hindab oma muusika vdimeid, arendab neid muusikategevustes — laulmises,
pillimingus, omaloomingus ja muusikalises litkumises;

3) kuulab siivenenult Eesti ja teiste rahvaste muusikat ning arutleb muusika iile;

4) osaleb aktiivselt muusikaloomes, katsetab oma ideid erinevates muusikategevustes ja
sobivates digikeskkondades, on piisiv lahendusi otsides;

5) suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, pdhjendab ning analiiiisib oma arvamusi ja
valikuid;

6) madistab enda seotust Eesti kultuuriparandiga ja véartustab laulupidu;

7) mérkab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri
rahvuskultuuridesse;

8) leiab muusika infot eri teabeallikatest ning kéitub vastutustundlikult virtuaalmaailmas;

9) véirtustab loojat ja sOnad vastavalt valitud teemadele). loomingut ning on teadlik
autoridigusest;

10) véirtustab teadmisi ja oskusi muusikategevustes, rakendades muusikalist kirjaoskust
(heliviltused, riitmifiguurid ja pausid: taktimdot 4/4, C ja eeltakt; duur-, moll-helilaad, helistikud
C-a, G-e, F-d; muusikalised oskussonad vastavalt valitud teemadele).

Opitulemused

Laulmine

Opilane:

1) suunab lauldes meloodiat endale sobivas tessituuris vdimalikult puhta intonatsiooniga; laulab
loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga ning véljendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, iihe- ja kahehéélseid laule, kaanoneid ning teiste
rahvaste laule;

3) véértustab iithislaulmist, laulab peast II kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu
isamaa, mu onn ja rodm* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Mu isamaa armas‘ (saksa rahvaviis/ M.
Korber), ,,Piiha 66 (F. Gruber / J. Mohr, tdlkinud K. A. Hermann)

4) osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja voi kuulajana ning analiiiisib
eakohaselt kogetut suuliselt;

6) rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu dppides relatiivseid astmeid.

Pilliméng

Opilane:

1) stivendab I kooliastmes omandatud pilliménguoskusi ning méngib keha-, riitmi- ja plaatpille
(valdavalt kaasméngudes);



2) musitseerib muusika teadmisi ja -oskusi kasutades plokkfloddil ja/voi véikekandlel voi muul
meloodiapillil; rakendab pillimingus digivoimalusi;

3) seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis klaviatuuri ja/voi dpitava muusikainstrumendiga;
4) rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides iiksi ja erinevates pillikoosseisudes.

Muusikaline liikumine

Opilane: 1) tunnetab, analiiiisib ja viljendab liikumise kaudu muusika viljendusvahendeid
(meloodia, diinaamika, tempo, muusikavorm) iiksi ja/voi rithmas;

2) véljendab liitkumise kaudu Eesti ja teiste maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid
usikalised oskussonad vastavalt valitud teemadele)ning lihtsamaid tantse;

3) rakendab liikumises muusika teadmisi.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) julgeb loomeideedega katsetada ning eksida; on lahendusi otsides piisiv ja jarjekindel;

2) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid {iksi vdi rithmas;

3) improviseerib astme mudelitele tuginedes;

4) loob muusikale lihtsaid tekste (regivirsse, laulusonu jne);

5) loob muusika teadmisi ja -oskusi rakendades {iksi ja/voi rithmas lihtsa instrumentaalpala,
esitab seda.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab ja analiiiisib kuulatud muusikat muusika oskussdnavara ja kirjaoskust kasutades;
2) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab oma
kodukoha ja Eesti rahvamuusika siindmusi;

3) otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite ja kodukoha loomeinimeste loometegevust
ning tutvustab seda kaaslastele;

4) kuulab ning vordleb hidile- ja kooriliike; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning tuntumaid
Eesti koore;

5) eristab kuuldeliselt siimfooniaorkestri pillirithmi;

6) analiiiisib kuulatud ja/vdi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult,
annab kuuldule ja ndhtule hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust.

Oppesisu:

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja uuemat rahvalauluy, iihe- ja kahehéélseid laule,
kaanoneid ning teiste rahvaste laule. Opitakse laulma peast II kooliastme iihislaule: Vanalinna
kooli hiimn “Tark maja”, Eesti hiimn, ,,Mu isamaa armas”, ,,Piiha 66”. Repertuaari valikul
arvestatakse eesti rahvakalendri tahtpdevadega (mardipéev, kadripdev, joulud, vastlad,



kevadpiihad) ja riiklike ja kodukohaga seotud tdhtpaevadega (isadepiev, Eesti vabariigi
aastapidev, Parnu pdev, emadepiev jt). Tutvutakse laulu autoritega.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse loomuliku kehahoiu ja hingamisega, vaba tooni ja selge
diktsiooniga. Pooratakse tdhelepanu meloodia puhtale intoneerimisele, arvestades hdile isikupdra
ja sobivat tessituuri. Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka iiksi, mille
kéaigus kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Jatkatakse tutvumist laulupeo
traditsiooniga, kaasatakse opilasi koolikoori.

Interpretatsioon. Viljendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu, kasutades erinevat
diinaamikat (piano, mezzopiano, mezzoforte, forte, crescendo, diminuendo) ja tempot (kiire,
aeglane).

Muusikaline Kkirjaoskus. Kinnistatakse laulu dppimist toetavat muusikateooriat. Opitakse uusi
rlitme, riitmifiguure riitmisilpide TI, (paus), TI-TI-RI, TI-RI-TI,

TA-I-TI, TA-A-A-A abil ning teadvustatakse neid laulmisel.

Noodipikkuste silpnimetused kinnistatakse noodiviltustega (TA = veerandnoot jne).
Selgitatakse taktimoddu kahe numbri tdhendust. Tutvutakse 4-osalise taktimoddu (C) ja
eeltaktiga.

Keha-, riitmi- ja plaatpille méngitakse nii orkestris, ansamblis kui ka iiksi, mille kdigus
kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste pilliméngu.

Liikumistegevusi viiakse ldbi nii itheskoos, gruppides kui ka tiksi, mille kdigus liigutakse ja
tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.

Eesti laulu- ja ringméngud ning rahvatantsud. Mingitakse tihiselt erinevaid eesti laulu- ja
ringménge, tutvudes lauluméngu sisu ja parimusliku traditsiooniga. Véljendatakse méngudes
esinevate tegelaste karaktereid. Uhistegevuses liigutakse paaris, iihiselt sdoris (ringjoonel),
vooris ja viirus. Tantsitakse valssi ja polkat, kasutades pohisamme.

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta arvamust eakohaselt
suuliselt voi muul looval viisil.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/voi kdik koos. Katsetatakse julgelt

loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimdng, muusikaline liikumine) nii
eraldi kui ka omavahel 16imitult. Luuakse iseseisvalt riitmilis-meloodilisi improvisatsioone.

5 kl ainekava muusikaopetuses

Eesmiirgid

Opilane:

1) tunneb rddmu nii iseseisvalt kui ka ithisest muusika tegevusest ja véédrtustab musitseerimist;
2) teadvustab ja hindab oma muusika voimeid, arendab neid muusikategevustes — laulmises,

pillimingus, omaloomingus ja muusikalises liikumises;
3) kuulab siivenenult Eesti ja teiste rahvaste muusikat ning arutleb muusika {ile;



4) osaleb aktiivselt muusikaloomes, katsetab oma ideid erinevates muusikategevustes ja
sobivates digikeskkondades, on piisiv lahendusi otsides;

5) suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, pohjendab ning analiiiisib oma arvamusi ja
valikuid;

6) mdistab enda seotust Eesti kultuuriparandiga ja véartustab laulupidu;

7) mérkab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri
rahvuskultuuridesse;

8) leiab muusika infot eri teabeallikatest ning kéitub vastutustundlikult virtuaalmaailmas;

9) vdirtustab loojat ja sOnad vastavalt valitud teemadele). loomingut ning on teadlik
autoridigusest;

10) véirtustab teadmisi ja oskusi muusikategevustes, rakendades muusikalist kirjaoskust
(helivéltused, riitmifiguurid ja pausid: taktimoot 4/4, C ja eeltakt; duur-, moll-helilaad, helistikud
C-a, G-e, F-d; muusikalised oskussonad vastavalt valitud teemadele).

Opitulemused

Laulmine
Opilane:

1) laulab endale sobivas tessituuris ja hidle isikupéra arvestades voimalikult puhta
intonatsiooniga; laulab loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga ning
véljendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, iihe- ja kahehailseid laule, kaanoneid ning teiste
rahvaste laule;

3) védartustab iihislaulmist, laulab II kooliastme tihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu
onn ja rodm* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,Eesti lipp* (E. Vork / M. Lipp), ,,Meil aiaddrne
tanavas‘ (eesti rahvalaul / L. Koidula)

4) osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja voi kuulajana ning analiiiisib kogetut
suuliselt ja kirjalikult;

Pilliméng

Opilane:

1) siivendab I kooliastmes omandatud pillimidnguoskusi ning méngib keha-, riitmi- ja plaatpille
(valdavalt kaasméngudes);

2) musitseerib muusika teadmisi ja -oskusi kasutades plokkfloddil ja/voi viikekandlel voi muul
meloodiapillil; rakendab pilliméngus digivoimalusi;

3) seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis klaviatuuri ja/voi dpitava muusikainstrumendiga;
4) rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides iiksi ja erinevates pillikoosseisudes.

Muusikaline liitkumine

Opilane:
1) tunnetab, analiiiisib ja vdljendab litkumise kaudu muusika véljendusvahendeid



(meloodia, diinaamika, tempo, muusikavorm) iiksi ja/voi rithmas;

2) viljendab liikumise kaudu Eesti ja teiste maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid
usikalised oskussonad vastavalt valitud teemadele)ning lihtsamaid tantse;

3) rakendab litkumises muusika teadmisi.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) julgeb loomeideedega katsetada ning eksida; on lahendusi otsides piisiv ja jarjekindel;

2) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasméinge voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid iiksi vdi rithmas;

3) improviseerib astme mudelitele tuginedes;

4) loob muusikale lihtsaid tekste (regivérsse, laulusdnu jne);

5) loob muusika teadmisi ja -oskusi rakendades iiksi ja/voi rithmas lihtsa instrumentaalpala,
esitab seda.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab ja analiiiisib kuulatud muusikat muusika oskussdnavara ja kirjaoskust kasutades;
2) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab oma
kodukoha ja Eesti rahvamuusika siindmusi,

3) otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite ja kodukoha loomeinimeste loometegevust
ning tutvustab seda kaaslastele;

4) kuulab ning vordleb hdile- ja kooriliike; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning tuntumaid
Eesti koore;

5) eristab kuuldeliselt siimfooniaorkestri pillirithmi;

6) analiitisib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult,
annab kuuldule ja ndhtule hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust.

Oppesisu:

1. Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, eristades neid liksteisest.
Jatkatakse iihe- ja kahehédlsete laulude, kaanonite ning teiste rahvaste laulude laulmist.
Opitakse laulma peast II kooliastme iihislaule: Eesti hiimn, ,,Eesti lipp”. Repertuaari
valikul arvestatakse eesti rahvakalendri tdhtpdevadega (mardipéev, kadripdev, joulud,
vastlad, kevadpiihad) ja riiklike ning kodukohaga seotudtihtpdevadega (isadepdev, Eesti
vabariigi aastapiev, emadepéev jt). Tutvustatakse laulu autoreid.

2. Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka
iiksi, mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo
traditsiooni, kaasatakse dpilasi koolikoori. Lauldakse loomuliku kehahoiu ja
hingamisega, vaba tooni ja selge diktsiooniga. Jargitakse meloodia diget intoneerimist,
arvestades hééle isikupéra ja sobiva tessituuriga.



Interpretatsioon. Viljendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu, kasutades erinevat
diinaamikat (piano, mezzopiano, mezzoforte, forte, crescendo, diminuendo) ja tempot
(kiire, aeglane). Tutvustatakse erinevaid itaaliakeelseid tempotermineid, nditeks ritenuto,
accelerando, largo, andante, moderato, allegro jne.

Muusikaline kirjaoskus. Tédiendatakse juba dpitud laulu Gppimist toetavat muusikateooriat.
Kinnistatakse Opitud riitme, riitmifiguure ja pause.

Noodipikkuste silpnimetused kinnistatakse noodivéltustega (TA-veerandnoot jne).
Kinnistatakse taktimoodu kahe numbri tdhendust.

Relatiivsed astmed ja astmemudelid. Kinnistatakse ja korratakse tuttavaid astmeid koos
kdemarkidega. Eristatakse helilaade kolaliselt (duur ja moll). Seostatakse duur- ja moll-helilaadi
helistikega (paralleelhelistikud C-a, G-e, F-d).

Absoluutsed helikorgused. Kinnistatakse tdhtnimetusi (c-d-e jne). Paigutatakse noodid
noodijoonestikule viiulivotme abil. Tutvustatakse erinevaid alteratsioonimérke: diees, bemoll,
bekarr .

Opitakse lihtsamaid laule tihtnimetustega.

Keha-, riitmi- ja plaatpille méngitakse nii orkestris, ansamblis kui ka iiksi, mille kdigus
kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste pilliméngu.
Noodist mangimisel toetutakse absoluutsele noodisiisteemile

Liikumistegevusi viiakse 1dbi nii itheskoos, gruppides kui ka tiksi, mille kéigus liigutakse ja
tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.

Eesti laulu- ja ringméngud ning rahvatantsud. Méangitakse {ihiselt erinevaid eesti laulu- ja
ringménge, tutvudes lauluméngu sisu ja parimusliku traditsiooniga. Viljendatakse miangudes
esinevate tegelaste karaktereid. Uhistegevuses liigutakse paaris, iihiselt sddris (ringjoonel),
vooris ja viirus. Tantsitakse erinevaid rahvatantse, kasutades nende pdhisamme.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/vdi kdik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pilliméng, muusikaline liikumine) nii
eraldi kui ka omavahel I6imitult. Luuakse iseseisvalt riitmilis-meloodilisi improvisatsioone.

6 kl ainekava muusikaépetuses
Eesmargid

Opilane:

1) tunneb rd0mu nii iseseisvalt kui ka lihisest muusika tegevusest ja vdédrtustab musitseerimist;
2) teadvustab ja hindab oma muusika voimeid, arendab neid muusikategevustes — laulmises,
pilliméngus, omaloomingus ja muusikalises liikkumises;

3) kuulab siivenenult Eesti ja teiste rahvaste muusikat ning arutleb muusika {ile;



4) osaleb aktiivselt muusikaloomes, katsetab oma ideid erinevates muusikategevustes ja
sobivates digikeskkondades, on piisiv lahendusi otsides;

5) suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, pohjendab ning analiiiisib oma arvamusi ja
valikuid;

6) mdistab enda seotust Eesti kultuuriparandiga ja véartustab laulupidu;

7) mérkab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri
rahvuskultuuridesse;

8) leiab muusika infot eri teabeallikatest ning kéitub vastutustundlikult virtuaalmaailmas;

9) véirtustab loojat ja sdnad vastavalt valitud teemadele). loomingut ning on teadlik
autoridigusest;

10) véértustab teadmisi ja oskusi muusikategevustes, rakendades muusikalist kirjaoskust
(heliviltused, riitmifiguurid ja pausid: taktimdot 4/4, C ja eeltakt; duur-, moll-helilaad, helistikud
C-a, G-e, F-d; muusikalised oskussonad vastavalt valitud teemadele).

Opitulemused
Laulmine

Opilane:

1) laulab hééle isikupéra arvestades voimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu,
hingamise ja selge diktsiooniga ning viljendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, iihe- ja kahehéilseid laule, kaanoneid ning teiste
rahvaste laule;

3) védirtustab iithislaulmist, laulab peast II kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi hiimn ,,Mu
isamaa, mu onn ja rodm* (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,,

Kungla rahvas* (K. A. Hermann / Fr, Kuhlbars), ,,Majakene mere #éres* (U. Vinter / E. Vetemaa)
5) osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja v4i kuulajana ning analiiiisib kogetut
suuliselt ja kirjalikult;

6) rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu dppides relatiivseid astmeid.

Pilliméng

Opilane:

1) stivendab I kooliastmes omandatud pilliménguoskusi ning méngib keha-, riitmi- ja plaatpille
(valdavalt kaasméngudes);

2) musitseerib muusika teadmisi ja -oskusi kasutades plokkfloodil ja/voi véikekandlel voi muul
meloodiapillil; rakendab pillimidngus digivoimalusi;

3) seostab absoluutseid helikdrgusi noodipildis klaviatuuri ja/voi dpitava muusikainstrumendiga;
4) rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides iiksi ja erinevates pillikoosseisudes.

Muusikaline liitkumine

Opilane:



1) tunnetab, analiiiisib ja vdljendab liikumise kaudu muusika véljendusvahendeid

(meloodia, diinaamika, tempo, muusikavorm) iiksi ja/voi rithmas;

2) viljendab liikumise kaudu Eesti ja teiste maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid
usikalised oskussonad vastavalt valitud teemadele)ning lihtsamaid tantse;

3) rakendab litkumises muusika teadmisi.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) julgeb loomeideedega katsetada ning eksida; on lahendusi otsides piisiv ja jarjekindel;

2) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasméange voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid iiksi vO1 riihmas;

3) improviseerib astme mudelitele tuginedes;

4) loob muusikale lihtsaid tekste (regivarsse, laulusdnu jne);

5) loob muusika teadmisi ja -oskusi rakendades iiksi ja/voi riihmas lihtsa instrumentaalpala,
esitab seda.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab ja analiiiisib kuulatud muusikat muusika oskussdnavara ja kirjaoskust kasutades;
2) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab oma
kodukoha ja Eesti rahvamuusika siindmusi;

3) otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite ja kodukoha loomeinimeste loometegevust
ning tutvustab seda kaaslastele;

4) kuulab ning vordleb hiile- ja kooriliike; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning tuntumaid
Eesti koore;

5) eristab kuuldeliselt siimfooniaorkestri pillirithmi;

6) analiiiisib kuulatud ja/vdi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult,
annab kuuldule ja ndhtule hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust.

Oppesisu:

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, iihe- ja kahehailseid laule,
kaanoneid ning teiste rahvaste laule. Vaartustatakse {ihislaulmist, lauldakse peast II kooliastme
ithislaule: Eesti hiimn, Vanalinna kooli hiimn “Tark maja”, ,,Kui Kungla rahvas®, ,,Majakene
mere ddres". Repertuaari valikul arvestatakse ka eesti rahvakalendri-, riiklike tdhtpaevade- ja
kodukohaga seotud tihtpdevadega. Tutvustatakse laulu autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse hiile isikupéra arvestades vdimalikult puhta
intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga ning viljendusrikkalt a



cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka iiksi. Osaletakse laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja voi kuulajana ning analiiiisitakse kogetut suuliselt ja kirjalikult.
Interpretatsioon. Viljendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu, kasutades erinevat
diinaamikat ja tempot. Kinnistatakse erinevaid itaaliakeelseid tempotermineid.

Muusikaline kirjaoskus. Rakendatakse lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutatakse laulu
oppides relatiivseid astmeid ja absoluutseid helikorgusi. Noodist lauldes jérgitakse riitmi ja
meloodia litkkumist ning arvestatakse opitud noodikirja mérkidega. Kinnistatakse opitud
helistikke (C-a, G-e, F-d), seostades neid duur- ja moll-helilaadiga. Selgitatakse dpitavate laulude
vormi.

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult uusi riitme ja riitmifiguure lisaks Opitutele.
Keha-, riitmi- ja plaatpille méngitakse nii orkestris, ansamblis kui ka iiksi, mille kdigus
kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste pilliméngu.

Liikumistegevusi viiakse 14bi nii tiheskoos, gruppides kui ka iiksi, mille kdigus liigutakse ja
tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.

Eesti laulu- ja ringméingud ning rahvatantsud. Teiste maade rahvatantsud. Méngitakse
iihiselt erinevaid eesti laulu- ja ringminge, tutvudes lauluméingu sisu ja parimusliku
traditsiooniga. Tutvutakse valikuliselt erinevate maade rahvatantsudega, kasutades nende
pohisamme.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/vdi kdik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pilliméng, muusikaline liikumine) nii
eraldi kui ka omavahel 16imitult. Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone. Omaloomingu
meloodia noodistamisel rakendatakse relatiivset ja/voi absoluutset noodisiisteemi.

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta arvamust eakohaselt
suuliselt voi muul looval viisil.

Hindamise eesmérk muusikas on toetada dpilaste arengut, innustada dpilasi leidma
isikupéraseid ideid ja loovaid lahendusi ning suunata neid sihikindlalt 5ppima; suunata dpilaste
enesehinnangu kujunemist, tekitada neis muusika- ja kultuurihuvi ning luua alus elukestvale
muusikaharrastusele; juhtida ja toetada dpilasi haridustee valikul muusika valdkonnas.
Hindamine annab tagasisidet dpilaste individuaalse arengu kohta ning on ldhtekohaks jargnevat
opet kavandades. Hinnates ldahtutakse kooli dppekavas kirjeldatud pohimotetest ja nduetest

Hindamise pohimotted II kooliastme muusikadpetuses

Muusikadpetuses hinnatakse protsessihinnetega voimetekohast laulmist ja lihtsamaid kirjalikke
toid, mida tehakse tunnis voi koduiilesandena. Arvestuslikult hinnatakse kontrolltdid, pahe
opitud laule ning esinemist erinevatel kooli siindmustel. Kui dpilane on puudunud tunnist, mil



hindamine toimus, on tal digus jarelevastamiseks 10 koolipdeva jooksul. Kui dpilane on
sooritanud hindelise t66 hindele ,,2 voi ,,1, on tal samuti digus jarelevastamiseks 10 koolipdeva
jooksul. Hindamisel arvestatakse iga dpilase individuaalseid eripdrasid, kokkuvotval hindamisel
arvestatakse lisaks nt kooli esindamist lauluvdistlusel voi véljaspool kooli esinemisel.

7. klassi ainekava muusikadpetuses
I Eesmiirgid:

1) tunneb r60mu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma
vOimeid;

2) tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;
3) mdistab ja austab erinevate maade rahvamuusikat 4) kasutab muusikalistes tegevustes
omandatud muusikalise kirjaoskuse pdhialuseid.

11 Opitulemused:
1) laulab rithmas iihe- voi mitmehéélselt olenevalt oma hidle omapérast;

2) laulab koolikooris dpetaja soovitusel ja/vdi musitseerib erinevates
vokaalinstrumentaalkoosseisudes, moistab ja véartustab laulupeo sotsiaal-poliitilist olemust ning
muusikahariduslikku tdhendust;

3) viljendab oma arvamust kuuldud muusikast ning pohjendab ja analiiiisib seda muusika
oskussOnavara kasutades suuliselt ja kirjalikult;

4) leiab iseloomulikke jooni teiste maade rahvamuusikas ning toob eesti rahvamuusikaga
vorreldes esile erinevad ja sarnased tunnused.

5) loob ning esitab iseseisvalt ja/voi rithmas kaasménge, riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
(digi)kompositsioone jm;

6) katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades;
7) loob erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste (nt regivérss, laulusonad jm);
III Oppesisu:

Laulmine:



1) laulab oma hééle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni,
puhta intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili; jargib
héélehoidu hddlemurdeperioodil;

2) kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii Tiksi kui ka rithmas lauldes. Laulab peast
kooliastme tiihislaule: ,,Eesti hiimn” (F. Pacius), ,,Jdd vabaks, Eesti meri” (V. Oksvort), ,,Eestlane
olen ja eestlaseks jdian”(A.Mattiisen)

Muusikaline liikumine:

tunnetab ja rakendab liikudes muusika

viljendusvahendeid;

Muusika kuulamine ja muusikalugu:

1) eristab kola ja kuju jargi keel-, puhk-, 166k- ja klahvpille ning elektrofone ja
pillikoosseise; oskab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid

ning muusika suursiindmusi;

2) arutleb muusika {ile ja analiiiisib seda oskussdnavara kasutades; votab kuulda ja arvestab
teiste arvamust ning pohjendab enda oma nii suuliselt kui ka kirjalikult;

Omalooming:

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/vdi kdik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pilliméng, muusikaline liikumine)
nii eraldi kui ka omavahel I6imitult rakendades dpitud muusikalise kirjaoskuse teadmisi.

Muusikaline Kirjaoskus:
1) mdistab dpitud helivéltuste, riitmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes;

2) kordavalt I ja II kooliastme muusikaline kirjaoskus ja oskussdnavara

8. klassi ainekava muusikadpetuses
Eesmiirgid:

1) tunneb rd0mu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma
vOimeid;

2)tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;



3)kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pohialuseid;

4)teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab ja austab
erinevaid rahvuskultuure.

Opitulemused:
1) laulab riihmas iihe- vdi mitmehéilselt olenevalt oma haile omapérast,

laulab koolikooris dpetaja soovitusel ja/voi musitseerib erinevates
vokaalinstrumentaalkoosseisudes; 2)mdistab ja vairtustab laulupeo sotsiaal-poliitilist olemust
ning muusikahariduslikku tdhendust; 3)oskab laulda peast oma kooliastme iihislaule;

4) véljendab oma arvamust kuuldud muusikast ning pdhjendab ja analiiiisib seda muusika
oskussonavara kasutades suuliselt ja kirjalikult;

5) on tutvunud iseloomulike joontega teiste maade rahvamuusikas ning toob eesti
rahvamuusikaga vorreldes esile erinevad ja sarnased tunnused;

6) teab autoridigusi ning sellega kaasnevaid digusi ja kohustusi;

7) huvitub muusikaalasest tegevusest ja védértustab seda ning osaleb oma voimete kohaselt
kohalikus kultuurielus;

8) loob ning esitab iseseisvalt ja/vai rithmas kaasménge, riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
(digi)kompositsioone jm;

9) katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades;

10)  loob erinevaid muusikast 1dhtuvaid tekste (nt regivérss, laulusdnad jm);

11)  analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;
Oppesisu:

Laulmine

1) laulab oma hédle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni,
puhta intonatsiooniga ja viljendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili;

2)jargib héaédlehoidu hidlemurdeperioodil;
3)kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii tiksi kui ka rithmas lauldes;

4)laulab ea- ja teemakohaseid iihe- ja kahehdilseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste
laule;



5) laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn” (F. Pacius) ,,Oma laulu ei leia ma iiles” (V.
Ojakéar).

Muusikaline liikumine:

tunnetab ja rakendab litkudes muusika véljendusvahendeid;
Muusika kuulamine ja muusikalugu:

1) eristab pop-, rokk-, dzdss-, filmi- ja lavamuusikat;

2) on tutvunud Eesti ning Prantsuse, Itaalia, Hispaania, PGhja- ja Ladina-Ameerika, Aafrika voi
Idamaade muusikapédrandiga ning suhtub sellesse lugupidavalt;

3) arutleb muusika iile ja analiiiisib seda oskussdnavara kasutades;

4) votab kuulda ja arvestab teiste arvamust ning pdhjendab enda oma nii suuliselt kui ka
kirjalikult;

5) tunneb autoridigusi ja nendega kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi kasutamisel (sh
internetis)

Omalooming

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/voi kdik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimdng, muusikaline liikkumine)
nii eraldi kui ka omavahel 16imitult rakendades dpitud muusikalise kirjaoskuse teadmisi.

Muusikaopetuse 9. klassi ainekava
Eesmargid:

1)opilane tunneb rd0mu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu
oma voimeid;

2) tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset védrtustab
muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapievaelu rikastajana;

3) teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb selle edasikandmises ning mdistab ja austab
erinevaid rahvuskultuure;

4) teadvustab ja vadrtustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja
meedia loodud keskkonda;

5) kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pohialuseid



Opitulemused:

1)osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus; aktsepteerib muusika
erinevaid avaldusvorme;

2) laulab riihmas tihe- vdi mitmehéilselt olenevalt oma hédle omapirast;

3) laulab koolikooris dpetaja soovitusel ja/vdi musitseerib erinevates
vokaalinstrumentaalkoosseisudes; mdistab ja védrtustab laulupeo sotsiaal-poliitilist olemust ning
muusikahariduslikku tdhendust;

4) oskab kuulata iseennast ja kaaslasi ning hindab enda ja teiste panust koos musitseerides;
suhtub kohustetundlikult endale voetud tlesannetesse;

5) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme iihislaule, osaleb
meeleldi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus; aktsepteerib muusika erinevaid
avaldusvorme;

6) vadrtustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes;
7) omab {iilevaadet muusikaga seotud elukutsest ja voimalustest muusikat dppida.

8) loob ning esitab iseseisvalt ja/voi rithmas kaasménge, riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
(digi)kompositsioone jm;

9) katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades;

10)  loob erinevaid muusikast 1dhtuvaid tekste (nt regivérss, laulusonad jm);

11)  analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;
Oppesisu:

Laulmine:

Laulab oma héaile omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili; jargib hdédlehoidu
hédlemurdeperioodil, kasutab teadlikult muusikalisi teadmisi nii liksi kui ka rithmas lauldes;
laulab ea- ja teemakohaseid iihe- ja kahehéélseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste
laule; laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn” (F. Pacius) ,,Saaremaa valss” (R. Valgre),
,»Ojalaul* (J. Tatte)

Muusikaline liitkumine:

Tunnetab ja rakendab liikudes muusika véljendusvahendeid,



Muusika kuulamine ja muusikalugu:

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika viljendusvahendeid (meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, timbrit) ning muusikateose iilesehitust, arutleb muusika iile ja analiiiisib seda
oskussdnavara kasutades; votab kuulda ja arvestab teiste arvamust ning pdhjendab enda oma nii
suuliselt kui ka kirjalikult.

Muusikaline kirjaoskus :

Maistab jargmiste oskussonade tdhendust ja kasutab neid praktikas: a) elektrofonid,
siimfooniaorkester, kammerorkester, keelpilliorkester, dZzidssorkester, partituur,
muusikainstrumentide nimetused; b) ooper, operett, ballett, muusikal, siimfoonia,
instrumentaalkontsert, spirituaal, gospel; ¢) rondo, variatsioon; d) pop- ja rokkmuusika,
dzassmuusika, siivamuusika

Omalooming:

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/voi kdik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pilliméng, muusikaline liikumine) nii
eraldi kui ka omavahel 16imitult rakendades dpitud muusikalise kirjaoskuse teadmisi.

Hindamise pohimotted I1I kooliastme muusikadpetuses:

Muusikadpetuses hinnatakse protsessihinnetega voimetekohast laulmist ja lihtsamaid kirjalikke
toid, mida tehakse tunnis voi koduiilesandena. Arvestuslikult hinnatakse kontrolltdid, pahe
Opitud laule ning esinemist erinevatel kooli siindmustel. Kui dpilane on puudunud tunnist, mil
hindamine toimus, on tal digus jérelevastamiseks 10 koolipdeva jooksul. Kui dpilane on
sooritanud hindelise t66 hindele ,,2* voi ,,1%, on tal samuti digus jirelevastamiseks 10 koolipdeva
jooksul. Hindamisel arvestatakse iga Opilase individuaalseid eripdrasid, kokkuvdtval hindamisel
arvestatakse lisaks nt kooli esindamist lauluvdistlusel voi véljaspool kooli esinemisel.
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